4,9зОлв. | 2,50лв. без 2С0 | брой 5 | май 2003 


Щи цари: Ге св: СПИСАНИЕ ЗАК компютърни игри И МУЛТИМЕДИЯ 


2? СУ 
В1о00йЕаупе Тгорсо 2 
В ИЗОБИЛИЕ ТоСА Насе Огиег 
Мессопа „Рев 
С ЮТВЪТРЕ С.5.1. 


Вед Еасноп. 


Най-е 2 
дей! Клгавъ 


Спготе 
Тве Момез 
Васк 6 МУ Ннисе 2 


млн пе! .сот жули.дей.сот 


Ви! 10 150 9001 Зтапдагав: 
Уаггацу уайд ог сошп ез о! Сепкеа! 
апа Еаз!егп Еигоре, Мае Еаз! апд А са. 


+ 1п1е16 Х-Зсает Ргосеззог 400МН2г, 48/64 МВ 

“ 64 МВ ЗОКАМ Метогу 

«“ 1400 мАп гетоуа!е/геспагдеа е Байегу 

« ИЗВ Сгаф е; АС Адар(ег 

« 4ВМВ 1п1е16 мага азп ТМ Кот Метогу 

е 3,5" ОУСА ТЕТ Зсгееп 

е и еогавеа Сотрас!1азпФ Туре |! Зесиге Сайа!/ 
Мий! Меда Сага 51015 

« Ргоеспме Пр Сомег 

е 2 увагв уаггапу 

е Геатег Сагутд Сазе 

“ Мсгозойб Роске! РС 2002 


я Ое! гесоттепдз МсгозойФ У/Ипдомзб ХР 
Рпсе: 4195 (МАТ ехс!цйей) Рго!еззтопа! Рог Визпезз 


Уини Ое!тм Гай идети С640 апЯ Ое! 7“ пзриоп”" 4150 
апяЯ Ше МоБНе 1п!е!6 РепиитФ 4 Ргосезвог - М, 
уои”ме до! пе ромег уоп пеед То уогк | из: аБош апуупПеге. 


« МоБПе 1п1е!6 Репиите 4 Ргосеззог - М, 2.0СН2 
« 14,1" ХСА ТЕТ Сооиг Оврау 

« 256МВ 266МНг2 ООК КАМ 

“ ЗОСВ Нага Опуе 

« АТ! МоБ Шу Кадеоп 7500 УМ/З2МВ ЗОКАМ 

« Модшаг 24х СО-КУУ/Вх ОУО СотБо Опуе 

« иЧегпа! Модет 8 10/100 МС 

“ |еашег Саггу Сазе 

« Мопоп Ап! Миз 2003 « 14,1" ХСАТЕТ 


« Мобйе 1п!е!6 Репцитд 4 Ргосеззог - М 1,86Н2 

+ 128МВ 266МНг2 ООК КАМ 

« 20СВ КетоуаШ!е ЕОЕ АТА-100 Нага Опуе 

« ВХОМО Опмуе му! Оесодег Воймаге 

« З2МВ ООК Месо ЗОКАМ 

» иегпа! 56к Модет апа 10/100 Епегте! САМ оп Мо! егроага 
„ МСС 

#3,5" 1.44 МВ Норру Опме 


« МсгозойФ УИпдоузб ХР « МсгозойФ У/пдоузб ХР 

+пее и егасНуе Едисайоп 07 Рисе: 19995 (МАТ ехс!иЯеа) +пве Ииегасйуе Едисаноп оо Рсе: 20495 (УАТ ехсиЧез) 
юсайгед уегв!оп Гог УМ пдоув ХР Рго, Уогд 2002 апд ОиНоск 2002. Госагей уегв!оп Гог УИ пдоуз ХР Рго, У/огд 2002 апд Ошноок 2002. 
+ 1 увагв маггату + 3 уеагв маггату 


РКОСКЕЗЗ САО КО Семге Па. улилн.дей-р9.сот 


РВОСВЕЗЗ САО КЕЗО Септе Па. в ВО5 ЕМ 150 9001:1996 Сеп ей Сотрапу. Ое! ГетЬшог зпсе 1990 уж тоге Пап 15 000 пяайайопв. 
Отсе: Боа 1574, 69А “ЗМрснепзк! Ргопой” зи. ЗЕКМСЕ АМО ЗАГЕЗ; СЕМТКЕЗ РОВ НЕНСУ ОПАЦЕ!ЕО АЗ818АТАМСЕ: 


Май: Зойа 1113, р.о. 112 бойа РКОСКЕВЗЗ 02/ 8704 159; Оорпсп МЯСОМР-ООВКЮН 058/26 257; 
Те!: 02/705 257; 02/8702 119 Кивве ПМмК8У8 082/239 961; Вадоеудгад !МЕОТЕСН 088 560 835; 
Зегисе: 02/8704 159; 02/8709 111 Мгава МЕСА-21 (П092/63371; УМ. Татоуо РКМУТ 062/ 642 926; 
Еах: 02/ 973 38 53 Мата МЕ КОМР 052/ 600 380; 51. 2адога МТЕКМЕТ СКОШР 042/ 601 101; 
е-та!: садгдФргодгезз.Бапе!Ба ГатЬо! суп 046/ 64 116; Вигдаз > СОМРТЕХ ЗЕКМСЕ 056/ 813 012; 

Ратеп.МаееубфЬита!.досв.Б9 Гоуекп СОМРТЕСН 068/41 988; Роудм ЦКТЕКМЕТ СКОШР 032/ 626 375; 


оо А поле попа 
1л691, Репнит, 1л!е! зе апЯ «Не 1 пе! пз!9е 1одо аге #гайетагКз ог гед!з!егей гайетагкз о! пе! Согрогавоп ог Из зиБз!апез п пе ИпИва ЗЕаез апа о!пег сошп ез. 
Пей Тпе Ое! 1оро, Га !иЧе, пвр/гоп апЯ Ах т аге е пег гайетагКв ог гер!в!егей :гадетагкв о! Сей Сотршег Согрога оп. Мсговой апЯ Упдоув аге гер!в!егед 
(гадетагкз о! Мсгозо! Согрогайоп. 


Показаните изображения служат само за илюстрация 


Пиргоуе Ргодисвмиву. 
ана Ассе!егаве Вие, Нат 


ВиК 10 150 9001 Зтапдагав: 
Тпгве уваг жаггату уайд (ог соипшез о! Сепгеа! 
апд Еаз(егп Еигоре, Мае Еаз! апд А са. 


е п!е!6 Репиитб 4 Ргосезвог, 2.46Н2/512К 
“ 256МВ Оиа!-Спаппе! РС 1066 ЕСС КОКАМ Метогу ка обас па Годоияла вимвопрвосв: 
» 40СВ(7 200 грт) АТА-100 Е Нага Опуе ЗОНР таевпвдиек габинабрея 


“ АТ! Кадеоп МЕ Зпо!е-Мопйог(32МВ МСА) Сгармсз Сага изапино рагостаноеорра ракии 
„Е! уегвоп зоймаге Гог орегайпа зуз(етв, 


" 20/48х СО-КОМ Опме / 3,5" 1,44 МВ Норру Опуе зегуегв апа ргодиснуйу вррПоаНопз 

“ И(еогаед Сари Етегпе! / Оей 56,6К ИЧегпа! Оаба/Еах Мойет  «ргогеввюпа! зиррог: ог деувюрег рпопе |пстегив 
« Епрапсед Оше!Кеут“ (Зрасезауег) Кеубоага «мвиа! Зидо.МЕТ 

« ГодКесп 2 ВиЧоп У/Пее! Орбса! ИЗВ Моцзе Зо!маге Пеуейортеп! КИв, Опуег ОоситемаНоп КИв 
“ Пе! 17" Маце Мопйог “ ассогфипа #о сИвп!в гедшгетегив апд пшиайу 


Бепей! са! зспете Рог рпсе де! гиипаНоп 


« Мсгозойф УИпдомзб ХР Рго 
+гее (егаспуе Едисайоп о? 1осайгед уегв!оп Тог УИпдоув ХР 
Рго, Мога 2002 апЯ ОийПоок 2002. 


Ое! гесоттепаз Мсгозойф УИпдоузф ХР 
Рпсе: 1 7895 (УАТ ехс!ийеа) Ргоеззтопа! Гог Визпезз 


Ое!“ ОрпРехт Ох 260, Сей 7" Ргес!в1опт" 350 Ууогквтапоп апЯ Сей М Оппепзтоп?Ч 4550 
ромегей Бу (Пе п!е!6 Репцитб 4 Ргосеззог псгеазе ргодисПубу Бу 1тргоутпа 
уоцг етр!оуеез” аБПНу 1о ми“ Казк оп Ше! РС5з. 


" п1е!2 845С СМрзе! + пе18 845 СМрзе! 

“ ие! Репцитб 4 Ргосеззог 2.0СНг уйн 512к Саспе « (пе! Репцитд 4 Ргосеззог 2,0СНг 

« 128МВ 266МНг ООК ЗОКАМ Метогу “ 128МВ ООК КАМ 

+ 2068 (5 400 грт) ОЕ НО «а « ЗОСВ 1ОЕ Нага Опуе (5 400грт) 

+. ие! Ехимете едга!ед Сгар св ! писне " 16МВ АТ! Каде Рго 128 У19во Сага 

« 20/48х СО-КОМ Опуе / 3.5" 1,44 МВ Норру Опуе е 20/48х СО-КОМ / 1.44 Норру Опуе 

е и едгайед Вошпд Ваз(ег Сотрай1в Вошпа « Оп Боага Зоипд / Недгатв9 10/100 Рго Е Негпе! Сага 

+ и едгайед 10/100/1000 Мейуогк | егасе “ Пе! 56к Оа!а/Еах/Мосе Модет 

« Еппапсед Оше!кеу”“ (Врасезауег) кеуБоага “ Ое! КеуБоага; Ое! |одйесп Р8/2 2 ВиНоп Моцзе 

“ Се одйесп 2 ВиЦоп РЗ/2 Мсизе “ Се! 17" Маце Мопйог 

+“ Пе! 17” Маше Мопйог “ Мопоп АпиМгиз 2003 

+“ Мсгозойф УИпдоузф ХР Рго Рпсе: 1 2995 (МАТ ехс!ийеа) “ Мсгозойф УИпдоузб ХР Рго Рисе: 1 1298 (МАТ ехс!цйеа) 
+ ее |пегасНуе ЕдисаНоп 0! 1осайгед уегв!оп Тог Упдомв ХР. + ве |1легаспуе Едисайоп о госайгед уегз!оп Гог УЛпдоув ХР. 
Рго, Мога 2002 ап Оийоск 2002. Рго, Могд 2002 апЯ ОиНоск 2002. 


РКОСКЕЗЗ САО КО Сеп!е ПА. млнин.дей-Б,сот 


РКОСКЕВВ САО КВО Сепе Ца. 5 ВО8 ЕМ 180 9001:1996 Сеп ед Сотрапу. Ое! Ози Ьшог зпсе 1990 ууйп тоге лап 15 000 пя аПайопв. 
О се: ЗоПа 1574, б9А “ЗМрспепзк! Ргойой" зг. ЗЕКУ!СЕ АМО ЗАГЕЗ; СЕМТКЕЗ РОВ НЕНСУ ОПАПЕ!ЕО А8518АТАНМСЕ: 


Май: Зопа 1113, р.о. 112 Зопа РКОСКЕВЗВ 02/ 8704 159; Повпсп МЕСОМР-ООВНСН 058/26 257; 
Те!: 02/705 257; 02/8702 119 Кивве ЦМКВУВ8 082/ 239 961; Вадоеудга9 | МЕОТЕСН 088 560 835; 
Зегисе: 02/8704 159; 02/8709 111 УМгава МЕСА-21 (ПН 092/63371; МУ. Татоуо РКМ УТ 062/ 642 926; 
Еах: 02/ 973 38 53 Мата МИ КОМР 052/ 600 380; 81. 2адога |МТЕКМЕТ ВКОШР 042/ 601 101; 
е-та!: садг4Фргодгезз.Бапе! Ба ГатЬо! суо 046/ 64 116; Вигдаз > ВИКСАВ СОМРГЕХ 056/ 813 012; 

Ратеп.МавеуфЬитай.досв.Ьа Гоуекп СОМРТЕСН 068/41988; Роуфм |МТЕКНМЕТ СКОШР 032/ 626 375; 


14е!, Репйит, ле! зе апа «Не пе! 1пз!Фе 1одо аге гадетагкз ог гер!з!егей #гадетагка о! |п!е! СогрогаНоп ог Из зиБа! апез 1п не ИпИей 8!а!вз апЯ о!пег сошп! ез. Ое! 
е Ое! 1ово, ОрПр!ех, Ргес!в!оп апЯ О|тепз!оп аге е Нег (гадетагкв ог гед!з(егед (гадетагкв 0! Ое!! Сотршег СогрогаНоп. М!сгозо! апя У/пйоуув аге гед!з!огод "гадетагка 
о! М!сгозо! Согрогайоп. 


цатего шогнзвор 5/2003 


РЕДАКЦИОН 


нглийският писател Рьдиърд Киплинг бил абонат на известен Вестник. Една сутрин, 
по Време на традиционния сутрешен чай, той го отгърнал и с изненада прочел 
общение за сВоята смърт. Писателят изпратил до директора на Вестника 
следното писмо: 
“Вашият Вестник днес съобщи за моята смърт. Тъй Като информационната Ви служба се 
ползВа с доВерие, без съмнение ноВината е Вярна. Ето защо, моля, прекъснете абонамента 
ми. Отсега нататък Вестникът Ви няма да ми е нужен. Ръдиърд Киплинг” 
Хм, нещата май не са се променили много. Тоест променили са се - Към по-лошо. 
Журналистическата етика, Като отражение на етиката като цяло? 
Всъщност... Не, не ми се подхваща темата. Приемете горното просто Като любопитен 
анекдот. Да гоВорим за друго. В този Брой темата на ПротиВопостаВянето е ПозитиВизъм 
м5. НегатиВизъм и като пламенен прокламатор на позитиВното мислене е по-добре да не 
Бърникам из тинята на родната ни дейстВителност, няма Как да не изцапам ръцете си, или 
по-зле - току Виж проникнала през порите и отроВила духа ми. Да остаВим Калта за тези 
които обичат да се Въргалят В нея. СъВетВам Ви да го праВите и В живота. Да се отВръща 
на предизвикателстВата на нисшите е безсмислено занимание, Което те кара да забиеш 
поглед В земята, Вместо да гледаш Към звездите. Как да обясниш на мраВката хоризонта, ако 
си орел? 


Този месец списанието има юбилей. Скоро ще честВаме поредния рожден ден и, както Винаги 
В такива случаш, чоВек - Волно или Не - се отдаВа на равносметка. Нашата раВносметка - 
единстВената, за която си струВа чоВек да се бори - сте Вие! Когато пристигне писмо, В 
Което пише “Сатег М/огкзнор е част от жиВота ми”, Всеки път, Когато прочета “Вече не 
играя игри, но продължаВам да си Взимам списанието, защото Ви чуВстВам приятели” - аз 
разбирам, че успяхме. Че постигнахме нещо поВече от Къс хартия с цВетни страници и 
лъскаВи Корици - превърнахме списанието В жиВата Връзка помежду ни. Създадохме субект... 


Една Бе ти достойна зарад тях, 
И те за теб достойни, майко бяха 


Опитахме се да бъдем достойни за Вашата гордост. Да не Ви караме прекалено често) да 
се срамуВате, че сте ни феноВе. Бяхме искрени, бяхме умни, бяхме смели, бяхме дръзки, бяхме 
уникални... И още сме. Стъпихме на ВърхоВе, които никога сродно издание няма да доближи. 
СклоноВете им са обсипани с черните Кости на Красноречието ни. ПропраВихме пътеки, по 
които и до днес ниКой не смее да стъпи... 


И днес йощ Балканът, щом Буря зафаща, 
спомня тоз ден Бурен, шуми и препраща 
славата му диВна Като някой ек 
от урва на урВва и от Век на Век! 


Ще ни запомните. Както ще помните себе си, защото по пътя ВърВяхме заедно, заедно 
израстВахме, заедно обичахме и мразехме. Не само игрите. И не само себе си. И дори Когато 
годините се натрупат, когато ежеднеВието Ви обгърне В милиметроВия сВят на грижи и 
Безпокойства, на рутина и Кариера - дори тогава, по някакъВ повод, по някакъВ начин, В 
някакъВ момент ще си спомните за нас и за “доброто старо Време”... 


ТоВа ми нашепВат мислите, В часа на раВносметка. 

Достатъчно ли е, според Вас? 

За да се чуВстВам удовлетВорен. 

За пореден път Ви пожелаВам приятно четене, скъпи приятели. Мисля, че този Брой отноВо 
ще Ви припомни защо Сатегв М/огкзнор е Вашето предпочитано списание. 

И защо някои продължаВат да го наричат “Списанието с характер! 


Егеетап 


ИГРИ НА КРЕДИТ 


от Еиго те и ПУЛСАР 


зашега енолга лодишз шгоз (или игош), позишочиие аре зекеа е) 
джойпад; мемори карта ит неДили Раузтаноп2, 
от магазините на Пулсар СЕША::- и! 


(зз 


1 Платете за тях ИШ-КЪБНО, 
У! Наведнъж или на Вн, гнис 5 РДЗМЕРЛИ/ ВАША ПРЕЦЕННА! 


АБез Първоначална вноска, : ра аранти за Суми до И) ЛЕВА, 
с Минимална МЕСечЧНа ВНОСКа 07 24) ЛЕВА: 


КАК? 
Като станете притежатели на кредитна карта Ейго пе (за повече информация посетете ипи/и/„ршваг-датез.сот?). 


и п0-т0ЧНО? < 
1. Елате в някой от магазините на Пулсар в София на адреси - бул. "Цар Борис /!" Ме27, ул. "Екзарх Йосиф" Моб или 


бул. “Патриарх Евтимий" 86, магазина на Трансфер Груп в Пловдив на адрес ул. "Антим Г” Моб, и магазина на Медийна 
къща във Варна на адрес ул. "Райко Жинзифов” Ме14, и изберете желаната от вас игра (игри), аксесоар или видео 
конзола. 

2. Попълнете на място заявлението за издаване на кредитна карта Еш"о пе. За останалото ще се погрижим ние. 

8. Ако заявлението ви бъде одобрено, още на Слагазщия ден ще можете да вземете избраната от вас стока без да плащате 
веднага каквото и да е! 

ВАЖНО! 
До 50 дни гратисен период. 


Ивобходими документи: 
е да кредит до 2000 лева | - лична карта 
е За кредит над 2000 лева - потърсете информация на ипуи/,ршваг-датез.сот 


На вниманието на собствениците на Компютърни зали и Интернет клубове! 
Това е вашият шанс да се сдобиете ВЕДНАГА с оригинален софтуер, който да легализира вашия бизнес, и да го изплатите на 


вноски по ваша преценка и в удобен за вас момент! 


ВАЖНО! 
Това НЕ Е лизингова схема на изплащане! В този случай, веднага след като кредитът ви бъде одобрен (в рамките 24часа), 


вие ще получите фактура за избрания от вас софтуер на името на вашата фирма, независимо от срока, в който смятате да 
го изплатите! Което означава, че имате пълното право ДА ИЗПОЛЗВАТЕ ТОЗИ СОФТУЕР С КОМЕРСИАЛНА ЦЕЛ БЕЗ КАКВОТО И ДА 
Е ОТЛАГАНЕ! Но не забравяйте, че това не изключва необходимостта от валиден лицензионен договор като задължително 


условие за ползването на въпросния софтуер! 


ПОСЕТЕТЕ НАШИЯ УЕБ САЙТ ЗА ПРОМОЦИИ СВЪРЗАНИ С ТАЗИ ОФЕРТА 


мгууму.ршзаг-датез.сот 


6019 1612 а: Е 
И ма ста е Раузтайопд2 конзола + Зопу 0.) Мих пакет (-П слушалки + 
л» 01/03 до 170 музикален диск) + оригинална Раузтайоп? игра 


тород Регкоу 
969. спо 


меощие „ПЮДСПР. зудрклиняеа 


цатегв шогнзпор 5/2003 


СЪДЪРЖАНИЕ 
МАЙ 2003 БРОЙ 5 


ИГРА НА БРОЯ 
П СВАМО ТНЕЕТ А0ТО: ШСЕ СПУ 


Томи е гангстер. 
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бтоКе Деаск... 


1С на ЕЗ 
Руснаците идват с големия камион -- пълен до- 
горе с нови игри. 

Руският издател на игри 1С идва на голямото 
шоу тази година с похвално количество нови загла- 
вия под крилото си, много от които пазени в дълбока 
тайна досега. От 1. трудно склоняват да издават 
подробности преди заветното събитие, но все пак в 
списъка им с игри за представяне има 14 заглавия, 
бегъл поглед върху които е хвърлен по-долу. Дали 
количеството е било за сметка на качеството, ще 
разберем след ЕЗ. 

Регуте!ег. Играта, разработвана от К-О АВ, 
трябва да излезе тази година. Репглесег е стратегия 
в реално време, която преплита различни нововъве- 
дения в битките със способности за промяна на те- 
рена и традиционен геймплей. Играчът ще може да 
създава сам бойните си единици посредством нап- 
редничава нанотехнология, която щяла да позволява 
модифициране на единиците ви насред играта. Ще 
имате и кампания за завладяване на територия. В 
нея веднъж щом завоюваната земя влезе в активите 
ви, тя се превръща в основен и добре укрепен из- 
точник на енергия. 

Во п"Вой, Разработвана от бойЧа0-МОК; изли- 
за 2004 г. Играта ще предостави на геймърите въз- 
можност да застанат зад волана на реални модели 
камиони и да почувстват атмосферата на шофьорс- 
ката кабина. Издателите обещават зашеметяваща 
30 графика и множество други достойнства -- реа- 
листичен игрален свят и Калифорния (някой множе- 
ство ли каза?). Играчите ще шофират по хиляди ки- 
лометри действителни пътища, ще имат и възмож- 
ността да посетят Сан Франциско, А, Сан Диего и 
Сан Хосе. Ще карат по известни магистрали и ще 
съкращават маршрута си чрез малки провинциални 
пътища. Каква симулация на шофьор на камион ще 
бъде това, щом няма да можете да пиете бира? Ще 
разберем след време. 

ОшНготй. Разработчик - Везс Мау; излиза 
2004 г. ОшйгопЕ е игра с жанр-микстура от вида ре- 
алновремева тактическа ролева стратегия. Щяла да 
има много детайлна 30 графика, голямо разнообра- 
зив от исторически достоверни оръжия и машини, 
реалистично поведение на персонажите и голям 
брой уникални и отличителни решения, потапящи иг- 
рача в атмосферата на Втората Световна Война. 

Аже Ваце. Разработваната от Аке!а игра ще 
излезе както за РС, така и за Р5д през 2004г. Игра- 
та има интригуваща сюжетна линия и огромна все- 
лена. Играчът влиза в ролята на Ахе, корав байкър, 
наемник и член на бандата “Мо Осе”. Неговият дом 
е Найлсдейл, пост-апокалиптичен град, построен 
върху изкуствена платформа в морето....беззакон- 
на територия на дрога, насилие и войни на банди. 
Играчите ще участват в юмручни боеве, високоско- 
ростни мотоциклетни битки, ползувайки всякакви 
предмети за оръжия, ще имат и специални комбота, 
за да успеят да се утвърдят като крале на пътя. 

Вгоойу Маце. Производител - Зку Еайеп; изли- 
за 2004г. Вооду Масс ще бъде изцяло ориентирана 
към самостоятелната игра. Това е ролева игра от 
трето лице, в която оръжието ви е магията. Играта 
се развива в детайлен свят в средновековен стил и 


предлага на играча голямо разнообразие в избора в 
индивидуалните куестове и развитието на героя. 
Разработчиците твърдят, че играта ще се отличава 
от стандартните ВРО-та по това, че героите, измеж- 
ду които ще можете да избирате, са все магьосни- 
ци. 

Копипа 2. Разработваната от 1С Копипа де 
ВРО с елементи на реално-времева стратегия и 
приключенска игра и е продължение на оригиналния 
Копипа: ТНе |едепд ой5ле Когл. Играта се развива 
в уникален фентъзи свят, изпълнен с магически и 
легендарни племена диви славянски ловци, благо- 
родни търговци от все още силната Византийска им- 
перия и безстрашни викингски войни. Ако простим 
на създателите невежеството в хронологията и ло- 
кациите на викинги, славяни и Византия, заглавието 
изглежда интригуващо. 

Ргма(е Маг. Разработва се от Т9 Сгоцр; иЗ- 
лиза тази година. Римасе Маг е тактически ЗО 
шутър, комбиниращ промъкване и елементи от стан- 
дартните шутъри. Играта се прави със Зойа Сгартсв 
Тесйпооду и има огромни открити пространства с 
детайлни пейзажи. Графичната технология позволя- 
ва играта да симулира реалистични ефекти като 
сенки, вятър и други атмосферни ефекти. Играта из- 
ползва и динамични светлини, битр-таррпд и дру- 
ги водещи технологии. 

5аг Мо/мев. Производител: Х-бои бобдлаге; 
излиза - 2008. Играта представлява З0 космическо 
ВРС със стратегически елементи. 9Хаг МоМмев 
захвърля играча в свят на волнонаемни космически 
ловци в 21-д0 век, време на политическа криза за 
всемогъщата империя и трите мега-корпорации кои- 
то контролиращи всички познати светове. Корупция- 
та процъфтява на планетите, а в космоса пирати, 
берсеркери (ИИ компютри, които се бунтуват срещу 
човечеството) и патрулиращи кораби на империята 
не дават мира на човек. 

Вогйеггопе (работно заглавие). Разработена 
от бавиго-Рив, играта излиза през 2003. Какво 
очаква Земята през 9000 година? Просперира или 
върви назад към отчаянието? Играчът има възмож- 
ност да разбере отговорите в Вогдеггопе. Играта е 
ориентирана най-вече към битките, комбинира 
екшън с елементи на ролева игра. Действието и 
стратегията в нелинейния сюжет, заедно със псев- 
допоходови битки, води играча до различни краища, 
зависещи от решенията му по време на игра. 

брпеге. Разработва се от Мкка. Играта е ма- 
сивно мултиплеър он-лайн ВРО, потапящо играчите 
в изкуствено създадена средновековна вселена, къ- 
дето имат пълната свобода да оформят своята съд- 
68. 

Мес!Мийв. Производител - бКубмег ббцфоз; 
излиза 2003. МесМпов е екшън ролева игра, коя- 
то захвърля играча в свят, населяван изцяло от ро- 
боти...свят, който в действитеност е гигантска воен- 
на зона за експерименти. Играчът поема ролята на 
ИИ робот пътуващ в хидроплан - специално плава- 
що превозно средство с анти-гравитационни двига- 
тели. Играта комбинира бой, търговия и изследване 
и изпраща играча на множество куестове и мисии. 

брапКиа Воппегв. Разработва се от К-О АВ. 
В откачената пародия на състезателна игра брапкпа 


Виппегв играчът контролира “луди” превозни сред- 
ства с удивително анимирани шофьори, които про- 
гфучават край препятствия, докато използват идио- 
тски магии. Крайно оригиналната аркадна игра има 
няколко пристрастителни режима, включващи Реал- 
Но-времеви, Походови и напрегнатия Ног-дег. 


вес!5 Муайе! 


Не!с обявиха нов безплатен мод за |троз591е 
Сгеасигев. 

Беше трудно да се разбере тяхното миниатюрно 
участие в последната стратегическа игра на Нес - 
ровя е Сгеабигез. Но скоро разработчиците ще 
поправят грешката си и ще представят невероятния 
свят на насекомите. 15 насекоми ще бъдат добаве- 
нив играта - от воненката през бръмбара бомбарди- 
ровач чак до Черната вдовица. Тези нови същества 
ще предложат и нови девет способности (най-веро- 
ятно неща от рода на “ужилване" и “бомбардира- 
не"). Други новости в играта бяха подсказани, но ни- 
що конкретно не беше разкрито. Модът ще бъде 
безплатен и ще може да се изтегли от интернет. 

Но това не е всичко! Заедно с този мод ще буде 
пуснат и нова поддръжка със ЗОК образци за енд- 
жина на |тровз Ме Сгеабигев, както и редактор, поз- 
воляващ на играчите да създават свои собствени 
карти и сценарии. 


Дата на излизане на Мак Раупе 02? 


В публикация в Уаоо за игрите със съдържание 
неподходящо за непълнолетни между приказките за 
СТА има малка информация за датата на излизане 
на Мах Раупе 2. Въпреки, че не е потвърдено там се 
споменава, че продължението на популярния екшън 
на Ветеду ще бъде факт в първата половина на 
2005-а. Да, маса време, но дано си заслужава, 
поне колкото първата част. 


Шогтв 30 обявен 

беда Еигоре и Тват 17 обявиха, че Могт 30 
ще бъде разработена и готова за опу Раубкацоп д, 
Мибепдо батеСиве, Мсговой; Хбох, и УМпдомв ОС 
през зимата на 2008. Това е първото европейско 
заглавие на беда, откакто те се превърнаха в 
софтуерно ориентиран разпространител. 

Въпреки, че все още не всичко е ясно, 
потвърдено е, че основата на играта ще бъде 
практически непроменена. Единствената разлика ще 
бъде триизмерната графика и визията на 
специалните ефекти. 


Муса обявена 


Мсговой; батев Ешбоз е в процес на 
разработка на Мувтса, нова онлайн мултиплейър 
игра. Играта използва "Рпуасе Веагт Тесппооду“, 
която обещава да обедини "дълбината и сложността 
на единичната игра със социалното преживяване на 
тазвме пнрауег опйпе игра“ 

Интересното е, че в момента в който започнете 
Муса, вие вече сте мъртви. 

Всъщност вие сте загинал герой, който търси 
дома на боговете. Обещанията са всяко ваше 
действие да влияе на играта цялостно. 

Муса се очаква през 2004. 


ние, Тгока Сатез отново 
: А приблякоха Вниманието 

: на геймърите и специализираната 
: преса Върху себе си. Причините за 
| пова са оВе - един Все още необя- 


: ята работи от близо година, 0 

; Тетр!е ог Еетета! ЕМ! - ролева 

- игра, базирана на 3-пата ревизия 
; на правилага на 

г ОипдеопввОгадопв. 

: Повечето от феновете на 

; ролевите игри В България са чува- 
; лоза игралният свят на 

; бгеупамк, но малцина са имали 

| Възможността да се потопят. В 

; него. Той е разработен още в 30- 

| рата на Оипоеопз 8 Огадопз оп 
„един (може би най-влиятелния) 

г от създателите на пази игрална 
"система - Гари Гайгакс. бгеупаумк 
г е изключително Комплексен свяг, 
| 8 Който различни нации и полшти- 
| чески формации се борят за 

| Власт. За разлика оп останалите 
“ цгрални 080 Вселени, бгеупамк е 
по-динамичен, с непрекъснати 

: промени В баланса на силите, 80- 

„- дещи до драматични изменения В 
г игралната Вселена. Това е свят, 6 
1 Който е много лесно да станеш 

г герой, но още по-лесно е да ста- 

| неш мъртвец. Е 

| Почовете огп Тгока ще дадап. 
г на играчите Възможност. па за- 

| почнат играта със самостояте- 

: лен герой шли с група герои. Мак- 

; сшималният стартов състав на | 
групата Ви ще бъде 5 персонажа. 
Абсолютно Всички Класове и раси” 
„ предвидени 8 3-тата ревизия на 
“правилата на 080 ще бъдат 
достъпни. Според Тим Кейн, ръко- 
Водещ проекта, В зависимост от 
Времето, с Което екипът ще раз- 
полага, могат да бъдат Вмъкна- 
ти няКоч подраси, Като горски 
елфи, планински ожуожета и др. 
Има шанс да бъдат добавени и 
някои от т.нар „ргезНае са5зез“, 
познати от 3-тата ревизия, но 
Все още е много рано да се твър- 
ди това със сигурност. При Всич- 


на роля за развитието на играта. 


; цгри по АО8О или 080 за послед- 
- ншпе две години, Тепр!е 0. Е 
: Еетта! Ем! ще има горна граница 
г на опита, Който героите ще мо- 


: Ван се спряга 10 ниво и има Веро 
; ятност пова да остане непром 


+ Според авторите на играта, ач 
г на самия мен, Вдигането на тав 


Ки положения, ако не В самата 02- 


ра, то В нейното продължение 
(ще шма продължение, Юпииш) със 
сигурност ще намерят мяспо и 
някои от най-популярните прес- 


: пожни Класове. 
+ Вен проект, Върху Кошто компани- | Е 
; оп персонажи, играчите първо ще: 


При създаванего на групата 
трябва да изберат уКлона на ця- 
то оплделните 0 членове ще мо- 


гат да избират измежду Спаойс 
Соой, Мешга! Воой, Спаойс Мештга! 


г ши Тие Мешга!. Според Тим Кейн, 


уклонът на групата Ви, Както и 
поведението 0, ще играят огром- 


За разлика от Всички ролеви 


гат да трупат. Засега Като па- 


нено до Края на разработката. 


на на опита на и над 20-то ниво, 
Ккакгло беше 8 Меуегитег Маб, 


„сета да!е Пи ТНгопе о? Впаа! д0 
“ голяма степен обезсмисля игра- 


та. ВО80 герой 10-12 ниво е. 
много, ама много сериозна сшла. 
Персонажи от порядъка на 20-то 
ниво и нагоре Във Вселенагла на 


лата група. Ако изберете групата 
: Вида бъве с Спаойс Соой уклон, 


„Дагана излизане: Края на 0 


бгеупаук, са доста ниска бройка, 
плака че не е много нормално все- 
Ки един играч, само В рамките на 
100-тина часа игра, да успее да 
достигне до нива достъпни само 
за най-Великите герой на тези 
сВетоВе. Да не говорим, че след 
12-13 ниво разработчиците мно- 
го прудно могат да създадат 
смислени препятствие за герои- 
те, Като едновременно с ппова да 
поддържат интереса Към играта 
“Жив. А Какво реално означава па- 
„Ван от 10-то ниво? Ами достъп 
„90 5-то ниво магии за Всички ма- 
„ гически КласоВе (Сепс, ИМгага, 

: Вогсегег, Олид), а немагическите 

: Класове таванът на нувата мно- 
: го не ги бърка, Като оставим 
настрана факта, че Варваринът, 


т 


ще са най-потърпевши оп липса- 
та на повече нива, пъй Като пе- 
зи Класове са най-завършени Ком 
-20-то ниво. За смеглка на този 
лимит обаче, пичовете от Тго!ка 
; ще предложат на играчите абсо- 
+ лютно Всички достъпни магии 00 
; 5-то ниво, Които правилата поз- 


; Сгай Ууопдегоиз Пег, МИ мипа 

„ Ащаск, ЗПог оп не Випи др.) и 22 

„ зкеа. Най-хубавото В цялата та- 
зи работа е, че - според Тим Кейн 
| - абсолютно Всеки един 5КИ ще 

г бъде разумен избор и ще може 

| ефекгливно да се ползва и да по- 

- мага на героите ви. Ако Вие нап- 

: равило Впечатление, сред достъп- 
„ ните Геат-ове се открояват тези, 
: свързани с изработката на маги- 

: чески предмети или омагьосване- 
то на предмети. Тяхното използ- 
: Ване ще помага да се създават 

- уншкални предмети, Като за изра- 


. Крадецът и рейножърът мойе би | 


епеда а някои от тях ще 


г развиват само до 10-то ниво, 

персонажите В играта ще пру- 

пат опит дори и след Като дос- 
тигнат последното ниво. 


играта ще Внасят управлявани 


рябват „Хиляди: Жълтици и доста; 
хиляди “точки | "опит. Именно зара- 
ди това, макар и да могат да се 


- Много интересен елемент В 


от Компютъра персонажи, Които 


„Тим Кейн твърди, че. именно 8 


Г Вен това, което самите те им. 
|; споделят. ТоВа ще е предпостав- : 


„Ка, Както за. доста: интересен 


гов-раутд, така иза потенциал- 
оно драматични. с ени с  напреова- 
; нето на играта. Засега се говори 


. за 36 такива МРС-та, Като Край- 
„ ният им брой може да се промени 


260 завършването на проекта. 
Друго нещо, Което определе- 


но ще привлече Вниманието на 
“ играчите е тоталната нелий- 
; ност на играта. Според създате- 


лите 0, за около 30-40 часа ще 

можете да изпълните главния Ку- 
ест, но ако си направите труда 
да се позанимаеге с над 100-те 
странични: Куест, „игралното 


тази игра Желаещите са разви- 


добри герои. 3 Е 
Няколко думи: за графиката. 
„ Пререновани фоноВе, Върху Които 


ани персонажи - това, според 

„разработчиците, е опгималната 
Комбинация за игра от този Вид, 
“даваща едновременно детайл- 

ност о широк спектър оп анима- 

„ щи, без да тормозят Компюптъ- 

; ра. Всички Визуални ефекти В иг- 

„рапа ще бъдат примерни, Като 

:- благодарение на т.нар „рапс!е 

“ вувет“ за акуратно пресъздаване 

она отделните частици на даден 

г ефект или среда ще можем па се 

- насладим на реалисглучни огнени 

- мечове, ледени стрели и магичес- 

„Ки ефекти. Действието В играта 

: ще ВърВи с добре позната и дока- 

зана за този Жанр изометрична 

ерспекглива, така че играчите би 

трябвало да се чувстват 8 свои 

: Води от самото начало на А 

та. 

Нещо съществено за Тетре 


фенове да повоцгат ( Вежди, з-- - 


: носг, Какгпо и за цграещите та: ЕЕ 


; ще бъдага разполагани 30 модели- нео 


+ Бегегиа! ЕП, Което Кара много 


| що се прикцючение. 


: а. Из борът. на соловите 
г битка е бол направен, за па мо- 

г гат по-реалистично да се пресъз- 
: дадат правилата от 3-тата ре- 

: Визия. В играта ще се отчитат. Е 
инициативи и последователност- 
„ та на дейспвие на различните 

г участници В дадено сражение, Ка- 
то Компютъра ще следи за плях, и: 
| ако няма Конфликтни ситуации, 
: ще пресъздава едновременно 

; действията на екрана. 


Тегар!е 0? Еетета! Еме пла- 
; нирана за Края на септември тази. 
; година. Тим Кейн, заедно с оста- 
„ налите 13 души от екипа, рабо- 
: тещ Върху играта, обещаваг е0- 
на увлекателна и дълбока ролева 
- игра, Каквато феновете на този 
: Жанр заслужават. Дано фактът, + 
че мултиплейър не е предвиден 
означава, че соловата Кампания. 
ще бъде едно наистина запомня- 


50 компютъра 
Просторни помещения 


Най-новите игри 


Кафе-бар 


"Д-р. Стефан Сарафов" Мо.24 тел. 953 41 29, СЗМ 087 23 80 45 


Автор: Оатопа 


адаш ли си по яките, су- 

рови наемници с муску- 

ли, заплашително опъна- 
ли потника? Тези, Кошто успешно 
прикриват редуцираното изпомп- 
Ването на Кръв Ком мозъка с не- 
пукизъм от сорта „Ам дъ мен! 
“ Що миеда мога да решавам ло- 
 гаритмични уравнения, Когато с 
Верния си -есп пищов сам зап- 
рувам малък град. Ти да не би да 
можеш стреляш и мислиш еднов- 
ременно?!“. 

Такъв глип ще и нашия герой 
- Во! |одап, ловец на глави, от- 
чаяно опитващ се да избяга оп 
своето минало, заселвайки се на 
опдалечената планета Валкирия 
(аналог на Дивия Запад), и започ- 
Вайки начисто. За истинските 
герои, Както е известно обаче, 
почивка няма - Все някой трябва 
да я спасява тая Вселена, по дя- 
Волите! Конфликтите са Като 
магнит за „Мълнията“ Логан и 
той някак успява да се забърка 
Във Войната на две мега-Корпо- 
рации. Мдам, приликите с Ипгеа! 2 
не са плод на Въображението пи, 
шли ако са - значи сънуваме един 
И СЪЩИ СЪН... 

Съобразно най-добрите пра- 
диции на Киберпънка и В тон с но- 
Вата мода В геймплея да се 
Включват, със ши без нужда, 
ВРС-елементи, разработчиците 
яКо са се опрели на нано-техноло- 
гиите и био-шмплантантите. С 
тяхна помощ, Лоугън ще повиша- 
Ва издръжливостта, точността, 
: скоросгта си на придвижване, 

2 ще подобрява рефлексите и 
Възприятията си. Тези екстри 
ще са окажат изключително не- 
обходими при броденепо из 
джунглите и пустинште на 
Тегроп, ледниците на |себиага, 
промъкването сред избуялата и 
опасна растителност на Нефиз 
(Визуализирани със собстВен гра- 


фичен енджин, впрочем). За преко- | 


сяването на огромните открити 
пространства, Болт ще разчита 
на бъги, спийдър, подобният на 


- танк АппоВеане4, а нерядко и на 
г различни лепящи машини. Муси- 


ите? Накратко - 5 планети, 14 
мисии, няколко алтернативни 


; подхода при изполнението на вся- 


Ка. 
Враговете? Наред със значи- 


: плелния брой Войници и наемници, 
г заспланали на неправилната стра- 
на на Логан ще му се налага дасе" 
справя и с нерядко Крайно враж- 

" дебната фауна на планепиге, Ко- 


ито ще посещава. Очакват се и 
задължителните за Жанра досад- 
ни роботи и автоматични оръ- 


г дия, чието основно предназначе- 

г ние В Крайна сметка се свежда 90 
- сбиране на Всички дочули изстре- 
г лште гадове от близката окол- 


г ност. Ило поне така би трябвало 
„ба се получи, аКо А-то се окаже 

“ такова, каквото разработчиците 
“ обещават. Враговете няма ба се 


редят един по един пред мерника 


: традиционните мъчно умиращи 


| босове. 


Дата на излизан 2008. 


“ Като бирени капачки на спрелби- 


ще, а ще използват плаклики, 


; околните предмети ще им слу- 
: Жат за прикритие, ще сменят 
„ месглоположението си. 


Новата ще завършват с 


Стигаме и до любимата 


част - арсеналът. Пустолетът, 


заедно със задължителния нож, 


Въпреки Всепризнатите Качества 


на описания наемник, едва ли са 
достапточни за подобен геноцид. 


“ На помощ идва тежката аргтиле- 


рия: познатите помпа, снайпер, 
лека Картечница, гранатомет и 6 


 футуристични оръжия със слож- 
г но имена. 


Все още няма достатъчно 
подробности за мулглиплейра, о0с- 
Вен обещаните 9 режима на игра 


г шоо 32 участника. 


Предвид набиващата се на 


„очи прилика с Ипгва! 2 (не и гра- 

г фично, за съжаление), можем са- 
+ мо да се надяваме, че Спготе ще 
г бъде достоен Конкурент. 


Скоро ще разберем. 


погнзвор.Неадо Есот 


датегв шогнзнор 5/2003 


е Питър Молиньо е един 
Ч ог Колосите на гейм ин- 
дустрията, плова ние 
много добре го знаеме! Че пода е 
човекът дал на света Тпете Рагк, 
Роршоив, Зупфсайе, Оипдеоп 
Кверег и Васк 8. М/пйе също. Това, 
Което не знаем са подробности 
за новия му проект „Тпе Момез“, а 
ето Какво РабопилничКата, В мое 
лице, успя да изрови, сдъвка и хра- 
носмели за Вас. 
Както личи от заглавието, г- 
н Молиньо се е захванал с една 
плясно свързана с игрите през 
последните години тематика, а 
именно - Киното. Спомнете си са- 
мо, Колко пъти спе излизали опа 
Ккиносалона, анатемосвайки родни- 
нските Връзки на създателите 
разочаровани от поредната холи- 
Вудска боза, с убийствен 
ппреблър, специални ефекти и 
актьорски подбор, но плотално 
опропастена я от сценариста, на- 
писал или преработил сценария, я 
ог режисьора, Който се учи В 
движение накъде да Върти Каме- 
рата, я оп Калпавата музика, Я 
от нещо друго. Крайно Време бе- 
ше някой да се сети да обясни на 
нас, Вечно мрънкащите Кино Кон- 
суматори, Колко Време, усилия ш 
мангизи се хвърлят по правенето 
на един филм, било той и препо- 
разредна съвместна продукция на 
Конго и Заир, дублирана на суаху- 
ли 


Тпе Моме е Тусооп-0-подобна 
стратегия 

Включваща Всички админист- 
рагивни подробности за създава- 
нето на печелившо филмово сппу- 
до - управление на финансите, 
закупуване на снимачни площадки, 
намиране на подходящи декори, 
наемане или създаване (не по ес- 
тестВен пот) на актьорите и 
статистите или може би далеч 
по забавните дейности Като бом- 
бардирането на Конкуренцията и 
Кастингът за женските роли. По- 
интересният и иноваглиВен ас- 


пект оп Коно-продуцирането е 
самото правене на филма - изби- 
ране на сценарий на сцените, раз- 
полагане на декорите и актьори- 
те, суетене по заснемането. Ко- 
легите, Кошто са присъствали на 
Журналистическото предспавяне 
на играта, се дивят на следните 
онагледени примери: 

Мизансцена: Дивият запад 
(където Всеки мъж е готов да 
отстоява правата и достойн- 
ството си, а всяка жена е готова 
да уважи гореспоменатите мъ- 
Же) 

Двама от упоменатите В 
скобите индивиди, порядъчно 
небръснати и нечистоплътни, са 
сштуирани В бара, над чашка ис- 
плинско уиски и Влизат В пререка- 
ние, на тема, да речем, дали нови- 
ят „Индиана Джоунс“ сплава за и2- 
ра с Клавиатура. Абе сплаваг и 
почват да се налагат. Посред- 


ством специален плъзгач, измер- 
Ващ насилието, играчът Контро- 
лира реалновремево сцената. В 
най-десния му Край мелето става 
невъобразимо - В Кютека се 
Включват близкостоящипте деко- 
ри, В ролите - масшпе, столове- 
те и бутилките, предимно праз- 
ните, а по-Кубритлиште персона- 
Жи Вадят и оръжие. Друга е Кар- 
плинката, Когато плъзгачот е „у 
лево“ - почнште удари намаля- 


Ваг, а акгльорите се пошляпват 
досущ Като английсКите благо- 
родници с ръКкавичките. 
Мизансцена: Любовна сцена. 
При по-пуритански насгпроен 
режисьор актьорите си мяплаг 
срамежливи погледи, Кошто Кога- 
то се Кръстосат, мигновено 
обагрят бузките им В ален нюанс 
Хардкор Версията на Въпросната 
сцена е била спестена на журна- 
листите, но Все пак се стигнало 
и до целувка с език (за повече ин- 
фо Вижте Края на спаглията). 


Особености на геймплея 

Времево, играта се разполага 
8 интервала от 1920 г. до наши 
дни, иначе Казано - от черно-бели- 
те неми филми д0 Компютърно 
генерираните образи и специални 
ефекти. ЕслестВено играчът ще 
трябва да се съобразява с епоха- 
та, В Която се намира - Все пак 
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няма да е много уместно да пус- 
неш „Матрицата“ или „Междузве- 
зани Войни“ без звук и с учасплие- 
то на Чарли Чаплин. Други факто- 
ри, с Които ще трябва оа се съоб- 
разявапе са прищевките на акпо- 
орите - ако съдим по съвремен- 
ните такива, Като нищо ще по- 
паднете на наркоман/алкохолик, 
Който ще бъде неработоспособен 
през повечето Време, а д0г0- 
Ворът не Ви позволява па го и3г0- 
ните. Или на звезда, страдаща 
от хронична диария и бавеща 
снимките с безкрайните си „по- 
чивки“. Естествено има Вариант 
да рискувате с неизвестни, но 
обещаващи млади актьори и акт- 
риси, Които да изградите и издиг- 
нете във филмовите среди. Но 
най-големият проблем (досущ Ка- 
то 8 реалността) се очертава па 
бъде посплоянната липса на сред- 
ства. В началото, Като Всяка за- 
почваща от нулата Компания, ще 
бъдете принудени да се съобразя- 
Ваге с оскъдните средства и па 
мерите по три поти, преди да на- 
леете парите В поредния шарла- 
планин, предлагащ бомбастичен 


сценарий или за закупуването на 
подходящи декори. В случай, че 
сте същински Втори Спилбърг 
шли СКорсезе и успеете да създа- 
дете своебразен шедьовър оп 


първите си опити, ще имате удо- 


Волствието да изживеете Холи- 
Вудската мечта и да съпроводи- 
те Виртуалното си алтер его по 
червеното Килимче Към златните 
стапуетКи, Критиците ще се 
олеят да Ви хвалят и аплодират, 
знаменитостите ще се напис- 
Кат да се уредят Във Ваш фолм, а 
спонсорите ще наливат пари В 
КкасичкКага за следващите Ви про- 
екти. Ако се провалите, Ви очаква 
Крапкотрайно съществуване В 
бизнеса и саркастично Коментар- 
че В два реда на страниците на 
баглегв Могквпор от мног уважа- 
Вания КиноКритик В редакцията - 


бпаке. За съжаление няма да има 
опция за цялостното ръководене 
на Камерата, Визирам избирането 
на Всеки един ъгъл и позиция, а са- 
мо за избиране на определени на- 
соки. Същото Важи и за сценари- 
ите и Жанровите определения на 
филмите. По-известните Като 
уестърн, драма, екшън ш Комедия 


ще бъдат почти сигурно Включе- 
ни, но за по специфичните ще 


: трябва да разчитаме на евенту- 
 алншите експанжъни, продължения 
“ шонлайн свалки. Молиньо Крои 


планове за изграждане на обширна 
фенбаза със собстВен сайт, Къде- 
то начинаещите режисьори ще 
могат да обменят опит с по-нап- 
редналите, Като най-добрите 
филми и трейлъри (да и такива 
ще има) ще бъдат награждавани, 
а най-интересните, естествено, 
ще бъдат направени не с ориги- 


налните модели, а с Ваши 
собстВени аудио и Видео ресурси. 
Нущо чудно следващите Версии 
на СМ/ Моме да се разпространя- 
Ват В такъв формат (хехе). Какво 


“ още аа добавя - звучи добре, изг- 


лежда добре, прави се от Питър 


- Молиньо... 


Какво повече да очакваме от 
„Те Момев“, освен обявяването 
на окончателната дата на излиза- 
не, някъде през следващата годи- 
на. 


По непотвърдена информация 


: от първа и предимно дясна ръка, 


специално подразделение на 


: „попйваа зшагоз“, наречено 
г „Васкаоог 5шйгоз“, занимаващо се 
с по-розовите аспекти В Кино ин- 


дустрията, а именно - вротика- 
та, е започнало работа по допъл- 


: нение Към играта, наречено „те 


ХХХ Моиез“. Независимо, че ди- 
зайнерите са изцяло от мъжки 
пол, те гарантират 100 реалис- 
тично пресъздаване на женската 
физика, Като за целта са изгледа- 
ли повечето образователни пъл- 
нометражни филми В бранша и 
изчели специализираната индийска 
литература. Пичовете дори се 
оплакаха, че от работа са им из- 
лезли мазоли на ръцете. Проб- 
лемът с избирането на подходя- 
щи декори отпада от плещите на 


- играча, тъй Като реално погледна- 


то подобни филми могат да се 


: снимат навсякъде, пък и актьори- 


те не са много претенциозни. 
Обещани са ни множество опции 
за филмозаснемане с недвусмис- 
лените заглавия „Една за Всички, 
всички на една“ или „Добрия, лоши- 
ят и бисексуалният“, Като се наб- 
ляга на масовките и хепиендове- 
те, по Възможност едновремен- 
ни. Тръпнем В очакване, ша знай- 


те! 


ЕА стават Опдегагошпа 

Меевй Гог бреей се приближава до Еаз: 
апа Ритоив. 

Несбготс АгЕз обявиха, че се разработва 
нов Меей Рог бреед Опдегагоип за РС, 
СатеСшре, Рд, Хбох и бате Воу Адмапсе. 
Всички заглавия разработвани от ЕД Васк 
Вох ще се появят в началото на 2004-та 
година, според компанията. Меед Гог 
бреед Ипдегагоипд се описва като “свят на 
високоскоростни улични състезания“. Заг- 
лавието включва 20 лицензирани коли, ко- 
ито могат да се преработват напълно и ко- 
ито се обещава да са по-бързи от всякога 
Сред тях ще има красавици от марки като 
Мквибви! Мобогв, Зибаги, Тоуога, и други. 

Елементът с преработването се състои в 
това, че играчът изкарва пари от състеза- 
ния, за да купува по-добри части и тунинги 
за автомобила си, за да си създаде пер- 
фектната кола. В тях участват компоненти 
от фирми като АЕМ, Ашфорайп, ВИзбет, 
Оаг? Мобогврогь, ОС Зрогъв, ЕВасп, Епке!, 
СВедду „РегРогтапсе Ргодис5, НК, 
Нойеу, еп, ЧасКвоп Наста, МОМО, 
Меизреед, Мигоиз Езргез5, 07. 5.Ра., 
РАД, 5КипКд Васта, Зрагсо, ЗБегегбом и 
Тигропейсв. 

Играчите ще могат да се състезават на 
редица нощни трасета и ще могат да зала- 
гат всичко в името на победата, включи- 
телно и репутацията си. 


Много нови приключения 
Пе Адуепьиге Сотрапу представя на ЕЗ 


много нови игри. 

Осем нови приключенски заглавия 
представя на ЕЗ Те Адуеприге. 

Те Адмепьиге Сотрапу е подразделение 
на ОгеатСасспег само за приключенски 
игри. 

Виспага Май Кап, главен директор на Те 
Адмеприге Сотрапу споделя: 

“Ако има нещо, което Тпе Адмеприге 
Сотрапу е доказала, това е, че ние знаем 
какво е приключение. И тази година 
продължаваме да го доказваме. Имаме 
нова серия от фантастични игри и няколко 
продукта-изненада, които няма да искате 
да изпуснете” 

Ето няколко от по-интересните заглавия: 


Сурпег: Те бедие! со пайогв басе - 
есента на 2003 

Флагманът на Те Адиепсиге Сотрапу за 
това експо. Продължение на Тгайогв баве. 
Приключенска игра, съчетаваща гъделич- 
кащи ума загадки и огромен свят, чакащ 
да бъде разкрит. Играта има богата и доб- 
ре рендерирана околна среда и много ис- 
тински главен герой -- Вамеп, който прите- 
жава завидна колекция от всякакви джад- 
жи и напомня малко на господин Бонд, 
Джеймс Бонд. 


Сгузга! Кеу |: Тпе Еаг Веат - Зимата на 
2003 

Продължението на Те Сгузга! Кеу. Кра- 
сива научно фантастична приключенска 
история, въвличаща играча в интригуващ, 
уникален и непознат свят. Това, което за- 
почва като издирване на отвлечен непоз- 
нат израства до одисея, чийто край ес 
епични пропорции. 


Уаск е Вррег - зимата на 2003 

Докато пише материали за ужасяващи 
убийства в Гоу, 5де Овъпсб, Меми Уогк, ре- 
портерът Итту Ратег бива забъркан в 
смъртоносна игра на котка и мишка. Все- 
кидневните му писания привличат внима- 


цатегв шогизнор 5/2003 


бхватни. 


ова ли ще се намери чо- 
Век, Който да Каже, че 
Васкв/Мпе беше провал. 


 Факгп е обаче, че играта далеч не 


срещна очакваното от създатели- 
те си радушно посрещане. Нова- 
торският дух, Кошто носеше се 
оказа твърде новапорски за Ко- 
мерсиално насглроения пазар, и п0- 
Ва съчетано с факта, че поп бе из- 
цяло за сметка на действителния 
геймплей до голяма степен опреде- 
ли нисКата популярност на загла- 
Вието. Молиньо се опита да разра- 
боти нова Концепция за „божестве- 
ните“ игри, наблягайки на богата 
гама оп Възможности за играча па 
се забавлява най-вече В песните 
рамки около Възпитанието и изра- 
стването на питомеца му, заг5- 
рбвайки останалите аспекти. В. 
Крайна сметка направи играта ня- 
как сплерилна и бедна, изхвърляйки 
от нея Всичко познато оп другите: 
игри и оставяйки само нового. 
Колкото и гениално да беше Кон- 
цептуалното ядро В Васка//пие ш 
напредничаВ изкуствения инпле- 
лект, те просто не можеха па 
компенсират споменатата сте- 
рилност В геймплея. 

Времето, Казват сглариге хо- 
ра, е най-добрият учител. И Какгло 
обикновено са прави. А г-н Молиньо 
се Кани да покаже на гешмърште 
своята преосмислена Визия. С дру- 
ги думи, очаква ни ПРАВИЛНИЯТ 
ВаскаМ/пие - Васке ние 2. 


Новата игра се разрабопва В 
оВе направления, по Които рабо- 
пят 8 пясно сътрудничество два 
независими екипа -- единият е фо- 
Кусиран изцяло Върху геймплея, 


„другият - Върху технологията. 


А промените са смели и Всео- 


НоВогпо Виждане на Великия ди- 


 зайнер е за една далеч по-епична и2- 
ра, с богат и разнообразен 

; гешиплей, В Койго акцентът няма 
; ба съсредоточен единствено, или 
| поне най-Вече, Върху питомеца. 


В сикуъла огромни армии ще 


+ се сразяват В грандиозни битки. 
: Смело можем да Кажем, че В новия 


; Вие ще е налице морална дилема - 


; му предпочитания В пази насока 
: Молиньо, пипично по безуитски, 
- дава следния интересен отговор: 


си Вид играта ще се приближи по- 
плътно до глрадициите на страгпе: 
гиште В реално Време. 

Както и В предишното загла- 


дали да създадете голяма лоша ар- 
мия, за да оплячкосате и изпормо- 
зите земята или да Въдворите 
мир и спокойствие В света, защи- 
тавайки хората си от Въоръжени- 
те лоши? ; 

На Въпроса, Какви са личните 


„Моята страст, когато играя 
Аде о? Етриез е да си построя 
град, да го заградя със стена, та 


да са напълно защитени хората 
ми, и след това да изляза да избия 
лайната. Това не е чисто зло, за- 
щото не избивам Всички - не ш мо- 
ште хора. Но не еи абсолютно 006- 
ро, защото Все пак отивам и ата- 
Кувам други хора. Моето поведение 
е по-неупрално.“ 

Неутрално -- дръжкш! Но да не 
се опКлоняваме. 

В помощ на по-пълното Вжи- 
Вяване В сействията на екрана и9- 
Ваи Визуализацията. Втората 
част ще е по-красива и светът ще 
е по-богато пресъздаден. Нарес с 
плова идва онагледяванего на спи- 
ла Ви на игра. СВеглът оглново ще 
се променя, олицегворявайки укло- 


; нана играча. „Ако сте наистина 
добри, оп Всичко, Което Вие и Жи- 
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“ Вогяното Ви докоснете, ще извира 
“ Живот. Дърветата ще цъфтят, 

“ заочета ще лусуват наоколо и т.н. 
„Ако сте зли, черни лозници ще про- 
“ биваго плътта на земята и ще за- 
“ душаВат заетите от цвегята 

„ площи. Ще се променя абсолютно 

„Всичко, дори и Водата, Която ще 

“ остаВа бистро синя, ако сте 906- 
“ рибогове и ще тече Кърваво мог- 


на, ако сте зли. 
Ефектите на Времето също 


ще се ВКлючат В общата атмос- 

- фера. Така например мъгла ще 

„ преовещава наближаването на зли 

|. армии. „Всеки пиксел на Всеки еле- 
; мент от графиката има В себе си 

“ заложена промяна“ - Казва Мо- 

С ЛШНЬО. 


Каго стана дума за промяна, 


|| пянее подминала и управлението. 
“Добрата сгара ръка държеше ек- 


рана чист, но от друга страна бе 


- пречка за мнозина, свикнали на па- 
; Нели с менюта, да разберат ин- 


терфейса. 

РеВеранс Към тях е появата 
на два прозореца, единият ще от- 
Варя набор от опции за строеж, 
другият -- опциите за питомеца. 

Ще използвам подхваната пое- 
ма за управлението, за да изясня 
едновременно и основните елемен- 
шот геймплея. Да започнем с Жу- 
отното. Неговото панелче ще Ви 
озволи да определяте действия- 
а, за Които то да боде наказвано 
ли награждавано. Ако правилно 
ъм схванал там Вие му съставя- 
е някакВа рамка оп правила, Кои- 
о то е слъжно да спазва, Вмеспло 
а го Возпитавате, Както беше В 
горвага част, посредством ме- 
ода на пробите и грешКите. Ако 


чзеаевз2зе- 


зе 


<| 


“съществото се оплклони от пове- 


оенческия модел му посиняваге 


- задника, ако го спазва го поощря- 


Вате. По оглношение на Крупите 
мерки ще можете да ползвате но- 
Ви предмети, Като пръчка с пиро- 
ни, за да накажете наистина въз- 
поганика си. 

ОсВен пова той ще има Вводе- 
ща роля В битките. „Не го учите 
къде да иде да се изака; учите го 
Какво да атакува, Какво да защи- 
тава и Какво да спрои“ - обяснява 
Потър. В ролята му на главноко- 
мандуващ ще трябва да го научи- 
те на различни нападателни ходове 
шда го инструктирате В най-006- 
рите методи на разполагане на 
Войски - например сглрелците да 
са на възвишения и т.н. 

По Време на битка най-базови- 
яп плип указание за действие, Кой- 
то можете да му дадете, е да му 
Вържете КаишКата за някой пред- 
мет от околната среда, примерно 
- ВражесКата стена. ВсичКо, Което 
трябва да направите (ако прие- 
мем, че сте го обучили добре), е да 
се наместште удобно с Купа пукан- 
Ки В ръка и да наблюпавагпе Как пух- 
чо срупва стената на парчета. 

Говорейки за битки, да напом- 
ня, че пле ще са много по-сериозно 
- засплъпени В В8М/ 2. 

С Конгролът над армйите ще 
„ се осъществява посредством сис- 
тема от маршрутни точки. Прос- 


то Взимате флагчето и го закача- 
те за обекта, който искате па 
опбранявате или апакувате и ар- 
„„мията мигом се раздвижва. Ако 

: трябва да отбранявате хълм нап- 

; ример, поставете флагчето там и 
„гледате Как съответните Войници 
“бързат да удържат тази земя. Мо- 
 Жете да закачате флагчета и за 
Враговете. 

| Разбира се мащабните Военни 
г дейсгвия предполагат и Възмож- 

„ ност за строеж на защитни укреп- 
„ Ления и стени. Това е нов елемент 
“В играта. Теорепично те ще мо- 


гат да бъдат Всякаква широчина и 
Височина. Типично за перфекциониз- 
ма на Молиньо В ВСМ/ 2 този еле- 
мент ще очертае Върховете В ут- 
решните стандарти. Демонстра- 
цията на пластичносгта на сис- 
темата показва хвърлянето на 
скала срещу стената. При първо- 
то хвърляне В основата на стена- 
та се появяват малки пукнатини. 
След още няколко този пукнатина- 
та се разраства, сплената посте- 
пенно се руши, доКагло накрая се 
срутва. Апропо скалите могат да 
се използват и за управление на ар- 
мията. „Връзвате“армията за 
скалата ия мятаге Ком стената. 
Войниците Веднага се ВлурВат да 


я атакуват. Ако парчето пробие, 
закачената за Камъка армия се 
Впурва през пробива, защитавайки 
безценния Ви Камък, Който Вече по- 


- чйва, в средата на вражеския град: 


Ако се питате отКъде ще д00- 


г дагл Войниците, не.бива да пърси- 


те отговора по-далеч от настоя- 


 щите примери В сгратегиште 8 

: реално Време. Казармш Това е. Там 
: ще генерирате различните си Ви- 

- бове единици - от Въоръжените с 
: мечове, през тези с брадви 90 лъ- 

: Коносци. Можеге дори да оборуд- 

: Ваге стрелците със специални 0г2- 


нени шли магически стрели. 

И Като стана дума за магши - 
чудесата отново са една от глав- 
ните опори на господстването. 
Само че Вече са два Вида. 

Първите са за „ежедневна 
употреба“ - неща Като огнени Къл- 
ба и подобните му, познати и оп 
предишната част. Разликата е, че 
Както обяснява Молиньо, че сега 
„чудесата са много повече физи- 
чески обекти „„ Така че едно огнено 
Колбо Всъщност се соржи Като ре- 
ален обект. Новото огнено Кълбо е 
малко Като желе. Можете да изс- 
тисквате божественагпа си ръка, 
за да Капе магма надолу В свегпа. 
Примерно, за да спретнете едно 


поточе от лава оп Върха. на хълма 
ВъВ Вашата територия, Ком поли- 
те му, Кошто са разположени В пе- 
риторията-на пропливника. 

Вторият Вид чудеса са „епич- 
ните“ - земетресения и Вулкани, 
ще има и Всичко, Което бихте ока- 
честВволи Като божествени сили. 
Предвид факта, че В8М/ 2 ще при- 
тежава един от най-добрите те- 
ренни модели Въобще, тези Катак- 
лизми ще бъдат размазващо 
пресъздадени. 

За финал ще спомена, че засега 
са разработени пет Вида същест- 
Ва, с Кошто да играете и Всяко си 
има набор от изгледи, В зависи- 
мост от характера му. Наежена- 
та лъскава черна Козина и изКриВе- 
на муцуна на злата маймуна е па- 


 леч ога меко Кафявото, щасглливо 

| изражение на неутралнага гпакава. 
- Добрата маймуна е покрита с бяла 
- Козина. 


С това Краткият ни поглед 


; зад Кулисите на ВВММ 2 приключва, 

„но за тази игра тепърва ще шма да 
- се изговори и изпише много. Верен 

: на традициите и гения си Молиньо 
: ще ни даде достаптъчно поводи за 

: това. Бих могъл а се обзаложа. 


нието на мрачно създание, което корес- 
пондира с Ратег чрез вестника. Ратег 
скоро разбира, че този вманиачен убиец 
би могъл да бъде само Джак Изкормвача. 


Анапив Еиошйоп - пролетта на 2004 

1904. По пътя си към Ню Йорк Согиб 
ОшсК, млад приключенец и фотограф по- 
пада във водовъртеж, който го изпраща 
право в сърцето на древната Атлантида 
Странник в страна с развити технологии и 
древна вяра, Сигив ще се опита да помог- 
не на хората от Атлантида да отхвърлят 
могъщите богове “Атланти” 


Адуепь В5та обявена 


Мафезсо обявиха, че Адуепс В15 та, фан- 
тастично ориентиран екшън от трето лице, 
по сценарий на Орсън Скот Кард (“Играта 
на Ендър”, “Говорителят на мъртвите”) в 
момента се разработва за Хбох и РС 

Научно фантастичния писател е предос- 
тавил на АдуепЕ Ва историята и ще на- 
пише новела по играта. Орсън казва: 

“Това, което ме накара да се включа в 
проекта на Ма/езсо и СУурВХ бе тяхното 
желание да създадат игра, в която истори- 
ята да служи като трамплин за всички 0с- 
танали елементи.” 

Играта ще пресъздава приключенията на 
Сеоп Муе!й, едно от последните остана- 
ли човешки същества. Има легенда, че 
древна раса, позната като “човеците” един 
ден ще обедини вселената. Те ЗееКегз, 
които не си падат по идеята за подобно 
обединение са издирили и унищожили 
почти всички човеци. беоп трябва да отк- 
лючи мистериозни сили вътре в себе си и 
естествено да нарита доста задници по пъ- 
тя си.” 

Кеп бой, Вицепрезидент на Мафезсо: 

“Въпреки че технологичното усъвършен- 
стване продължава да отваря врати за но- 
ви визуални изживявания историята си 0с- 
тава критична за усещането на играча като 
част от играта.” Интригуващият тандем 
между огромния литературен талант на 
Орсън Скот Кард и визуалните и игрови 
механизми на СурПХ батез може би ще 
ни осигурят едно ново, завладяващо 
екшън-преживяване. Това ще разберем в 
първата четвърт на идната година, когато 
книгата и играта ще излязат по приблизи- 
телно едно и също време 


ТаКке-Тиио ще купи Ммепд/!? 


Според Ооми Чопез гейм бизнесът на 
Умепд! Опмегва! може съвсем скоро да бъ- 
де придобит от ТаКе-Тм/о |пвегасиме. ТаКе- 
Тм/о се съюзяват с група финансисти, за да 
направят сделката. Ооуу Чопез съобщава, 
че ТаКе-Туо са оценили гейм частта на 
Ммепд!-Опмегва! на близо милиард долара, 
с 5600,000 по-малко от цената обявена от 
Умепф, но доста по-високо от цената 0бя- 
вена като вероятна за продажбата, която 
възлиза на 5800,000. Преговорите в мо- 
мента били “в напреднал стадий” 


тна сграбчва ВеПпс батез 


ТНО обявиха, че са сключили “дългого- 
дишно споразумение за разпространение 
на два продукта" с Вейс. Като се вземе 
предвид, че Вейс имат само два продукта 
досега Нотеууог!4 и |трозз Ме Сгеабигез, 
тази сделка може би предвещава съвсем 
нова поредица за производителя на реал- 
новремеви стратегии. При всички положе- 
ния първият проект в момента се разра- 
ботва и ще го видим през втората полови- 
на на следващата година. 
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пе ро!-апй-сИск 
Т адуепиге 15 деай. 
Номиеуег, опа Пме Ме 
адуетиге... - пези думи на Спапез 
Сес!, създателят на серията 
Вгокеп Змуога, са и най-доброто 
описание на третата 0 част. 
ОсВен основната деглектливс- 


Ка работа, пипична за жанра (раз- 


: бирао безкрайните и понякога 


отегчителни разговори), се очер- 
таВват и едва ли не екшън елемен- 
ти - Каперене по сКали, промък- 
Ване, прочистване на противници. 
Разбира се, това съвсем не озна- 
чава, че по моншторште ни ще 
подскача една нова и по-малко ръ- 
беста Лара Крофт. 

Историята: беогде З1оббап, 
познатият оп предишните 2 час- 
ти адвокат решава да разнообра- 
зи спокойния си живот с Крагко 
посещение В джунглите на Конго. 
По същото Време негова стара 
позната, французойката Мсо 
Сойага, почуква на Врагагта на 13- 
Вестен В ъндърграунд средиге ха- 
Кер. Докато З4оБбап кротко дрем- 
Ва, предвкусвайки очакващите го 
приключения (и заплащане) само- 
летът се разбива, пилотът е В 
безсъзнание, приклещен В КоКпи- 
та. Е, ако нашият човек нямаше 
толкова здрав сън..., Какло знаем, 
пулоглирането на разните хели- 
Коптери и самолети е генетично 
Вродено у Всеки герой. 

Пак по същото Време Нико 


60 ъшогИ 


: оплКрива хакерът застрелян. След 
|; серия от скокове по балкони и 
; промъкване през прозорци, с 


изстрели за фон, пя, макар и ра- 
нена, успява да настигне убиеца 


: му шда започне шеметно преслед- 


Ване. И приключението е В хо... 


“ Целга е отново спасението на 


; света от поредния маниак, готов 
г да пробуди тайнствени древни 
сили и да ги използва за осъщест- 


Вяване на собствените си Кров- 


2 жи. Всеки от плях започва сам 

: своето разследване Като по-Къс- 

; но потищата им се пресичат. 

: Въпреки, че основен персонаж е 

„ Джордж, ще може да се превключ- 
| Ва между двамата. Историята 

; ще отговори на някои неизяснени 
: Вопроси от В5: Тпе знадом оле 

„ Тетрагв и В52: Тпе Зтоктд Митог. 


Кеуошноп бойлуаге разчитат и 


г на пропивопоставянегпо на харак- 


терите: добрият и честен амери- 


Канец, Винаги готов да застане на 


: страната на онеправданите, 

: изполнен с Вечен ентусиазъм 0п- 

| пимист. И полната му противо- 

: положност: проницателната, уме- 


еща аа се справя с Всякакви ситу- 
ации, израстнала по парижките 
улици журналисгпка. 

Играта обещава па е изцяло В 
30, с лицева анимация и без пред- 
Варително рендвани сцени - радо- 


 стно събитие, навяващо нерадо- 


стни мисли за пореден ъпгрейд. 


: Това еи главната причина за про- 


мяната В геймплея - спеспява се 
стандартното щракане с мишка- 
та Върху Всеки обект от околна- 
та среда Като Контролът ще 6 
директно Върху персонажа. Голяма 


част ог екшън сцените няма да 
; са сшбсепез, Което Води и до неп- 


риятния момент с умиранегпо. 
Да, В този Куест или, следвайки 
изказванията на създателите му, 


Автор: Оатопв 


адвенчър, ще се появи подобна 
опасност и то независеща оп 
сюжета, а само от действията 
на държащия мишката, задълбо- 
: чено обмислящ следващия си г2е- 


ниален ход, геймър. Системата на 
- диалозите не е променена -- избор 
г на реплики от иКонКи В сапооп 
с стил. 

Атмосферата от предишни- 
те части ще бъде запазена, очак- 
Ва се Включване и от 4-5 познати 
герои. 

Информацията относно пъзе- 

2 лшпе е Все още твърде оскъдна. 
Ако Вярваме на обещанията, те 

: няма да са безсмислено трудни,  : 
изкуствено удължаващи игровото 
Време, а логични, разкриващи нови 
подробности от историяппа. Ня- 

: ма да е необходимо ца се обхож- 

г даг абсолютно Всички теми за 

: разговор, за да се попадне случай- 

„но на решението на някоя загадка. 

: Имайки предвид излизащите 

: напоследък доста посредствени 

| игри, прелендиращи за определе- 

; нието „диезЕ „може би точно 

; продължението на един оп най - 
известните от пях, ще Възроди 

: Жанра отново. 


на статия за недотам ув- 
благам, трябва да същ ра- 
а мен ми се падна игра, В 


Дериунте и игра (още от 


защото това е 
мерни еКсплозий 


зканиизан 
щощо 2 ошоа“ ощ! 
огоани 


шщощо:, 


Изупооциш 
заравлокают Все по-често срещанаташлеваенциярот 


ме със сценаршини Клодетарнарърго; 

е СПу още със самата-сишшеториня! 

за създаването 0 няКой е НЯКОШСШЕ: 

даа Вибороба позше Коле | 
Ш ПЕШЕ 


ото развитие 
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шноза ро рув. Вр Няма 
ацеш шШуицпа Ш цосда 
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Бото На, 19! 
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да Еддоупате 
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Какво дадоха 80-те на Кое от превозните средства, щъКащи наоколо, най-много Ви 
зич, спо: историята: допада, за да изхвърлите, или направо претрепете, 
Кокацнът, филма Да- собстВеника му и да отпрашите нататък, по пъптяДаЪт! 
лас, Мадона, МТУ, Черно- изпълнение на мисията. 
бил, мюзикъла Котките, Това е може би най-голямата Красота на играта: Разпо- 
Ето и Коса, Кубчето да лагате с над 120 автомобила, различаващи се по издръжли- 
7 Рубик, треската по фит- Вост, маневреност, скорост, усКорение, спирачки Е От. 
Зоки, мевареки ; неса, Бейрут, Алф, Шаде обиКноВени леки Коли, през ажипоВе и пикапи, та вакгдо Ка: 

; (взела Грами за най-добър миони; с няколКо адсКи Красиви мотоциКлета - За тях из 
нов изполнител В 85), града дизайнерите специално са поставили рампи, За да 


тва ц оазнообо 


озу мен би шонбезащо уа за) 


ляш Везиц Вкус. Сощо ц во 


сами, под сиш палми, 


пад, ШБО), узи, Водкажви г Джо Кокър, Фил Колинс, можете да се претрепете, или пок да реализирап щ- 
бенедворгачка (разбиоа съ), Майкъл Джексън, Куинси ни скокове, докато се правите на пичове илй бяга щат 
из, содзошвоози газ, шоде Джоунс, Принс, Юрит- лошите (ползвам думата условно, той Като! В играта, Всич- 


микс, Тина Търнър, Юту, Ки са лоши - дори КуКите, и не бива да се учудВате; Когато 
1МХ8, Били Айдъл, ТНе видите да налагат някой добър„човеЧец по улицата, щдто 
Ройсе, Бон ДЖоуви. пресяКъл неправилно, примврнб); Но ако найстина Вш се ле- 
ти, несъмненш трябва да пробвате хеликоптера: Бога! ми, 


шо Зи До за Та из сз 


ичи: Водофиеачешо 9 0) 


иа Каишегоочи а Томи шол 


оргии ей ноизрртаЕИЗ ИВ РЕКаЙ Клас. Приятна новост (поне отказах се а И: таВам пар сеща (съж: ВАНОАМ Мех, гу- 
3 не си впошияш 8 превиината игра да го имаше) е Въз- биш ме за 
можаоси аа ПрЕЛАтЕЛа Като Карате мотоциКлет - на- зичния мод 


ДаБринайе овие ЕО Си, пръпката е уникална - Въз- нещата, Да ) играта трябВа заслуже песто 

дата теЕзлотвореаштетите по пътя бълвайки олово на физичниби и бба“са е как посиед 
зизкатогокаиирозар ците: на Витрините се срутВват, гуми- ед Бсеки нов „абе - тра 
пейажо пе ЕШВВСКа И пое „Клякат“ реалистично Върху изащаще 


км и 
(2 
< 


джанти лето же ешашзползвате снайпера за отстрелване 
варнагли утрин ез орците на БМВ-тата им. Това е годките, а Зтамо да мразшм вббата (той 
е може ца плуба,„което, си е няКъде логично - с целия той 
роятно + потънал на мига. Или пър 
яте на плажа да сваля Всички оръжия 
съблича тениса па, гмурка се по, организъм В мод Зоча 
Ис Какво похибаноши 


шие не, не мш от! 


Е 
де 


о мо допадн: 
полезнш - градът е ОГР: 


Вто йлножество причини 
Жа отново - туК мо 
ороВалковпто В реалността не В лено, 


ШИКО 


можетевастелоши тного лоши. Можете те сшм- 
пзийичаи му с машкирревливи дечица, Влюбе аежш, да 
Ко 


правшпеот колитейна куките едва-еава тро браКми, 
| - опа, това В реалния 1 си го 


1: 
4 


можете а 


ВЪрляЖВм прочувстВени спомени 
пеМалкото с надохващата си деструктиВ- 


Озишача 
канали, 
ЕсонственототренятетВие за последното е... перчите с наш-скъпия! морепор! 

покопалш, ра: 


Упозеданцашо та си тенисКа пред мадамште. 


дара или ог палататка 


с традици- ошщицдете, 


ите М/, 5, А, ят Томи не беше такъВ пич. МацКките 


ш Кл: зплетени по-сериозно В и рата, 


ши служат зауускоряване; забавяне ВичВа огато Томи “ ОтКолКото 6 предишните серии. И Като се отвори дума... 


приканешуизползвателлшшкаттау занца" гледате наоколо: 


тт. 


тоБа, за което се оглеждате 6 тази пгра; обикновено е: 


язоша на игозипа, Сийоянчето на автшорошпие уй ни заба 
баш и неусешно уа ни бобдекзип Роб забцеииизнаиия ша бум 


» 


ицгозийа поето плаче за Воздиша, Мусиште на Мез СПу сз 


швоголуастобви кзипо лук и наша уа Зи оставаш безоанлични 


- импо чесон (уиак ве ез низнивил,..“ - блацез Бичешо, койе 
шо сощо оушч условности). Ой-Е ос мчечшие са сирно озбу- 
цуданч, дози Вече са стоужтуочозни около пешоочиия < 
шоЗа 20 ошашиаш Кзипо гицос, Имаше шного позобишчезн 
сизитоо ош зауази, кошпо щолсе Да Фу се сшоуба, Че нимзип 
бошка помъуу сеч, по когзипо кодзлото на истоочиша 
набодши няколко обопошя, из започнете оарусъицзипе мания 
ба на фунгипа ч адски спушуне падукине нагсиабулзипа. Мисия 
чше са големи и сложиш по изцяло ше Фу заблабеии <- поофоля 


< 2: 


„сшизанц позешозаич, ПрОмок саЦияг намокбайчя и озмова- 


инча, позедеуеанчя 9 икакбоди не. Дез СПузше Ви намвоз са 
позмзешише Хлафидациея сцбо ВО-то  Поблобайте, 

пдакога били ли еше 9 иайдий!? Е, сзай ще бодшие - В 
зачи изирздно ч вобвзешно охойнаванезаипвоо. Пиша са Флечен 
ше 8 нзго кипо создновивипцешичесики позетщолние, ншпо ие 
20 изпусизше по нодшащича назин. # койа на козиицеция ние 
измокбзиие почийзлаеицео ви Аанс опипашр ваза козшо усизице 
по да сшигнеше до бодичизиця, избладайич шелеудозшенно 
ходите иа озуиушие се Изипо оззанзезни ешофщедц иелч 
на ченазлиша, 

Етролетативва зашегратере тие ията ломдпркояттолсос 
що 2 годаша Ч шоуудиално не шоба и появи шолхоба обан 
потнаранфактътуаекатолявуйнетелстипеатетарикаконо в 


е) РА 


полеви вшератая слезинениложетеантриаоошВаттетиа 


Е зшезноеш 
Нел зърняваштер злоба на Жонопол 4, до шоба з на що 
вругор защото кецушат Виза (а озвушие ош Шолоцедшшо, оле 


шо ош“добано нз ще Фдече), Да „наглей етравенрелемент 


внаслощееаватдарнанаоза свежест) оршешналности шоарлоое 
ашна в шгратар Дазаповнемис: ара: се Всеки оршвараа прие 


Еда плуществог Дали ще е някоя ооксониере 
|ШАЕЩО)) 6 Която цансе: Да амотяватистгацжето 
далшималка! Е 


на свещи 1 п ооплер всеки път нанмес: 

; даа Бра 
вовияажип ш хелис 
е да шма! 


Ва 


екан паяк пдват ш отеос 


С идушесше Дао над ам аз; паба Властта 
пматей Сградите: 
оБе за записване на перата! 


р! 


стриптиз Клубовете: 


е 


овен. 


Д 


но какбш пълвозърнести мисишитмар вее шотивартрш 
Ва винагшитВърденалежащи): 


Ето Каква е Връткатаг ВеоножсКкатомонете критшвна! 


дууаладаи 


мисивг печелите сретатъннотпарши си Купувате: соботвез 
Ност: зЗапонвате от нещо окромно” жолищен блоксо по све: 
хпоцепозе Зазки Зхаф позор Зад паотзпзино 92 оаакойеат 

ЧоЗЦойциц Опцсъкът е: азшщошщишеда ре бизчас сгради так: 
симетрови: Филмовши оласолеценшКомпанши; найгравличнш 
Зако зано от оззйучоз: 


цмения: сокове; хотелш 


олццетвВорява растящата мощ на правилния пич 3 Томш Верея 


четш Амон! 

И за са сме: на чисто: с нововъведенията; ще: прооължа с: 
това; че В сграсите може аа се: Влиза: Поне: В еона задо8о> 
лителна част от тях. Фтриптийв Коубове; Жилища; сшскКоз 
тека; филмоВш стуайя; апартаменти; хотелш и равнообрав: 
ни гангстерски бърловшза нахлуване - само; си помислете: 

Е, срагшзрителш опиапаратнатаниш: правят знак че: ни 
остават още някодколмцнуткКи затова нека попълнши оста. 
налите графш Като Кавакграфш 


годойка 
СКорр ав сте Вижовли пера: Която; На РС, аКо не: по-Кра- 
сива; по поне: е КрасцВва Колкото РЪ2-Версията си? Играта: 


ЗооЗцни подкода Зпвока оз39лоз вее 
Мат! М(се: 


ОсВен че е била абсо- 
лютно успешна телеви- 
зионна полицейска поре- 
дица, Мат! Исе (1984-89) 
се превърна В Културна 


ЦЪ колкото до поддод: ка оти Вир 
сеокартата и монитора Вши 
Прусно: е: да сегравличат реноваг 
вшотинезейшм шотове; ашкак 
пршця 32:56 итовиитекотурш" 
генвонопитарршовш оветдчннш 
ефвкип: с Да; хавайската тенпез 
Ка на нашиноюонакгизглежов онвоз 
леки додоз, одузките мугпмени 
зграцферш а поожаноитезму се: 
Вижосвт пзбелелите пвтнагот: 
Време: на Време: Веледайте: 08: 8) 


отправна точка за 1980- 
те, шоу, Което завинаги 
промени изгледа на теле- 
Визионните филми, и 
оказало значително Влия- 
ние Върху мъжКата мода 
на десетилетието. 


шогизйор.ПеадойЕсот 


ща ревю Чо ДМЦ 


Атмосферата Кокацнът: 

Тя е най-големият Коз на Наричат го най-прист- 
зел И ИРТВ с. с |растяващото Вещество, 

ПЕРИ ЕНЕНЕНИИ известно на човека. Херо- 

- Ващо сбора на Всички елемен- иди може да се сравня- 

: ти - графика, геймплей и т.н. Ва с КоКацна по интензив- 


КР ЕПРИЯРИЛЕШЕШ ност на желанието на 
пристрастения. Кокацнът, 


известен също Като Кока, 
С, снежец и др. може да се 
Вдишва, поглъща, пуши и да 
се Взима Венозно. ПърВвона- 
7 |чално описан Като снежно- 
ре СУ белият наркотик на избо- 
пуни ра, скоро се просмукал Във 
: та Всички нива на америКанс- 
МСА. ТоВа е,Вре Кото общество. Сравни- 
позитивизъм ш жЕЛ : телно евтиния „сгасК“ ста- 
нал бич за Вътрешния град. 
За разлика от херочна, опи- 
ума и морфина, Които са 
депресанти, КоКаинтъ е 
стимулант. Подобно на ам- 
фетамините той повишава 
кръвното налягане, телес- 
ната температура и пулса. 
Действа Като огромна до- 
за адреналин, Карайки упот- 
ребяващият го да се 
чувства сигурен, с Криста- 
лен ум и пълен с енергия. 
Алканопа, получен от лис- 
тата на Егугоху/ит соса, 
тропичен храст, Кокацнът 
Възбужаа (но и изважда от 


лицата на героите по Време на межа 
тлислете за Възможността да създава 
тура за Кожа на Томи - защото има 


с: узикален, на 
танифест, Който ще шества на по- г з : < пи 
бремето, В Ковлло(зобеквт 


бот; Време на 


#4 
сква свобо патачсп, услре- 


а с ВепчКи с! Към нез 
а се с ъсинки сши ком пея 


|, 
унд ш 5-6.1, да щурмувате родителската ИУ ре за 


айс 


е Ви Те 


алчния Вш Взор и слух. 


Ви прот тъчни, 
за да доКкарате удар на Ваш 1; макло па еЕН 
лични причини. О; да" шфататгига 


е пи Всеки елемент от 


нат от първите; 2сврши- 
умират труаной 
Можете,ддаи ВапиоВатеш 
Кунди играш дагчтращатела! Зоатеичи 
та. Пр мерно изато 9 втопотичев 929 
лижавате в ацеаКата сървитворкаш. Д- 
Зл попопЗоопиъ Цо поп позафефиопома 


зузиина последните 


з оц поци 


ошввркар 


шипо маслощо 


а за уице 


зопог танция; в Коятошгожетвеаа: ауто 
; 


д! 


поска  дане гоВорши! заортаналоше 


Ул, здактоднно, оаза йоометииични дОД., 


око; Ковто мъжете а Впойтевр матгоп ВОзпелшинрсар 
е е 

Рае стпенакмегоргчв; 
та на коктейла; по 2 пойката Нанлацката; до знамвне 


зшКетарнантортаталоолмаоа 


ето на ЕВвреот Дог 


строя) невроните В цент- 
ралната и симпатическата 
нервна система. Действа 
на допаминните синапси, 
така наречените „Кръгче- 
та на удоволствието“. Но 
след изключително жив, 
ярък и еуфоричен перцод 
(10-30 мин) резултатът е 
тежко разочарование, не- 
щастие, често следвано от 
изтощение, раздразнение и 
депресия, оставяйки упот- 
ребяВващия го с Желание за 
още една доза. 


зежжатамумаштлантеражавни- 


ше - пад 20 


цаца зобечен 


датегв шогивнор 5/ 2003 


ша, ше поосиеАщози пабсадос 


да, Иизино Зи ашчзто поаеч 
р) 


вбваша озалчешиче? Му ипалипе 


ку 


моггип да бодил Заб ани ба 


ада додвоч по шооше аиша, 


“ачешаш Завшиччи по леЦашие 


шезйдушзит цигаои, Те осбаг 


шоЗа ва позушич ш по-шнипеозие 


а 


шуй Ще ечашпе чайгаша 92 
ва као в позешолич боклуци 


Слакойераи иа ез обиди взаа) по 
/ 


алепте щусе: слузбаш пощач 
стестрафи, 


- причоняващи смърт. Чичко полп- 
 цаш ще припка подир цивилната 

“ Жертвичка по улицата и ще я на- 
“ лага, Както се е праВело малко 

: преди 80-те - В праисторията ;-). 
| Вошни на бандите посред бял ден, 
| Каращи ченгелите да изпусКат по- 
 ничките сши да ВншмаВат В Кар- 
 тинКата. И полицаште са по-умни 
(ееее, че то наКъде!). Насочете 

: пистолет Към момчето с мета- 

: лен сериен номер на ажобчето и 
Кубинки на Краката ш пош също 
ще Ви подхване с голямото си 

“ хладно оръжие (макар че ако му 

: налетите изотзад, няма да Вш Ви- 


: с0). ТЕ могат поВа, Което п Вие - проКкляКане зад Коли п 

| прострелване на гумите Ви, ако наистина ги ядосате. 

| Целостта на историята също допринася за силното 

| чувство на реализъм ш съпричастност Към случващото се. 
| КолКо изпипана е тя, Колко Въвличаща Ви В играта е, КолКо 
“ Живи са героште, Колко много Кеф шма за Вас В това загла- 
“ Вие! В него участвате и Вие, участват ш любшмите мо Ку- 
| Ки, мафията, нарКопласьори, Курви; Контрабандисти, Ко- " 
- румпирани бизнесмени; Кубински банди, политически органи: 


: заций - целият град диша. Мсе 

: СПу е по-голяма; по-безсрамна; 

“ по-стилна ш по-изпипанагот! Всич- 
: Ко оруги пгри от серията Сгапа 

„ Тней Ашо: Вие сте част от тозш 
| сВят й аКо тук не го почувства: 
; те, значи никога няма да се Вжи- 
; Веете В игра: ТоВа е найяката 

- цгра: Е 
- Знам Какво ще Кажет ще 
- отворите дума за Май : 
| Сагтадейдоп; 90 Кпорт може а 
| се Върнете дори; ще намерште 
- недостатъци, Като тоя с плуВа- 
„ нето. 
: ВспичКо тоВа обаче няма ни- 

„ Какво значение. ТоВа изобщо не 

“ са недостатъци: Всички сме пг- 

| рали пгрш с недостатъци. А спи- 
: санията са Като наръчници по. 

: психиатрия - В плях няма да олк- 
| риете дефиниция за душевно 

| зараВ чоВек. Е, мисля, че ВосКстаг 
" го направиха. Прео Вас е играта: 


София 1408, кв. “Иван Вазов” ул Янко Забунов” бл. 28, вх.А, ет.3 


тел. 953-16-16, тел/факс 953-34-33, ммм. сот!гадеба.сот, е-та! сопигадебпете!-.Ба 


е в офиса и ще получиш 


цатът 
ОдЕНо да 
е: по 
ро Са 
ипзда 
Фоща 
по - 
одади 
та СЕК аа е 
ЗА ЕИ-- 
Неа 
побай 
ш 
по Ок - и. 
кос я 
ЗЛЕ те 
оп да 
пя 
я (е) 
отстъпка СТАИ 


Зсапасе: 

Това е другият филм, 
Вдъхновил атмосферата 
на играта. През пролет- |. 
та на 1980 Фидел Кастро|” 
отВаря пристанище В : 
Куба с намерението то 
да позволи на хората му 
да се присъединят Към 
Връзките си В щатите. 
В рамКите на 72 часа 
три хиляди Кораба се 
отправят Ком него. 
Кастро насилвал 
собствениците им аа 
отнасят не само своите 
хора, но и наркотици + 
утайките от неговите 
затвори. Над 25 000 
престъпници се прехвър- 
лили В САЩ. Те също Ви- 
дели АмериКа Като стра- 
на на Възможностите. 
Филмът е за най-амбици- 
озният от тях - Тони 
Монтана (В ролята Ал 

ачино), наричан 
„Сагасопада“, или 
Зсаасе, Който се уста- 
новяВа В Маями, и Който 
е пич. Познато ли Ви е? 
Историята на играта 
наистина се доближава 
до тази на СКарфейс, но 
това е плЮюс. Гледайте 
този филм. Ще устано- 
Вите, че голяма част от 
лафовете и „оригинал- 
ностите“ ВъВ филмите 
оттогава са заимствани 
от него. Особено дума- 
та иск :). 


цатегв шогнзнор 5 /0003 


ропическият бриз се 
Т плъзна леко през широко 

: отворената Врата на 

„ двуеглажната бяла сграда; заоби- 
„Коли с финт телесните благоуха- 

; ния на двамата пазачи, играещи 

: барбут Във фоайето; подухна на- 

| горе по сптолбите, развявайки В 
„движение няколкото черни знамена 
с череп и Кръспосани Кости; нахлу 
през опворените Врати на прос- 
торен Кабинет и услужлиВво разсея 
дима оп лулата на мъжа прусед- 
нал зад необятно бюро. Той бе 
сравнително млад, долгоКос, бра- 
дясал, пристегнал лявото си ОКО с 
черна кожена превръзка. 

- Их мааму - промърмори с 
неприкрито благоговение, издиш- 
Вайки дима. Протегна ръка Ком 
пумбестата чаша и отпи с насла- 
да глътка ром. След това с рязък 
; жест разчисти камарата златни 
- монети на бюрото, за да разкрие 
г омачкана морска карта и нададе 
г рев, който обрули последните ня- 
„Колко пера от опашката на дреме- 
; щия папагал, без да наруши Крот- 

г Кия му сън, пь0 Като пой оппдав- 
на бе оглушал. 

- Хенрицицишииш! Довлечи си 
Веднага гллостия задник, за да не 
ти отрежа и другия Крак. 


. Друго? 


Миг по-късно, потраквайки с 


- борвеното попълнение Към опорно 
- двигаглелната си система, В Каби- 
: нета доплуча дебел мъж В пълно 

; пирагско бойно снаряжение. 


- На Вашите заповеди, сир 


„ Снейк. Споделеге пазсутрешното 
: си неразположение с покорния Ви 
; слуга. 


- Докладвао! 
- Корабите „Кървавата Мери“ 


„ и „Менструалната Мими“ се вър- 
| наха преди няколко часа с богата 

: плячка, достаВена ог английски 

: търговски Кораб. Сутринта В Дя- | 
: Волския риф пак е станало Корабок- 
- рушение. Поптънал е испански път- “ 
; нически Кораб с млади момичета 

| на име „Ел Гонорея“. Осем от паса- 
; Жерките са спасени, пленени, 0бе3- 
 паразитени, поругани и пренасоче- 
но Към публучния дом, Който ваша | 
- мшост благоволи да построи Край. 
; пристанището. 


- Чудесно - Кимна Снейк. - 


- Капитан Арам от личната 


: гвардия моли, ако е Възможно па 

; намерите специалист по произво- 
| дство на мускети, сир. Иска да 

: сформира специална часго, за охра- 
„ нана Ваша милост, заедно с Едно- 


окия Ати, Порти Бълхата и Дър- 
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тия Ян и да я нарече Трим 
; Кетари. 
г > Изпрати един кор 
 лече специалист по п 
„ то на мускети оп ня 
; град. Аз ли трябва, 
; Всичко, малоумни 


нея, ухилен до ушите и облеенал се 
: на впечаглляващ с размерите си 
„ снабпер, стоеше той - рамо 90 
рамо с мрачен, русокос младеж, 
прегорнал нежно очукана базука. 
Да, бе Крайно Време да провери 


4 супрайлението на тпропичес- 
Ки рай, скита, ие писията с Койо- 
„до шие Тропибо 2 е повече от зайо- 
итеана за Критикарската пи 
тура. Да не гойорши, ие Конт- 
отът над пиратския остров на- 
Вата репуб- 


Зан Рани 


аика, така че се чувстват В свои 
доди. Сао дето приходите, Кайто 
сигурно и сат си забелязва, не иф- 
ват от туризът. 

Вероятно ше сподеаши наба0- 
дението пи, чеда сезанитаваш с 
пиратски остров никав не г аесна 
работа. Найчиаакото, защото пи- 
ратите са анархично настроени 
Жопедениа и шпат нужди доста по- 
разаиини от тези на дебеаите за- 
ладни туристи и покорното Кот) - 
нистическо насейение на острова 
на Еа Предифенте. Те искат да пи- 
ят до припадъв, да играят Котар, 
да се забавляват с Жените 4о пъй- 
но изтошение и да се бият при все- 
Ки удобен саучай. А Когато осной. 
ната паса на наседението ти се 
състои от Въоръжени до зъби гад- 


ите й. Още повече, че на поя ост- 
ров- при все несъпнения респект, 
Който вгъхдат с брадата, Кожена- 
та си превръзка и навика да беса 
хора, Животни и растения при 
най-паака проява на неподчинение 
- нетога Фа дават преки нарежаа- 


пгързеливи гадини и е абсойютно 
невъбиожно да ги накараш да свър- 


ния на нивой от подчинените си. 


г Офен на сичните си педохраните- 


аи, разбира се. Мога да задават за- 


+ дачи и,ако нехранипайковиите не 


бунтодвно настроени, ги изпраня- 


Ват срадост. 


АЮ нервите на подопечните 
пи са опънати, строя нов пубай- 
чен доп, Където да разпускат най- 
режението. Или пък прашат бофи- 
гардовете си да очистят най-раз- 
мирните от тах. В най-лошия спу- 
чай натоваря бунтовните епепен- 
ти на зае Вьоръжен Кораб и ги пра- 
ша на разузнаватеана писия В 
някоя гъпжаша от испански Кора- 
би част на Карибския басейн. Аиа 
пия Кораби струват пари, знаеш. 

Иначе пиратите не са един- 
ствената популация тук. Когато 


са на суша те са изкаЮчитеано 


шат нещо разаично от някоя 
престъпна дейност. Опрат пи не- 
щата до скодаване на барака, или 
- недай си боже - до изковаване на 
сабя ипи фа засяване на иаревица 8 


употреба влизат паенниците. Да 
г ти вайа, аз аично си ги доставят 
5 


по два начина - Като излавай ойе- 


“ аеаите Корабокрушенци Край ост- 


рова и Ввато прашат попчетата 
на специдани писии за отвличане 


| на иирни хорица. Оше попня Как в 


начааото на управлението пи, Ко- 
гато все още нятах Кораби, стра- 


; дахот остра аипса на работна 

| ръба и се полих на бога през всяка 
 фободна от пиене, секс и хазарт 

| пинутка (общо дето веки фен 


межд 1Ои 10:15 преди обяа) да ор- 


ганизира повече Корабокрушения 
Край бреговете пи. 
На всичко отгоре, ако не пой- 


държа добра фисиипаина и стра- 


хопочитание Кът светаата си 0с0- 
ба, В редиците на паенниците (по- 
Жеда възникнат неприятни бун- 
товни писаи. От дру- 
га страна пиратите 
«разят и 8 червата 
дисципайната - те 
не рискуват живота 
си ежеднейно, за Фа се. 
подчиняват посае на 
нябакъд ред, на тях 
ши дай анархия и ор- 
гии. Както виждаш - 
нааага се фа бапанси- 
рап пежду реда и без- 
законието, за да опаза 
иКонопиката си фун- 
ционираща. Трябва а 
преценяват Къде е д06- 
реда построя Кръшна 
ии публичен дот В 
шкето на пиратско- 
то довоаство и Къде - 
заовещи статуи, бе- 


саки и уреди за пъчение, нагаейен 
| притер за потенциааните бегваци 
2 Вайво ги очайва. Нята Как, част 

; отзадраженията ии са свързани 

: съсзастрояването на острова. На- 
„ аичните сгради, варират В осет ос- 
| новни посоки - песта за Жибеене, 


ми се струва или на тези пиратс- 


Контроа над паенниците, Кораб- 
ни деаа, развлечения (от ен се 

; очаква да съобразя дааи В свот- 

| ветния Квартаа трябва да изфиг- 
на скован набързо барфак или пи- 
ратите тай погат да си п0580- 


аят елитен публичен дот. Същото 
важи за Връитите), събиране на 
ресурси (гаадвно дърва и полезни 15- 
Копаети), производство (топове, 
дървени Крака, папагайи и т.н.), 
образование (да не поварваш) и 
защита бащитни Кули и подоб- 
ни). Цавата тази дейност изисква 


пари. А те се печелят по два начи- 


на - ирез грабежи и ирев отвлича- 


| ния на заножни персоми с иеа от- 
“Бу. Обирите и отвпичанията са 
 аменно ве от четирите нааични 
; задачи, Които дават на гааворези- 
; теси, преди да ги Вача на Кораби 


те. Другите две са разузнаване и 


| вуни поспецифични отбпичания, 


при Които трябва да наперя спе- 


иидаисти В непознати на поите 
хора дейност, за да откача нови 


производства. пожди «ие обаче 
фактът, че не пога фа контройи- 


рам Корабите си В открито сорс. 
 Каетъчният пи телефон ната 
: обхват отвъд границите на ост- 


рова и за това пряба да разчи- 


о тат сато на първоначаано задайе- 
г ните на Капитаните пи нарежда- 


ния. В попента, В Който ги изпра- 


| а Вот8рито оре пога сато фа се 
о поая (иежду 10 и 10.15, Както 
обясних), ие съй ги евипирда с Кафъ- 
; рем екипаж и добро Въоръжение. 


Ама иначе, Кайто ти Казах, е 


| забайно. 


Тоакойа от тен за сега. Пиши 


| пи какси и Какво правиш на твоя 
| остро 


С най-добри пожелания: 
Сир Снейк, пиратски глава- 


+ пар 


П.С. Абесато на пен аи пака 


пиогизрор, еадой сот 


датегв шогнзвор 5 /2003 


Ки тропически острови петеоропо- 
гичните усаовия никога не се про- 


енят и Винаги е стънчево? 


Злобното ппропическо слънце 
изпичаше бавно групата пленнич- 
Ки, стоварени с току-що акости- 
ралия Кораб. Денят бе жежъК и пи- 
рагите с мъка пренасяха товара 
си по прапа. Водата поКрай бордо- 
Вете Вреше, и ако човек се заслу- 
шаше, можеше да чуе Как морски- 
те обитатели се молят тихо да 
бъдат уловени и по-скоро да се 
скрият В сянката на фурнага. 
Враглата на Капитанската Каюта 
се отвори, на палубата се появи 


: облечен 8 аристократични одежди 


мъж, Който бавно и с достойн- 
спво се огледа и без да обръща 
Внимание на препирнята, слезе на 
брега и се запоти Към Вътрешно- 
спта на оспрова... 


Тежките Кадифени драперии се 
разтвориха и през глях премина 
лъснат от глава до пети пират. 
Стражът се поКлони чинно и Капо 


; не получи никакъв знак, остана та- 
г Ка В очакване. 


Хладният Въздух галеше Кожа- 


“та на почти голия младеж, присед- 


нал насред няколко огромни 
Възглавници. Бриз естествено ня- 


маше, но авамата негри с огромни 


Ветрила се бяха научили да опме- 
няп природното явление. Най-сет- 
не младежът отвори очи, оппблъс- 


| на ръцете на робинята, Която ма- 
„ сажираше раменете му и махна на 
; чакащия да влезе. 


- Господарю, Капитан Лорънс 


: ДеГраф, от личната свита на сир 
„ Снейк, моли за аудиенция. 


- Да влезе! 


Капитанът влезе, поклони се и | 
: тържествено произнесе: : 


- Ваше Величество, Господа- 


| рят Снейк Ви изпраща това писмо, 


прилежащите Към него 20 сандъка 
със злато и 40 робини, Какго и 
искрените му пожелания за дълъг 
живот, изпълнен с плътскКи насла- 
ди. 

Младежът се ухшли доволно. 

- Предай на господаря си, че 


: съм поласкан оп Вниманието му. 

“ Ти ихората ти сте мои гости, ще 
: се радвам да удостоите с Внима- 

„ ншето си скопите му хотели и Ка- 


бате |епаф 


>: Ес 
а Ва 


15 ап4 Зпзабину 


| е Епешфи 8 


«е 


ат 


отнякъде празен лист и плик, сед- 


Вопиз Укоюгу Фопфиог 


Младежът отпрати слугите, 
скокна, грабна писмото и зачете. 
Накрая го сгъна, навлече бяла риза 
и панталони и премина В съседна- 
та сппая. 

Работният Кабинет навяваше 
за стопанина си една-единствена 


| мисъл: „Искам! Още! Злагто". Бе 


голям, с широка тераса и изглед 


. Ком морето. Масивно 6бЮро заема- 
ше централното пространство. 


Стените бяха заети от секции, 


„ пълни с Кнужнина. Карта на Кари- 
 бште, заглисната по ръбовете опа 


тежки помоВе История, Геогра- 
фия, Математика и Астрономия, 
бе разсплана на бюрото и на свой 
ред загпрупана от Куп работни 
инструменти -- пергел, плелескоп, 
глобус и най-Вече злато. Мла- 


 дежът се наведе над нея, отбеляза 


с Х пресечната плочка на испански 


търговски маршрут с маршрута 


на собствената си флопа, изрови 


со роа 


: зина, Както луксозните ми прос- 
 титутки. Безплатно! СВободен 
оси. 


на, поплопи луксозна писалка В мас- 
пшлница от слонова Кост, и запи- 
са: 


„До Сир Снейк, Страшиаише- 
то на Четеритне океана... и Седей- 
ге порета 

Скъпи приятеаЮ, най-сърфечно 
ти благодаря за щедрите подаръ- 
ии. Дъабокото пи уважение Къп 
геб ие Кара да те уверя, че пе ше 
се ползват стриктно по прейназ- 
начение - сандъщите ше бъдат 
приаежно изпразнени, а февиците - 
още по-приаежно напъанени. 

Коакото до скройното ти уп- 
райление на този острод, то нее 
никав ссожно, саужи пи Като срей- 
стдво да напвана съкровищницата 
си и, ако е рекъл Господ, фа устано- 
да Ваиянието си над далечни ети. 
Извобваната В пинааото репута- 
ция на безтилостен убиец е дос- 
татъчна да държи робите В 
страх (+2000) и да създава хаос 
(+3300) сред пиратите. Спавните 
«и подвизи са припер за подража- 


ние и, пратя аи попчетата среф 


морската щир, те 
се бият: безгошад- 
ко(3 1 | 
зролбтанзир) и 2- 
безразсъдно (иного | 
от тях не се ври 
щат), но н не 
гбвте бита. Вор- 
но, ие рядко подуча- 
Ват пленници, ций- 
то пъден набор 
анатопични при- 


«ии поглед веднага съзира 
Еъте е добре фа посада иаревица и 

е банани; Къде да са скаадовете 
„Кои сераци се нуйдаят от още 
сонда, Еъде Качеството на усау- 
тее паднало, от Кой бизнес пече- 
и от Кой губя; Кой паенници са 


поворни и Кои се готвят да бягат; 
Кои са сити и Кои не са спали от 
два дни; Къде цари ред и страх и 
Еъде ше трябва да строя набаЮда- 
зиеаници и да пукат патруаи; 9а- 
аи вапитаните пи изпразват по- 
рядъчно джобовете си при най-об- 
рите пи Куртизанки; шпа аи недо- 
воани сред пиратите, на Кого 
ропът пу е паако, Кой си писаи, че 
държавата го е обрааа. Просто 
притварят очи и Казват „Да, 
та ишпа Жеаязна руда, идете и 
постройте пина“ иаи пък „Пост- 
ройте иърква, ше вуигне реда с2 
единици... не, не тат, три иетра 
двладо, че да поврива повече тери- 


помня прудното на- 
о натах дървен пате 


: ра д0 ада и 
| ама за бягство, Вада, 
; Цари ред срей робите, 
: И фед пиратите ше се Възна- 
| ри. Съйсен скоро. Сано чакат най- 
едитните пи Капитани и офиие- 
; 3 рида натрупат пакситуна опит, 
за да съ абсойютно сигурен, че 
уменията шп ше надделеят над 
чие безразсъйността на пасите. За- 
това съ ги пратиа да тренират 
ежедневно В съответните сгради и 
да покачват показатеаите на 
стреаба, фехтовка и навигация. 
„Ако ша нешо аошо на остро- 
ва, то е, че точно тия хора, на Ко- 
ито разчитат да ие направят 60- 
гат, все недовоастват от нешо. 


"е ечии 


Посаедното, Което чух, бе, че съй 
„ги оставиа без пукнат грош и сът 
 прибраа ияпата паячка. Изобре- 

| тих доста начини фа държа пира- 
| тите си довоани, докато а при- 

“ биратзаатцието - фават ши безт- 

| датна бира и роп, оставя ги да 
печелят В Вазината, щото и да ис- 
“ Ват нятаат Кво да а обера, Като 

" иагопре ножа 8 Ковапа устройваа: 
по един Пиратски Вепийден, а сп)- 
чан се така, че някои Кораб се 
Върне с извънредно богата плячка, 
щедро оставяй на екипажа пу да 


сад ог АПуе 


“си раздели един сандък. 


Но нишо от изредените досега 
неша не поЖе да се сравни с пирния 


; договор с. Ангайя. Обвобофих всички 
 ангаийбви запожници и заповадах 


на Ворабите си да не атакуват 


“ пойеце ангаичаните. Може да 15г- 

г пежда гаупаво да секратя с 1/З ра- 

 ботната си ръба и печалбата, но 

; изгодата е фааеч по-голяна от бре- 
| дите.Ангайчаните редовно пи 

| прават подаръци под форпата на 
 Вораби иаи роби, спретнаа съп 


търговийка с тях и икокопиката 


| ии евинаги бапансирана - без 15- 
 аишни стоки по скаадовете и без 
“ особени аипси. Знапената на Ко- 
; роната се деят на Корабите пи и 
г ако Испания иаи Франция искат 


да пи отагошават, първо ше 


; прябба да се разправят с Англия. 

| „Дори придобих титаата Лорд. 

| Както знаеш, добипото заншиа- 
"ние на пордовете е чая В 11. А ай0- 
 бипото ии заншпание саед чая 8 

| Педа прашат Корабите си по 
френсви фааг да пуцат по испанс- 
“ Жите иаи обратното. Скоро цели- 
| ат ват ще потъне Въй война, и 

| това е точно, воето искат! Зашо- 
то Вакво е войната, ако не пари”... 


Лични мнения на 
пишиман-пиратите 


Сир Снейк: 

Играта е добра, въпреки че не 
ми хареса толкова, колкото пър- 
вата част. От год СЖу много се 
гордееха с факта, че ще проме- 
нят из основи концепцията и на- 
место да направят поредното 
туристическо продължение са 
ситуирали Тгор!со в изцяло нова 
вселена. Оказва се обаче, че 
нови оригинални идеи почти от- 
състват, а на всичкото отгоре 
повечето гафове на предишната 
сврия са дословно преписани. 
За пореден път прави лошо впе- 
чатление липсата на достатъчно 
смислена и интригуваща исто- 
рия, Която да свързва кампания- 
та. 

Отново няма кадърно направен 
турториъл, който да ти обясни 
как точно да играеш. За да се 
научиш как да организираш пи- 
ратския си остров трябва да 
прочетеш десетки страници 
текст без пукната шега в него. 
Досадно е. Графиката е прият- 
на, но не може да впечатли с 
нищо, музиката и звуците са ве- 
сели, но бързо омръзват. Хумо- 
рът не е особено свеж. За раз- 
лика от пристрастяващото с 
иновативни си > геймплей 
Тгоргсо, донесло ни десетки без3- 
сънни нощи, Ргасе Соуе е игра, 
която можеш да си пуснеш, за 
да убиеш час-два. Жалко. 


Лорд боойтап: 

Тгор!со 2 ми хареса повече от 
предшественика си заради ат- 
мосферата - явно не си падам 
комунист, Затова пък пиратство- 
то ми ев кръвта, можете да пи- 
тате съседите. Геймплеят е оп- 
ростен, интерфейсът също, иг- 
рата се овладява за броени ми- 
нути, което оправдава липсата 
на читав Бибога!. Графиката не е 
кой знае какво -- правена есен- 
джина на Тгор!со, който е вече 
на 2 години. Затова пък музика- 
та е перфектна - май за пръв 
път в живота си чувам пиратска 
музика! Ама само да видите пи- 
ратките - облечени в кожени 
дрешки, размахващи едни кам- 
шици... За мен бе удоволствие 
да играя Тгор!со д, както и отно- 
во да пиша с колегата бпаКе. 
Дай боже, след още д години - 
Тгорсо 3! 
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- цето - на мен, Вегерана от вой- 
„ната! Ти знаеш ли аз на Колко та- 
; Кива съм Видял сметката В дела- 
: та на скапаната Меконг? Виж Кол- 


е ни победиха, бе човече! 
Не разбираш ли? Имаме 
най-силната флота, ави- 


; ация и пехота, и те но победиха 

„ Въпреки това В скапаните си 
 ожунгли. И продължават да ни се 
смеят и да ни го трият в носове- 


те Всеки ден! Не си ли забелязал 
Как мазно се усмихва Жълтия Ли 


“от бакалницата на ъгъла? Ти мо- 
же да си мислиш, че Ли много оби- 


ча Клиентите и затова е любезен 


“ с тях, но аз - аз знам истината! 
- Той ни се присмива за плода, че за- 


губихме Виетнам! Какво доживях 
- В собстВения ми КВартал, фак- 
тучески пред прага ми, някакъв 

Жълтур да ми се подиграва В ли- 


Ко медали имам! Какво? Не те ин- 


: твресуват медалите на някаква 

си откачалка? И Ли не бил Виетна- 
: мец, а Китаец? Бе Кво ме интере- 
 сува мене тва бе? Той ми се прис- " 


мива! И на тебе се присмива! 
Всички Жътли ни се присмиват, 


щото навремето не пуснахме 
 апломната бомба на главата на 
; скапания Хо Ши Мин и не ги нака- 


; рахме да си повръщат червата по 
| земята. Ти Виждал ли си черва на 

; Жъмт по земята? Аз съм Виждал 
 - много работи съм Виждал аз, 

; нищо, не ме гледай, че сега сом 
 Контузен! Чай да пи разкажа как 

“ беше навремето В славните спе- 

: циални части В скапания "Нам! 


Прустигам, значи, аз В онази 


“ база - долитаме на скапаното 
“ Хю, славен хеликоптер е ХЮшто. 

: Та, долитам 6 базата, а пя - око- 
; пи, суха земя, Жега и Жълт прах. 

| Обаче сички ходят разпасани, ни- 

„Кой не ти гледа фуражката, а оня 
; пич ме зяпа и Вика „добре дошъл, 

; трябваше ни нов отговорник за 

“ разузнаването, щото старият 


3 ( 
Реутинг О 6 


а ВИВааИВа 
ПЦ ЕСБЕЦИ 
ПЕССЕЕОИ 
СЕггррриии 
Ц гр при 


ритна камбаната на онази нощна 
; засада - Космет имаше, Копеле- 

; то, нищо не усети, пръснаха му 

; главата с Калашник“, и ме тупа по 
“ гърба. Отиваме при Командира, 

: заспавам пред него, пракам с 
токове и Козирувам по устав, а 

: той вика „Свободно, и да не съм 
те видял да го правиш на отКри- 
то, щопо така ме правиш мише- 
„ на за първия срещнат снайпер на 
Чарли“ - така шм Викахме на Ви- 

: етнамицте, Чарли. И хубава база 

- беше - с озотоВе (Ти знаеш ли КВо 
г едзот, бе изпърсак? Кат” не зна- 
г еш, Кво се репчиш? ДЗОТ е бър- 


Весно-землена отбранителна 
точка - Като бункер плакова, ама 
от дънери, там се Криеш, Като 
обстрелват позицията с миноме- 
тии гаубици), Вкопани ходове 
между дзотоВете и два пръстена 


сока 


вояване: 30 минути 


: траншеи, ров и бодлива тел, ше 

„ минорано от всички страни, само 
; наглискаш Копчето и Жълтурите 

; се разхвърчат на сички посоки, 

; ха-ха! Като погледнеш от Хюито 
: Ком базата, Виждаш Как е 

; настръхнала на Всички сграни, 

“ готова за отбрана. Много Чарли- 
: та избихме там, ама я удържах- 
„ме, нищо че няколко пъти влизаха 
“В окопите и трябваше ца ги и3- 

: Карваме оттам с преносими гра- 
: натомети, бомби и ножове. Жъл- 
„ турите В ръкопашен бо0 не дър- 

; Жат, горките, щото са много 

- ниски и нямат Кво да ядаг, загва 
„са Кожа и Кости ис ножа - „храс- 
; муш“, и няма Вече Чарли, хем пихо 

: става и никой не разбира, ако онзи 
: не извика, пък пи му Взимаш Ка- 

: лашника и така... Може да бяха 

: слабаци, ама имаха по-хубави ав- 


томати оп нашите, руснаците и 
Китайците им ги даваха, прябва- 
ше да пуснем и по тях по една 
атомна бомба да Видим Как щяха 
да си повръщат червата по земя- 
та! Та - Като Видехме АК-47 няКо- 
де, хдърляхме Каквото имахме и 
Взимахме него, щото е по-точен, 
по-сигурен, повече патрони има и 


: Въобще - хубаво оръжие. В доку- 
; ментите поше, че ги Взимахме 
“ Калашниците, за да объркваме 


Чарли да не знае кога стрелят на- 
ши и Кога техни, обаче пи да не 
Вярваш - Чарли В джунглата не се 


4 обърква, по-скоро нашите ще се 
“ объркат и ще почнат да спрелягт 


пое 


по нас Както сме с Калашници, 
ама ние пак ги зимахме, щото по- 
добре спреляха и тва е, гадните 
Комунистически Калашници... 
Щото В ожунглата не можеш 
да се целиш, ако чакаш да Видиш 
Чарли, за да се прицелиш и аа го 
убиеш, ще си умрял отдавна. В 
тая Война Всеки сгрреляше не по 
Войниците, а по храстите. Чува 
ти се Калашник от шумака отп- 
ред - ра-та-та-та-та през лис- 


тата, и после ако пи стиска оти- ; 


Ваш да Видиш има ли трупове, или 
Копеленцата са успели да се 
измъкнат. Казвам ти, човече - 
зад Всеки храст там шмаше по 
един Жълтур! По-голям сгпрах не 
съм брал никога през Живота си, 
отколкото В сКапания "Нам! Там 
не можеш даже да ходиш изправен 


- изправиш ли се, ако на сто мет- . 


ра околовръст има Виетнамец, 
ще те Види и ще те освиткКа В 
наВирената пиква да не правиш 
повече плака. ПриКлякане и лазене 
му е майката - хем по-трудно пе 
Виждат, хем по-малка мишена си 
Като те Видят. Ами през нощта? 
Знаеш ли ти Каква е ожунглата 
през нощта? Горещо, задушно, 
Влажно, не Виждаш нищичкКо, под 

г Краката пи съчките пукат Като 

- авгоматни изстрели, а щурците 

| пеят толкова силно, че никога ня- 

г ма аа чуеш Как Чарли се приближа- 
Ва. Авпоматите им ще изтре- 
щят току пред носа пи и блясъка 
на изстрелите ще е последното, 
Което ще Видиш... Преди 

г бюста на сестрата в лаза- 
рега, Която се навежаа, за 
да ти оправи Катетъра, ае. 
А знайш ли Кое е по-лошо оп 
джунглите? Блатата! Щото 
няма Къде да се скриеш, а 

; Жълтурите пе усещаг ог 

|. половин Километър и те за- 

сипват с олово. Колко са 


: черни нощите там! Все едно са 
: ме потопили В Катран, на метър 


отпред Всичко се мержелее, на 
три Вече нищо не се Вижда, не мо- 
жеш да гледаш Картата, щото е 
тъмно, и трябва да се доверяваш 


; на местния Водач да Ви докара 00 


целта. Аз хич не му Вярвах В нача- 


 дото на Жълтия дявол Нат. Като 


го Видиш само Как хоби В ожунгла- 
та - приведен, Крачи бавно, слива 


- сес листата, под Краката му ня- 
ма шумка да шумне или съчка па 


| пукне, а Копелето направо надуш- 
: Ва пътя без аа го глеца, В мрак и 


мъгла ще те Води толкова 6ез3- 
погрешно, Като на плаца пред бун- 
Кера на Командира, ходиш ли след 
него, можеш да си сигурен, че ня- 
ма да попаднеш на Капан, щото 
той ги познава, от 50 метра ги 


: заобикаля. Гадния Чарли знае, че не 
“ може да ни излезе В открита 

| битка, запова оставя подлите си 
г изненади на пътя ни и се Крие след 
това! Знаеш ли Какво е „пунджи“? 


Така Викат на бамбука там. 
Наострени бамбукови Коло- 
Ве на дъното на яма, на 
огънато стебло или пежък 
бънер, окачен на Въжега, и 
Като сглъпиш Където не 
трябва, се нанизваш на плях. 
Или пък граната В Консерв- 
на Кутия, и Като минеш от- 
там - бум! Нат ги усеща- 
ше Всичките Капани, обаче 
трябваше да ги обезвреж- 


; дам аз, за да могат да минат ос- 


таналите - инженера, дето носе- 


; ше мунициште и експолозивите, 
; доктора, радиста, Картечарите... 


Ако питаш мен, радисптът са- 


- мо прави нещата по-сложни - 8 


повечето случаи оп базата нищо 


: смислено не Казват и без това. Ти 
ши ВиКаш „попаднахме на цяла ро- 


та Виетнамщи“, пе ги опвърщаг 


; „я не се паникьосваш“, а през пва 


Време едва се чувате заради пуКо- 
тевицата наоколо. „Дайте подк- 


г репление“ - Крещиш В слушалката, 
: за да надвикаш спрелбата, а те - 


Акценти - 

Това, което четеш на 
околните страници е са- 
мият, почти неукрасен 
геймплей. Едно нещо, в 
най-висша степен, прев- 
ръща Мессопа във вели- 
колепната игра, която еи 
то е непостиганото досега 
в друго заглавие чувство 
за автентичност на случ- 
ващото се на екрана. Ти 
просто си вътре, в джунг- 
лата, сред блатата, в тъм- 
ните като в кучи гъз туне- 
ли, в които фенерчето е 
най-верният ти другар. 
Ако някога си си задавал 
въпроса “Защо американ- 
ците загубиха във Виет- 
нам”, тази игра ще ти даде 
отговора. Повече от това 
няма да кажа, време е да 
хвърлим око към елемен- 
тите, които изграждат иг- 
рата. 

Интерфейсът, ив част- 
ност - нуждата да свик- 
неш със залягането, над- 
ничането и прицелването. 
Тук има специален режим 
на прицелване (клавиш Т 
по деташ! ), с който леко 
зумваш и на мястото на 
кръстчето се > появява 
мерникът на оръжието. 
Прицелването е по-труд- 
но, но за сметка на това 
по-точно. 

Струва си да използваш 


пиогнзвор. ПеадойЕсот 
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терена и укритията и да 
клякаш, залягаш или над- 
ничаш встрани от тях, а 
докато презареждаш да 
се криеш, понеже виет- 
намците са много, ама на- 
истина МНОГО лоши. Сам 
ще се убедиш. 

Оформлението е много 
добро. Играта използва 
модифицирания енджин 
на Майа, и в резултат на 
това джунглата, блатата, 
руините, подземията и въ- 
обще декорът изглежда 
страхотно добре. Хората 
са малко ръбати, а пък 
главният герой е най- 
грозният персонаж, който 
съм срещал в компютърна 
игра (за това едва ли еви- 
новен енджинът). Звуците 
са страхотни. Поради при- 
родата на геймплея (през 
5090 от времето човек 
стреля по чувство и по 
звук, а не по образи на ек- 
рана), аудиото играе мно- 
го по-важна роля, откол- 
кото в другите подобни иг- 
ри, затова програмистите 
са се погрижили всичко да 
е на възможно най-висо- 
ко ниво. 

Оръжията. Арсеналът е 
разнообразен и включва 
всичко от нож до тежки 
картечници и гранатомет. 
Най-ефикасното оръжие 
си остава калашникът. 
Балистиката и характе- 
ристики, като разсейка, 
точност, скорострелност, 
откат са дяволски добре 
реализирани. Тук кръст- 
чето върху противника не 
означава непременно то- 
чен изстрел и при всички 
случаи единичният изст- 
рел е далеч по-ефективен 
от откоса. 

Геймплеят е много раз- 
нообразен. Мисиите са 
различни и добре балан- 
сирани. Някои от тях са си 
първокласен стелт, други 
ще те хвърлят във вихъра 
на чутовен екшън, при 
който ще трябва да се 
справиш с прииждащите 
виетнамци. Ще караш 
джип, ще летиш и стреляш 
от хеликоптер, ще бъдеш в 
постоянно напрежение. 
Нощните мисии пък са ис- 


„Времето е много лошо, хеликоп- 
терите не могат да летят, ар- 
тилерията е заета другаде“, и пе 
оставят да се оправяш Както 
знаеш. Ако пък случайно решат па 
ти дадат артилерийска поддръж- 
Ка, на Чарли му се сгложнява мно- 
го бързо, щото гаубиците като 
ударят, не оставят нищо Живо. 
Само че трябва да ги насочиш по 
Картата Къде да стреляп, 
трябва да Внимаваш - Веднъж 
ударихме по съседния взвод Вмес- 
то по противника, добре, че Всич- 
Ки помислиха, че е бил Чарли, що- 
то щеше да има Военен съд по 
КраглКагла процедура. 

Лекарят обаче е Важен, за 
разлика от радиста. Като се 
изтърсиш отВисоко и си изКъл- 
чиш Крака Кого Викаш? Ами Като 
те ранят? Док пристига и за нула 
Време пе прави Като нов... Е, поч- 
ти Като нов, Все пак по0 не е 


магьосник, Каквото и да разправя- 
 трябваг пагрони за няКое оп на- 
| шите, американските оръжия -- 

| просто Викаш инженера и той ти 


ше онази Курва от Сайгон. Лошо 
слава, Когато по не е наоколо - 
зает е да превързва някой друг, 


шли просто не ес групата - тога- | 


Ва се налага да разчиташ на меди- 
цинските пакети на Виегнамци- 

те. За да се добереш до тях обаче 
първо прябва да направиш от ло- 


шите Виетнамци добри. Нали зна- 
еш Кои са добрите Виетнамци? 
Тия, на Кошто червата са разпиле- 
ни по земята! Това ми напомня 
Колко сме се смели на нещата, 0е- 
то могат да се намерят по джо- 
боВвете на умрелите Жълтури - 
снимки, медали, некадърна Кому- 
нустиуческа пропаганаа, пари, 
дневници, портрети на Ленин, 
Сталин, Хо Ши Мин - за КВо им е 
на пия маймуни мутрата на спла- 
рия Хо В ожобовете можеш ли ми 
Каза? Освен ппова, разбира се, 
там трябва да пърсиш ако пи 
прябват патрони за някакво пплях- 


„но оръжие. Само че понякога рове- 
: нето отнема много време, поне- 


же Като се проснат нещата след 


 претърсването около група, 
; трябва да гледаш под Всяко лис- 
; то наоколо... 


Много по-просто е Когато пи 


дава. Спига В момента да не 0бс- 
лужва някой от Карглечарите, де, 

ши да се е заблеял нанякъде, поне- 
Же отвреме-навреме и това му се 


случва. 


Имахме си сигнали с момче- 


. тата - можех да ги Викам по Вся- 
: Ко Време да дойдат при мене. Ама 
; да ти Кажа, полза от плях В бит- 


Ките голяма нямаше, не знам на- 


г рочно ли ме бяха набутали при 


най-големите некадорници В спе- 
циалните части, щото съм най- 


добрия там, обаче след мисия ка- 


то правим разбор, аз пиша „35 
Чарлита пратих да си плюят чер- 
Вата по земята, а пе - по двама, 
по трима, някои - хич, направо се 
чудя Какво щяха да правят без ме- 
не. Те пак Викаха, че съм напувал 
бройката В докладите, ама се пак 


едно е от 30 да направиш 35, дру- 
го е да си убил двама общо с на- 


“ бувките. 


Заптва и не се страхувах да 
се деля от плях и да Върша сам ця- 


: лата работа. Не Веднъж и два пъ- 


ти съм влизал сам В подземните 
плунели на Комунистчетагпа - 60, 
Като Къртици са пия дребосъци, 
сигурен съм, че Ли шма В мазето 


„ на бакалницата изкопан ход и там 


си брои печалбата след Края на ра- 
бота, ама понеже са ниски, пра- 
Вят пунелите тесни, Кагло за 
тях, да ни е трудно да влизаме и 
да ги чистим отвътре, запова 
понякога ние хич и не Влизахме, 
ами пускахме по гранапа да сру- 
тим входовете, бодем земята с 
щиКкоВете да ги намерим Къде са, 


; шги срутваме, а разправят, нЯКОи 
„ от тия Жолтури са ги намирали 
после прободени от темето 00 

; задника, и никой ог нашите не е 

; разбрал, че пам има пунел - оня 


даже не е извиКал Као са го на- 


; мушкали, фанатици бяха направо 

; тия Жъмпурчета, победиха ни, 
щото Вярваха В плехния Кому- 

|: низъм В скапания Нам... А Като 

: Влизаш Все пак В тунел, най-хуба- 

: Во да Взимаш пищова със заглу- 
„ шител - едно, че ако ги изненадаш 
; няма да Вдигнеш шум Като ги 

| убиваш, и Второ, че ако спреляш 

; пет пъти с обикновено оръжие 


под земята плака ще пи закънги 


главата, че Кръв ще пи потече 
оп ушшпе и после с дни няма ба 

: чуваш нищо. Страшни са пия ту- 
г Нели - тесни, тъмни, не Вждаш 
нищо, зад Всеки ъгъл може да те 
“ пручаква Чарли, ти едва ползиш, 
не можеш да се движиш бързо и 


ако те затиснат някъде, не мо- 


“ Жеш аа избягаш, а подземните хо- 
 дове са сякаш безкрайни, аз плам 


съм Виждал цял подземен град с 


жилища, складове, даже Класна 
спая с черна дъска... Ие цял лаби- 
ринг, долните нива са подгизнали 
и понякога се налага да плуваш В 
пломното под Водата, за да спиг- 
неш доКъдето пи трябва, с часо- 
Ве се луташ из едни и същи мес- 
та, щото не знаеш накъде е из- 
ходът, долу радиото не работи и 
не можеш да чуеш своите, а нак- 
рая Като излезеш, Виждаш, че Вън 
Вече се е мръкнало, не си сигурен 
Кой ден е, нито Къде, по дяволите, 
се намираш, и най-Важното - 
накъде да тръгнеш, за да спиг- 
неш до скапаното Хюи, дето ще 
те отнесе обратно В базаппа... 
Помня, Веднъж ни извозиха да 
пазим някакъв радиорелеен посп 
г на майната си, В ожунглата В пи- 
ла на Чарли - един хълм и на Върха 
струпани малко чували с пясък и 
бодлива тел. Гледам го от Възду- 
- ха- долу пъплят някакви Жълпу- 
ри, и се чудя - тия на Какво се на- 
дявап, догоре има поне 300 меп- 


ра стръмен, хлъзгав сКлон, дето е | 


Каго на длан на нашите Картеча- 
риц снайперисти. ХВванах бордова- 


та Картечница на Хюшто и си нап- 


равих кефа да застрелям Когото 
Видях, а ония на холма даже не ми 


благодариха... ЧоВвече, Казвам пи- : 
никога не подценявай Жълтите, не 
г аза да оцелеем, само че Като се 
г биеш да оцелееш не смееш да се 


ги гледай КВи са Клющави и мизер- 
ни - онзи половин час на Върха на 
Възвишението беше най-уЖасно- 
то нещо, Което сом преживявал. 
Може даже да се Каже, че не го и 
преживях, ха-ха! Чарли започна да 
атакува веднага, щом хеликоп- 
терът си замина. Отначало по 
малко хора и от една посока, пос- 
ле от няколко едновременно, ние 
ги убивахме, обаче от джунглата 
изпълзяваха още и още, стигаха 
Все по-нагоре - до полите на въз- 
Вишението, до средата на склона, 
до бодливата тел, а ние вече не 
се биехме, за да пазим мястото, 


показваш В амбразурите, щото 


: Веднага те забелязват и Като ни- 
- що да оглнесеш някой Куршум В 

; тиквата, а това Док не може са 

“го оправи... И Като стигнаха наб- 


лизо, почнаха да мятат гранати и 


мястото се превърна В ад. Знаеш 


ли Какво е граната да гръмне 00 
тебе? В най-добрия случай ще пе 


| оезориентира и оглуши за извест- 
г но Време, В най-лошия... Ще си 


изплюеш червата на земята и ще 


г шма да те събират В торба, за да 
„ те Върнат у дома. Много Жълти 


оставихме мъртВи по склонове- 
те на онзи хълм, но ако хеликоп- 
терът се беше забавил дори ми- 
нута още, нямаше да ни намери 
Живи на Върха. Като онзи път, Ко- 
гато се опитах да се промъкна с 
един снайпер извън радиорелейния 


г пост, за да бия Чарли откъм гър- 


ба, но ме убиха... 

Как така са ме убили ли? Ми 
много просто - с Куршум В пик- 
Вата и толкоз! Нал запува ти 


: Викам, че не го преживях оня слу- 


чай. Как съм ЖиВ ли? Написнах 


“ Копчето „оай дате“, пе хората 


отдавна са го измислили. А Кон- 
тузията ми е откак сменях кере- 
мидите и покрива пропадна под 
мене, пъК отдолу се оказаха пръ- 
тите на оградата, много пъжна 
история, някой пот ще ти я раз- 
Кажа... 

Аз за Виелнамците ти гово- 
ря, остави сега Керемидите! Как 
така - по било само игра? Ние 


“ скапания Виетнам загубихме ли го 


навремето? Загубихме го! Тогава 


ме слушай Кво ги говоря, и да не 


съм те Видял Вече да се хилиш 
мазно на Ли от бакалницагпа, чу- 
Ваш ли?... 


тинско изпитание за нер- 
вите и находчивостта ви. 

Изкуственият Интелект 
на приятелските персона- 
жи е малкият препъни ка- 
мък в тази игра. Против- 
ниците са толкова много, 
че даже някой от тях да 
действа неадекватно, това 
не се забелязва, но това 
което се забелязва е, че 
са в постоянно движение, 
прегрупират се, крият се, 
премятат се, хвърлят гра- 
нати. Твоите хора обаче са 
не повече от 6, и всеки от 
тях е ценен (най-малкото 
с това, че отвлича върху 
себе си вражеския огън). 
Много е дразнещо, когато 
някой от тях (или всички- 
те) реши, че трябва да е 
плътно до теб в тясно 
пространство и размина- 
ването става невъзможно. 
Препоръчвам използва- 
нето на най-новия възмо- 
жен пач, защото на мо- 
менти играта прави таки- 
ва проблеми, че минава- 
нето на текущото ниво 
става невъзможно. 

Играта е много трудна, 
на по-високите степени 
на трудност, тя се превръ- 
ща в изключително “заку- 
чено” и фрустриращо за- 
нимание, но като дори и 
това не е в състояние да 
ме накара да се откажа от 
убеждението | си, че 
Мегсопа е почти нарко- 
тично изживяване. Вну- 
шението й невероятно, а 
геймплеят - разнообра- 
зен и трудно предвидим, 
да не говорим, че на доста 
места си струва човек 
просто да поседи и да по- 
зяпа тропическите гледки. 

Месопа си струва да бъ- 
де изиграна на всяка цена, 
дори само заради факта, 
че спокойно може да пре- 
тендира за най-тъпа фи- 
нална реплика в игра. 

А сега не губи време, бе- 
гом към най-близкото 
място, откъдето можеш да 
сия доставиш. 

И внимавай! Да не си 
посмял да оставиш бак- 
шиш другия път в китайс- 
кия ресторант - ще те 
наблюдавам! 


шогизпор.пеадоп.сот 
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е знам за вас, но аз при- 
мирам при Вида на хуба- 
Ви Коли. Не само по ули- 


ците, но и на екрана на монитора. 


В тая Връзка, да Кажа, че съм фен 
на рейсърите е Като да Кажа, че 
текилата е просто ферментирал 
сок от кактуси. 

Или пок, че Содетазтегв са 
обикновени разработчици на игри 
ог любимия ми Жанр. Запознати- 
те със света на Високите ско- 
рости и бесните гонки ВъВ Вир- 
пуалната реалност зад монипо- 
рите обаче знаят, че пези пичове 
са дали на играчите няколко оп 
най-Впечатляващите заглавия по- 
явявали се до момента, В гпова 
число Сойп МсКае и ТОСА. 

Загпова не е никак чудно, че 
появата на ТОСА Васе Опуег бе 
едно дългоочаквано събитие, 
превърнало се Във факт съвсем 
наскоро, Както и пода, че гля за 
пореден път изряза Конкуренти- 
те си на финалната права, за да 
се Възкачи на почетнапа сптъл- 
бичКа сред най-добрите рейсър 


 сшмулатори на нашето Време. 


А сега по същество. 


Още В началото на рекламна- 


та кампания за, глогава бъдеща- 

: та, а сега - настояща игра, ос- 

“ новният момент, на Който дебе- 
- до се наблягаше, бе, че пя ще бъ- 

„де „рейсър с история“. Иначе Каза- 


но - ще имаме герой, с Който да 


се идентифицираме и В чиято Ко- 


Жа да влезнем, за да се почув- 
спваме истински състезатели. 


: Крайният резултат показва, че 
обещанията не се оказаха съвсем 
“ безпочвени. 


Играта започва с едно начал- 
но филмче, Което ни запознава с 
18 годишния Райън Маккейн и В 
частност с предисторията, 00- 
Вела до последващите събития. 
Район е, нека го наречем „потом- 
ствен пилот“, чийто баща е и3- 
Вестен автомобилен състеза- 
тел. Заедно с по-големия си брат, 
той спава свидегел на поредна- 
та победа на Маккейн-старши, 
Която за жалост е и последна, 
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тъй Като „нещастен инцидент“ 
след Края на състезанието 00- 
Вежаа до Катастрофа, при Която 
бащата загива. 

По-натапък нещата не се 
стичат добре за Райън и незави- 


ханик Боби Скот и да блесне. От- 


Автор: МРАК. 


: сшмо от таланта и името си 


то0й така и не успява да направи 


: Кариера. Благодарение на брат си 
 - Вече пълноправен пилот, Райън 
: Все пак успява да се докопа 00 

: тестове В екипа на бившият ме- 


тук насетне следват шампиона- 
тоте и прънливият, пежък пъп 
Към Върха. Следвате Вие! 
Междувременно историята 
си Върви и Вие се срещагпе с 00с- 


та прогливници, някои опа КОшпО 


наистина ще намразите. Както 
се оказва В последствие - с полно 
основание. Като цяло историята 
не е най-силната страна. Предс- 


“ тавена е посредством филмчета, 


реализирани с еножина на играта, 
който е много добър, наистина, 
но не предлага Кинемапографич- 
ност и разнообразие. Всички 


Сев Вр Па 


деоствия, с малки изключения, се; 
: момобила и 38 прекрасно модели- 
; рани писти, съответстващи на 

; рвалните едва ли не до последна- 
. та бабуна. Физическият модел на 
“ Колите е перфектен, датаде-а по 


развиват В бокса или сервиза. Но 
това В крайна сметка не е пполко- 
Ва Важно. Важното е, Както се 
казва, газ до ламарината! 


Преди да сглигнете до газта 
обаче ще се наложи да минете 
през менютата. Те са ситуцрани 
В стая, В Която Райън е покачил 
Крака на бюро с Компютър. В Ком- 
пютъра са данните за Вашия 
прогрес В шампионата и оплам 
зареждате игра, а също и прове- 
 рявате за нови оферти, предло- 

; Жения от отбори за следващия 

: сезон. Разполагате с опцията 
(или режима, Както Ви е по-удоб- 
но) Егее Пе, благодарение на коя- 
: то можете да повъртите на во- 
 дяиз Всички писти, Които сте 


изиграли и с ВсичКи Коли от Класа, 
до Който спе спигнали. Сощест- 
Вува разбира се и Пте Тпа! и мул- 
пиплебър. Мултиплейърът пред- 
 лага игра, Както по локална мрежа 
и интернет, така и на 4-ма игра- 
чи на един Компютър. 

По-подробно ще разгледаме 
Шампионата, защото той е сър- 
цевината на ТОСА Касе Опмег. 
Предизвикателството да се изп- 

равиш срещу 19 прогливника, пък 
г бшли те и Компютърно генерира- 
ни. 

Ще започна с това, че Насе 
Опмег е игра, Която се сплреми 
Към реализъм. Най-малкото с по- 
Ва, че Колите и пистите, Които 
прусъстват са пипнати 00 пос- 

г ледния детайл. Содетазетв са 
плаглили лицензите за 13 реални 
шампионата, В това число 
австралийският МВ Зирегсагв, 
британският Тошппо Сагв, немс- 
кия ОТМ и още много. Докато га- 
зите през глези шампионати и 
събирате точки, за да преминете 
В по-горен Клас, ще се сблоскате 


с 42 спортни и туристически ав- 


Колите е онагледен с помощта на 


: професионални сгазп 1е5 системи 
; и Всеки удар се отразява на пове- 
„ сението на автомобила и на 


Външния му Вид. Впечатление 


прави фактът, че след сблъсък 
 оглломките остават на пистата 
00 Края на състезанието. Преди 
„ да пресечете финалната права не- 


рядко на погля Ви, освен соперну- 


ците, ще се изпречи я някой спой- 
г дер, я парче броня или дори цяла 
: Врата. 


Минус В графата с графиката 


г е публиката. Колкото пистите ц 


Колите изглеждат перфектно, 

: толкова зле са феновете - 20 

: спрайтове и неприятни тексплу- 

г ри. Иначе играта предлага 4 стан- 


дартни изгледа Ком авломобила и 


: пистата - отвън с поглед над Ко- 
г дата, ог нивото на предния Ка- 
г пак, оп нивото на бронята (люби- " 


мата ми Камера - доста ниско ис 


. най-добро усещане за скорост), и 
г от Вътре (от самото купе, ис 
г ограничена Видимост). 


В настройките присъства 


г опцията тооп Биг, Която раз- 


мазва околните обекти, плака че 


усещането за скорост сплава нап- | 


раво смазващо. 


Стигнахме до най- 


Важното, геймплеят. 


Преди Всяко състезание, ка- 


то Всеки уважаващ себе си 

: реосър, ТОСА Ви предоставя Въз- 
: можност да побърникате наст- 
 ройките по Колата. В бокса меха- 
: ншкът Ви осведомява за най-спе- 
г цифучните характерисппики на 


пистата, съветва Ви Къде Какво 


г да пипнете за по-добри резулпа- 

- ти. Съветите му не са задължи- 

- телни, глъй Като настройките 90 

; голяма степен трябва да са съоб- 

: разени със стила Ви на Каране. 

: Когато приключите с гях започва 

същинската надпревара. В буквал- 

; ния смисъл, птъй Като КВалифика- 

; цши НЯМА! Играта сама решава 

; от Коя позиция ще стартирате и 

аз не отКрих никаква логика в пе- 

: зи решения. Дори да завършвате 

; предните стартове постоянно 
първи, на следващия старт ще 

сте 5-ти ши 7-ми. Не оглкрих 

 Возможност да избера и броя на 

: обиколките. Смятам, че 3 са 

: твърде малко. 

Отчитам тези липси Каго 

; недосглаплък, присъствието на 
Квалификации и Възможност за 

: повече обиколки щеше силно да 

: доближи Компютърното изживя- 
Ването до исплинско съсплезание. 

1 Дошите“, обаче са на ниво и 

; се държат на пътя много реалис- 

 тично. Такива неща Като идеална 

: Крива за Всички без изключение 

; няма. Някои я уцелват, други не. 
Извършват изпреварвания на за- 

: Вои, блъскат се един друг, а ако 

: Вие направите грешката да ги 
ударите, можете да сте сигурни, 

„ че при сгоден случай ще Ви го 

 Върнат и то точно, Когато Вли- 

: зате 8 завой, за да Ви изхвърлят 

; от пистата. Забележката ми 

- туке, че В никой режим, освен 

: Еее Васе, няма Контрол на пруд- 

 ността. По правило В началото 
на Кариерата ви е сравнштелно 


: лесно, но с напредване на играта 

става Все по-трудно. Забавен мо- 

; мент са лочните предизвикател- 

: ства. Когато завършите даден 

шампионат получавате съобще- 

: ние от фаворита, Който Ви Кани 
на състезание, фейс пу фейс, с 
една обиколка на една писта с лЮ- 


: бимата му Кола. Там можете да 

“ Карате Мите Соорег, Спеуго!ег 

: Согуейе или ТУК Сегрега. Ако спе- 

; челите, печелите Колата на про- 

„ пливника си, ако проиграепе шан- 
са не губите нищо, така че може- 

те да преигравате до побеаа. 

г При някои определени условия, 

| указани В договора Ви за сезона, 

: получавате финансови бонуси. 
Например ако завършите три по- 

- пи на първо място, или победите 

“В генералното Класиране опреде- 
лен отбор. Глупавото в, че не мо- 

- Жете да използвате парите за за- 
Купуване на автомобили. Всъщ- 
ност не можете да ги ползваге 
за нищо. 

Големи адмирации заслужава 

: звукът. Колите ромжат злобно, 

: Всяка със свой собствен глас. 

: Веднага се долавя разликата В 

: звученето на бързооборотните 

 Айа Котео и мощния Спеугойе! 
Мое Сапо. Музика, освен В глав- 
ното менЮю и на порвия тест, 

почти няма, но Кодето я шма 6 

“ много здрава. Сред парчетата, 

- Кошто звучат са популярни изпъл- 
нения на КоШпо 510пез и 
Могспвера. 

: Може би на моменти съм 

“ звучал твърде Критично, но Капо 

; цяло ТОСА Касе Опмег предлага 
един разкошен геймплей. Крипи- 

- Коте са толкова много, защото 
заглавие от подобен Калибър спо- 

: Койно може да ги понесе. Те само 
очертават онази граница, зад Ко- 
ято играта щеше да е напълно, 
тотално, грандиозно перфекглна. 


За финал мога да Кажа, че пя 
напълно оправда очакванията ми 
и доказа, че лози сезон 
 Содетаз!егв заслужават да гром- 
нат шампанското В състезание- 
: то с другите рейсинг игри. Да им 
е честито! 
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лед солидно забавяне но- 

Вата игра на МоШоп най- 

накрая се появи и за РС, 
Като с това пя Вече е достъпна 
за Всички платформи. Впрочем, 
Казвайки Мо!оп, се налага да от- 
бележа, че официално играта се 
разработва от Ошгаде Вапез, но 
тоВа не променя особено неща- 
та, тъй Като Мооп отблизо са 
надзиравали разработката и за 
да се появи играта В завършен 
Вид Всеки детайл от нея е преми- 
нал през пяхното одобрение. 

Накратко -- един Конзолен 

порт, Който - макар ш Кадърно 
реализиран - оспавя осезаем 
привкус на микровълнова печка. 
На нещо набързо претоплено с 
цел да се изцеди печалба и от РС 
пазара. 


Е нъцКи, или Както още се 
Казва „Аман от пурцизмш“ Писна 
ми оп подобни портнати Конзол- 
ни глупостш Аз не съм редовият 
американсКи потребител и следо- 
Вапелно не съм мандра. И подоб- 
ни маркетингови изцепки ме 
дразнят! Какво, не Вили сппига... 
ох добре де, ще си поговорим за 
геймплея и ВсичКо останало. 


Бърз поглед назад Във Време- 

то. През 2001 година първият 
: Вед Еасйоп огря РС сцената. Око- 
“до него шмаше няколко много ин- 
 пересни подробности. На първо 

място прехваленият Сео-Мой 
; енджин, с чиято помощ, поне те- 
| орепично, на играча трябваше да 
: се даде свобода да разрушава и 
: деформира части от нивата Къде 
; за кеф, Къде за да си улесни прог- 

реса си В играта. Въпреки завид- 
 ншпе Възможности на еножина, 
: на практика те не бяха интегри- 
; рани по подходящ начин - шмаше 
„ няКолКо места само Където сце- 
 нарият бе скриптиран и налагаше 
; задължително да разрушиш сте- 
- на, докато В останалото Време 
; опцията не Влияеше на геймплея 
; по никакъв начин. Но предвид фак- 


; та, че това все пак бе първият 
г екшън на МоШоп (предишните им 


: Ки сшмулатори Егеебрасе 182) оп- 
: ределена доза гафове можеше да 
| им бъде простена. Да Видим сега 
: Какво са ни приготвили Въ Вто- 
рата част след Като, поне тео- 

„ регично, са шмали Възможност 
"да се поучат от грешките си. 


“ игри са феноменалните Космичес- 


 мят да докопат, и Която позво- 
лява създаването на нано-побоб- 
| рени хора и супер-Войници, гопо- 
: Вида изпълняват всяка Команда 


Кейтинг. 


ПЕЕСРЕ аа 
БЕБЕ И 
СЪС О ааа 
оЕгърерриии 
ПЕРЕН И 


Историята следва тази оп 


: първата игра или поне донякъде. 
| След Въстанието на миньорите 

: на Марс някъде през 22 Век (В Ко- 
- ето 6 Вед Еасйоп 1 Вие Вземате 

„ дейно, да не Кажа самосиндикално 
г участие) действията на бунтов- 
: ната Червена фракция се прена- 
 сят и на Земята. Там съпропива- 
та прераства В същинска граж- 

- данска Война, целяща свалянето 

- от Власг на диктатора Виктор 

- Сопот, чишто черти поразштелно 
; напомнят за Сталин. В цялата 

: история е замесена и някаква на- 
; но-Клепка, Която Всички се стре- 


“на играта газите през купчини 
: трупове В името на общото бла- 
. го, Като бивате застигнати и 

“от още едно-ове лесно предсказу- 


Автор: кагиз 


да господаря си. Мноооого ориги- 
г нално! 


За Вас е отредено да се 


| намъкнете В кожата на Еблиъс - 
; специалист по експлозивите В 

“ сплотен отряд от уникални по 

" своите умения нано-войници. Е0- 
. лшос е сред първите сдобили се с 
" нано-подобрения, преди Времето 

“ Когато разсъдъкът на попърпев- 
„ шите бил отнеман. После идват 

; новите модели и тия Като Е0- 


лиъс биват буквално бракувани. 


- Оцеляват само 7 - нашите мом- 
- чета, Кошто преминават на 
- страната на Червените. До Края 


бленуваният край на мъките Ви 
изглежда близо. Мотивите на 
отделните персонажи осплават 
загадка, развитието им е жалко, 
обосновката на действията шм 
пъне В мъгла. 

Като Казах „бленуван Край“... 
просто Визирах Вашето алтер- 
его В играта, Което Вероятно би 
искало час по-скоро да посрещне 
победата. За разлика от вас, Коц- 
то сигурно бихте исКали да поиг- 
раеге, Колкото се може повече. 
Ама не! Напук на традициите В 
Конзолния бранш играта е 
пресглъпно Крагка. В случай, че 
не сте Във форма и играете на 
„Пагд“ може да Ви опнеме б0 6 ча- 

г са, но би могла да се изиграе и за 
41 При това Времетраене как да 
шиа развитие на персонажите? 
 СВикнахме с Късички игри, но по- 
Ва Вече е прекалено! Когато човек 
си Купува игра за 405 очаква игра, 
Която не само да предлага прият- 
но забавление, но и да го задържи 
пред монитора достаптъчно фъл- 
го. Е Вей Еасоп 2 не го прави. 


Графиката В най-добрия слу- 
чай е на нивото на първата 
часп, Което също си е углавно 
престъпление през 2003! СКино- 
Вете на персонажите са ръбати 
по днешните стандарти, но дви- 
Женията поне са доста прилични. 
Въпреки твърденията на автори- 
те, че по графичния енджин е ра- 
ботено много, аз лично подобно 


нещо не забелязах. Действително" 


играта Върви добре на широк ди- 
апазон от машини, но това се 
дължи по-скоро на моралната 0с- 


тарялост на еножина, отколкото 


на някаква добра оплимизация. 
Забелязват се Все пак някои оп 
т. нар. „промени“ по Сео-тод 


еми предателства, плочно Когато. 


технологията - доста по-добри 


„ експлозии, парчета разтрошен 


метал, глезотии. Разрушението 
на стените В новата игра опре- 


- делено е по-силно застъпено, но 
така или иначе - Както и В пред- 


ната игра - те не Влияят съще- 


; стВвено на геймплея - нито улес- 


няВат напредъка В играта, нито 
съкращават пътя. Единствената 


г реална полза е откриването на 

: бонус-местата, Кодето можете 

: да откриете някакви полезни 

: екстри. Самите нива са доволно 

г линейни и скучни, без Впечатлява- 
щи оригинални архитектурни ре- 


: шения и създадени изцяло с идея- 
: та за изчистен аркаден геймплей. 
“ Трябва все пак да призная, че Ком 
“ Края се наблюдава някакво раз- 


Ведряване, но с оглед на общата 


- дължина на играта глова не може 
: да наклони Везните. 


Ето ги и добрите новини. 
Всъщност играта е забавна. Оръ- 
Жията и екшъна измиват срама 
от челото. ВсичКо е извънредно 
арКадно и предразполага Към при- 


“ ятно пуцане без излишно напряга- 
; не на сивото Вещество. Арсе- 


налът е доста богат и разноо0б- 


: разен, макар по-мощните оръжия 
бързо обезсмислят ранните пис- 

 толети. Интересно авторско ре- 
„ шение е, че ако имате 2 еднакви 


оръжия (по 1 Във всяка ръка) Вся- 


“Ко отговаря на отделен бутон, 

: т.е. ако искате да стреляте ис 
 овете трябва да задържите ед- 

: новременно бутоните за станда- 
; ртна и алтернативна стрелба. 

: Това е добре с оглед по-доброто 
преценяване на оставащия ви 60- 


езапас. Въпреки добрите хрумва- 


: ния отново нещо Куца. С едно-две 
: изключения моделите на оръжия- 


та са доста зле по настоящите 


“ стандарти, а любимото ми оръ- 


Жжие от първата част - Най 


 Опмег-а, е ппотално опропастено, 


Както Като Визуализация, така и 
Като механизъм на действие. 
Иначе, освен с ръчните и нара- 
менни пушКала ще можете да се 
забавлявате и с определен брой 
превозни средства - щурмови 


 изплребител, планк, бойна броня и 
подводница - Кошто Ви се предос- 


тавят В определени моменти. 


: Изживяванията с плях определено 
: Внасят доста свежест и не поз- 
: Воляват, иначе еднообразния 

; геймплей, да Ви досКучае. Още по- 
; Вече, че с Вас редовно припка по 

; някой от екипа - пичовете много 
“ носяго на 600, а и ръсят Весели 

: дафчета. Към Края шма няколко 

2 битки с „босоВе“. Спрямо шест- 

“ те си часа геймплея може да бъ- 
- де характеризиран Както разно- 

; образен. 


Звукът е приличен, а специал- 


но музиката шма шанс да се харе- 

: са на доста хора. Имам предвид, 

: че добре се Връзва с екшъна, не 

- че някой би си я сложил В уолкме- 
на. 


Въпреки благите оръжия и 


; перспективата за Весело прекар- 


Ване с приятелчета В мрежа оп- 


: ция за мултиплейър отсъства. 
Можете да си играете някакви 

; срещи с ботове и толкова. Прог- 
 рамистите не само, че са я 
 портвали набързо, ами и никакъв 


допълншпелен трус не са си нап- 


 равили. Жалка работа, не ми се 


Коментира, само Като си помис- 
ля Колко интересно можеше да 
бъде с Възможността аа се раз- 
рушаВват нивага. 


Типучно за Конзолно заглавие 


“В играта се Водят сплатиспики 
г (чеи на ботоВете), изполнявате 
“ някакви бонус-обожективи (Като 
| например „унищожи Всички бъги- 


та“), Кошто дават доспъп 90 


разни екстри - Като например 
: заключен Концепт арт на някакви 
: модели и прочее. 


За финал ще отбележа, че иг- 


 рата има три алтернативни 
завършека, Които зависят оп 


това Колко цивилни сте избили. 
Ами толкова... ПосредстВвено 
заглавие с някои моментни проб- 


: дясоци. МоШоп трябва да си пра- 
: Вяп космически симулатори. То- 
Ва те доста по-добре го умеят. 
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азказът 

на Стария моряк 

Вярвагле или не, Когапо 
преди 20 години опплавахме Към 
НоВия свят, на Кораба бяхме са- 
мо аз, магарето, 50 дърва, 30 
КирКи и 25 храна. Спряхме на 
един остров и глас отгоре ми 
рече: „Аре, слизайте долу и дим 
да ви няма. И да не си се Върнал 
докато не намериш злато! Къ- 
де да ходя, тръгнах през гости- 
те гори и през цялото Време се 
молех на Кръвожадните Вълци и 
мечки да не ме закачат, а да 
изядат само магарето. Най- 
сетне стигнахме планината, 
гледам - злато 00К, само Камъ- 
ни. Върнах се и преди да успея па 
извикам „Шефе, сори, има само 


Желязна руда, но може да напра- 


Вим от нея КирКи и лопати“ 
гласът отгоре рече „Ей, ленгяй, 
Веднага да Видя построено прис- 
танище и склад! И ако не се 
р4азмърдаш на секундата, те 
правя на суджук, барабар с мага- 
рето!“. Как се стреснах, да знае- 
те само! Ужас! СКлада построих 
за 1 секунаа, следващата секун- 
да разповарих Кораба, изпънах 
се чинно и зачаках. Наместо пох- 
Вала, долепя „Че не ставаш за 


: Команда!“, а отгоре се спусна 


Кош му гори Къща- 
. та, нея гасите, а 


: работник, не ставаш, сплой да 
"не пречиш и гледай моята 

: мощ. За 5 минути от нищото 
| изникнаха дърварски и ловажийс- 
“Ки хижи, рибарски колиби, овце- 
ферми и пъкачници, дори засел- 
: нически Къщи. А Когато се появи 
; ценгралният пазар, от Къщите 
: изскокнаха ония ми ти гърдати 

: заселнички и се наредиха на 

г опашка пред щандовете за храна 
 ш дрехи. Не можах и дума па им 

: обеля, щото подир тях се зати- 
: чаха разните му ловажии и бър- 


Вари, товарачи и разносвачи, 90 


г един излети от Калъп марка Ви- 


Кинг, погледнаха ме лошо и ми се 


 свиха сърмите. Таман взех аа се 
 Кефя КъВ готин град си имаме 

; Вече - училище, църкви, Катео- 
рала, замък - и избухна пожар. 
 Торча наляво-надясно и Викам 


„Помощ, помощ, пожар, дайте 
бързо дърва да строшм пожарна 


една ръка и събори 
горящата Къща. 
Гласът господен 
обяснява: „Мисле- 
те глобално. Като 
Видите, че на ня- 
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“ отКрито море. Добре, че на Ко- 
 раба имаше Вече Качени оръдия 
та ги потопихме. После акуспи- 
: ракме 8 закътан залив и Вече 

. бях започнал да си мисля, че по- 
: Ва е Рая, Когато се появиха мас- 
“ Киранште. Даже и магарето из- 
- рева: „Виетнамциишааа!. Оказа 
се, че били нашите брапля инди- 


я събаряте - да не се подпалят 
 шВашшпе. Молете се да не 

; насплъпи суша и глад, че тогава 
: на Всички Ви ще съборя Къщите 

; - няма Къщи, няма население, ня- 
“ ма гладуващи, няма и глад! Аре, 

: бягайте да бачкате! А пи, скау- 
та, поВари 10 буплилКи алкохол 
на магарето и се Качвай на Кора- 
г ба!“. Казвам Ви, едвам оптървах- 
ме кожите с магарето тоя път. 
: Първо ни посрещнаха пирати В 


; анците, ония от малцинствата 
„бе, нали се сещате? Та запътва- 
: ме се ние Ком центъра на село- 
| то, ескортирани от най-друже- 


лЮюбния Конен отряд полуголи, 
зъбати и пернати Вождове. Нас- 


; реща ми пък - най-дружелюбни- 
те полуголи индианки, дето Ви- 
; Кат „Аз, аз съм първа“. Само пе- 


то опашката не беше за мен, а 
за магарето! Взеха му 10-те ал- 


" Кохол, оставиха му 10 цигари и 


ни изпратиха да си ходим. Плу- 
Ваме си ние Ком наше село, паф- 
Каме, мноо яка трева, да знав- 
те, и полунасън-полунаяве Виж- 
дам, че магарето се превърнало 
8 породист Кон, самия а3 съм 
облечен В пищни аристоКратич- 
ни одежди, а Шефът мо Вика „Ти 
Вече не си скаут, ги си Кавале- 
руст, изправи се и иди да сра- 


зиш Враговете ни“. Препускам 
аз Към едно стадо мускепари, 
Куршумите свирят покрай уши- 
те ми, размахвам сабята, а от- 
зад настъпва нашата Велика ар- 
мия - мечоносците, Копиеносци- 
те, сглрелците. Подпираме 06- 
садните машини на градските 
стени, покачваме се по плях, 
оръдията сриват противникова- 
та полштическа и иКономическа 
структура с два изстрела В 


: ценгалния пазар. Новоназначени- 
ят скаут набързо сковава нов 

| пазар, Вдига отгоре нашия бай- 

; рак и чуждата Колония Вече е на- 
ша. Не забравяме да навестим 
англичаните и французите, аф- 

- руканците и бедуините, ацтеки- 
: те и ескимосите. Търговияс Ве- 
; нецианците ли? Никаква търго- 

“ Вия за тях, само огън и Жупел. 


: Накрая минаваме да бутнем и 
 пирапското убежище с три зал- 
„па на непобедимата ни флота. 
: Като завладяваме цялата Карта 
: Шефът Вика „За особени заслуги 
Към родината ще пе направя 
цар на целия свят. Всичките же- 
ниса твои, Всичкото злато, и 
много по-Качествена прева, не 
Като тоя буКлук дето го пу- 
шиш“. От кеф направо подскочих 
; шси цапнах главата В мачтагпа. 


Погледнах - цигарите свършили, 


| магарето се разчекнало на палу- 


бата, слънцето пече - ще ми 


“ пробие дупка В главата, а на хо- 


ризонта - нашето малко селце. 


На пристанището се наредили 

; ония брадапите главорези, дето 
по цял ден не излизат от Кръч- 

„ мата, и си чакат 10-те цигари. 

„ Изобщо не се замислих, нито ча- 


| Ках някакъв глас отгоре да ме 
: Командва, обърнах Кораба и ето 
: ме отново В ЕВропата... 


Разказът 
на Гласа Господен 
Стройте се Веднага В аве 


- прави редици и слушайте Как се 
управлява свят! То, за проспли 
 умоВе Като Вашите май ще в 

; по-хубаво да онагледя сипуация- 
: та с една симулацийка Като 
: 1503 А.0. На игри Като Тпе Мему 
“ Мопа навремето им Виках ико- 
: номически симулации или сйу- 


бийдег-и, но.В последните години 


мощта ми се разрасна дотолко- 
: Ва, че Вече управлявам не един- 


стВен град, а мога да строя 


: градове из цялата Карта, да ус- 
 тановя дипломапически отно- 

: шения със. себеподобните си и 
"бори да прагля покорните си слу- 
| ги да бутнат поселищата им. 

- Тъп де - да знаят, че макар 

: Всички да сме себеподобни, ня- 
Кой сме по-себеподобни от ос- 


таналите. На такава игра Вече 


- 0 Викам симулация на цивилиза- 


1602 АО е симулация 
за изграждане на коло- 
ния и търгуване. 

Започвате като нация в 
1602 от н.е., която си тър- 
си място под слънцето на 
Новия Свят. Първо си на- 
мирате остров с дос- 
татъчно ресурси, после 
застроявате колонията - 
добивате строителни ма- 
териали,  произвеждате 
стоки, започвате индуст- 
риално дело, договаряте 
търговски споразумения 
със съседни острови и 
увеличавате населението 
си. 

Можете да играете кам- 
пания, З сингълплеър ми- 
сии или свободни сцена- 
рии. Играта съдържа ге- 
нератор на произволни 
карти. 

Сценариите в кампания- 
та са свързани в история и 
са доста разнообразни 
като цели за постигане. 
Така например, първият 
сценарий, “Мем Нопгопв" 
ще ви изпрати почти без 
ресурси на сравнително 
беден остров (всички доб- 
ри острови вече са заети 
от противника), където ще 
се изправите пред пре- 
дизвикателството да се 
развиете - на него и на 
околните острови - и да 
размажете перкото. Дока- 
то “Тпе Мадпаве” ще ви 
предложи съвсем 
различна игра - тук 
целта е да търгу- 
вате с местни- 
те, докато спе- 


челите 50 : 
злато. И такаа “ | 
нататък... 1 


гещежм  “ 
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ция или сийиге-Бийаег. В основа- 
та 0 стои идеята, че светът е 
плосък и при това КВадратен - 
изобщо не ги слушайте ония 
учени с Квадратните глави, де- 
то Ви баламосват, че светът 
бил Кръгъл и се Въртял около се- 
бе си. Квадратният свят е заег 
от огромна Водна площ, насред 
Която шма десеглина острова. 
Всеки от тях се намира В специ- 
фичен Климатичен пояс, обусла- 
Вящ плодородността, Видовеге 
минерални залежи и типовете 
земеделски Култури Вирвещи 
там. На някои от тези острови 
Вече шма развити цивилизации 
Каго Венецианците, с Които Ко- 
лонишпе ми ще търгуват през 
цялата игра, или пък пиратите, 
който ще се опшпват да ограб- 
Ват Корабите ми и дори да спо- 
Варват десанти по суша. Други 
острови са празни и са готови 
за завземане от Великите евро- 
пейски сили. Аз управлявам хола- 
ндците, а по-нататък ще пре- 
меря сили с Компютърно-управ- 
лявани англичани, испанци и про- 
чие, Закарвам единстВения си 
Кораб до Възможно най-големия 
остров, поспроявам пристани- 


В свободната игра вие и 
трима ваши опонента за- 
почвате с ограничен брой 
ресурси” на произволна 
карта. Трябва да побърза- 
те, за да завземете доб- 
рите острови, преди съ- 
перниците ви, и след това 
да поработите здраво, за 
да ги населите, преди да 
са ви-свършили парите. 
Щом го постигнете обла- 
гате населението с данъ- 
ци. В началото всичко се 
развива доста миролюби- 
во, нозцом ресурсите ста- 
нат по-лесни за набавяне, 
започва строенето на ар- 
мии. В момента, в който 
някой да стъпи в чужда те- 
ритория битката започва и 
скоро всички са въвлече- 
ни. 

Военният елемент в но- 
вото Аппо е доразвит и 
обогатен и присъствието 
му е по-осезаемо, откол- 
кото при неговия предше- 
ственик. 

Основното е да съберете 
достатъчно ресурси, за да 
построите армия, с която 
да атакувате (пехота, бой- 
ни кораби), а също и ар- 
мия и съоръжения за за- 
щита (кули). Но стова гри- 
жите тепърва започват, 
защото всичко това се 
нуждае от поддръжка. 

Почитателите на екшън 
ориентираните заглавия 
като СотптапаСопашег 
или Зкагсга, незапознати 
със стратегиите от рода на 
Аппо, ще останат изнена- 
дани от военния елемент в 
нея. 

Тук не е достатъчно да 
построите казарма, след 
което да започнете да ва- 
дите войска. Тук най-мал- 
кото, което ще ви трябва е 
фабрика за оръжия, а за 
да построите дори нея ще 
ви е нужно определено 
популационно ниво. 

Разбира се нужна е мина 
за желязна руда, откъдето 
тя да се транспортира до 
топилнята, която превръ- 
ща рудата в кюлчета (сти- 
га да разполагате с необ- 
ходимите-за процеса дър- 
ва, които се осигуряват от 
дървосекалнята), оттам те 


ще и разгповарвам малкото ос- 
танали ресурси В него. Следва- 
щото нещо, Което правя са по- 
тущата. Най-важно за един пот 
е да е прав и дълъг, и-:по Въз- 


; можност Корав, т.в. направен 
от Камък, а не от опъпкана 
; пръст. После, Когато пътища- 


та са очертали градоуспрой- 


: стВвения план, редя покрай плях 
: сгради. Няма да ги обяснявам 
една по една, защото са некол- 
 Костотин, но ще подчертая, че 
“ Всяка сграда изисква ресурси за 


построяването си, Консумира 


някакъв ресурс и произвежда 
друг. Примерно дърварште Кон- 
сумират близката гора и произ- 
Веждат дърва. Когато гората 
бъде изсечена, трябва аа се за- 
леси наново, а това струва па- 
ри. Дървата пък се Консумират 
при строеж на други сгради. 

Друг пример са Кощите или за- 
селниците - пе произвеждат 

: пари, защото са обложени с 

; данъци, и защото консумират 

г блага Като храна, облекло и алко- 

: хол. Някои сгради, Като Вече по- 

; сочените, могат да се строят 


още В началото на играта, дру- 
„ги - Като църквата - изискват 
: заселниците да се досплигнали 
определена бройка, а препи - 
: Като кладенците и пожарната - 
прябва първо да бъдат откКри- 
ти в училището. То произвежда 
 отКрития, а Консумира пари и 
точки Кпоу/едде, наглрупващи се 
огп посещения на заселници. 
Сградите имат капацитет и ра- 
: диус на действие - един щана на 
пазара обслужва околните 5-6 
: Къщи, ловожиште Не се оглдале- 
чават прекалено от хижите си и 
„не произвеждат аКо наоколо ня- 
- магора и сивеч, църквата се по- 
“ сещава от близките 20-30 се- 
- мейства и ако се препълни пред 
нея се редят. опашкКи: Този проб- 
“ лем го решавам не само капо 
строя по повече от Всичко, но 
най-Вече Като изграждам балан- 
„ сирана и самозадоволяваща се 
; иКономика, Която не Консумира 
“ повече опКолкото произвежаа. 
Последното може и да звучи 
; лесно на хартия, но шменно то е 
| най-трудната част, и Капо цяло 
- целта на играта. След капо 
г уредя собствения си остров, 
- отивам да проверя Какво пра- 
" Вят съседите. Натоварвам Ко- 


раб с продукти и Като открия 
чужда цивилизация пращам скау- 
: та да ги търгува на пазара. За 
“да не се занимавам постоянно с 


 говия Като указвам Кош стоки 

г за Кои ще разменяме и Корабите 
сами тръгват по пърговските 
маршрути. Освен поВа позволя- 
Вам на пристанището си да 
търгува определени продукти с 


Венецианските кораби, Които Ку- | 


пуват или продават Всичко, раз- 
бира се - на добра цена. 
Омръзне ли ми мирнопо съ- 
жителство или пък реша, че па- 
рите Все не доспиигагт, значи е 
дошло Време да повма нещата с 


твърда ръка. Изграждам Корабо- 


строштелница и Замък и закупу- 
Вам Военни части от пях. Оп- 
белязвам, че мускепарите изли- 
зат голи, ама не Като пищови, 
не по пищови, а съвсем без пи- 
щовВи. Същото Важи и за Всички 
останали ВойсКи и Кораби. 
Тепърва трябва да ги снаряжа с 
оръжия, произведени В собстве- 
ните ми работилници или заку- 
пени от други раси. Имайте 
предвид, че Враговете ще под- 
: “ражаваго поведението Ви. Ако 
г сте миролюбиви и те са таки- 
: Ва, ако се готвште за Война - и 
те се готвят. Не, че това им 
: помага, разбира се. Сега, Кога- 
“то завладях целия свят п0-00- 
 Волно божество от мене няма. 
: Седя по-цял ден и зяпам Как се 
| плискат Вълничките, Как се го- 
; няпа зайченцата със сърнички- 
те, Как лъвчетата се хранят 
със слончета, и Как жирафчета- 
та правят път на Камилште. 
Мммм, идулиика! Само онова 
„ магаре.ми разваля Кефа, ама ка- 
то го пипна, такъв ще го яде, 
„че от кожата му и тъпан няма 
"да стане!... 


Разказът 
на Магарето 
Е0, магаре да не си В таз 


“ държава! Мислех си, че Като зав- 
него, договарям постоянна пър- 


| ладеем Новия свят и изградим 


едно по-справедливо и най-вече 
хуманно общество, най-сетне 
ще Видя спокойствие. СпоКой- 


“ ствие, оная ми работа! Да под- 
 чертая, че е магарешка. Има-ня- 


ма - метър без двайсе. По цял 


г ден ме гърчат - иди там, Върни 
г се, занеси тез 50 ппухли, а ся - 


Върни ги обратно, отшди при ин- 


: дианците, Врътни една.свирка на 


Коня на Вожаа... ей пъп се опра- 


: Вяпа дипломатическите отноше- 
г ния. Оня отгоре си. мислит че ин- 
; дианцитебили“миролюбиви, ама 
я тоо да иде да се запознае с Ко- 


ня на Вожаа. Ма Къв ужас изжи- 
Вях само Каго разбрах, че чул 


 КВиги говоря по негов адрес! 
Трябва да знаете, че сложи ли Ви 
: Той В черния си списък, жи- 

: Воплът Ви не.сгарува и Колкото 

; фъшкия. Магарешка. Има-няма 
; 250-300 грама: Затуй сега съм 
се покрил вдън гора и целия пре- 
„перя. Намериха ме горските Жи- 
: Вотни, смилиха се над мен, нахе- 
: раниха ме, напоиха ме, даже на 

| дискотека ме поканиха. Отнача- 


г ло се дърпах, щото ги знам Кви 

: са Канибали тукашните и Какви 

| ги Вършат по дискотеките, ама 
: накрая Кандисах. Влизам В диско- 
| теката и Кво да гледам - Всичко 
“ данси, а мечката, изрусила два 

; Кочура, пуска едни тави, направо 
| ти иде да заревеш до небесата. 
| Глътвам едно на екс и пъКмо да 
: се запърча Към дансинга да 

: хвърлям Къчове от кеф, Към мен 
: се приближава самият ужас. 

“ Приблужава и даже ми намига. 

: Галопирам Веднага навън, а Жи- 

г рафа едвам ме настига и се 
опитва да ме успокоява. Викам 

; му: „Какво спокойно бе, гли Видя 
г ли Как са го сгърбили от бой тва 
магаре, чак не можах да го по3- 

г ная! Какво?! Ха, на-баба ми разп- 
 равяй, че пва била Камилата".... 


Разказът 
на Младия моряк 
Бях малко дете, Когато 


Стария моряк разказа чудни ис- 
 торши за далечни земи, полни с 

“ небивали богатства. Пораснах, 

: Купих собствен Кораб, събрах 

- екипаж, и хвърлих ези-тура дали 

+ да се отправим Към Острова на 
- Съкровищата шли Към остроВ + 
: Лесбос. За съжаление никой не: 
„знаеше Как се Кара Кораб ше“ ;- 
: „попътния Вятър. ни подкара пра-” 


Во Към Новия Свят. Отидохме, 
бухахме се от бачкане, но не” 


" забогагляхме, щото. Всичкото 
: злато,беше зан 
„на Кораба и отплавах Ком Ост- 
г рова на Пирапите- Бях един оп 
; първште, Кошпо го намериха. Ве- 


„Качих сисе 


че съм пиратски главатар, по 


 цямеден пия, а стриптизьоркитое 
“ ми се строяват 8 редица. О2-“ 
“ рабваме търговски Кораби, отв- 
: личаме хора, Колим и бесим. 
„Смърт. на тираните, да живее 


Негово Величество, нашият 


" Върховен Владетел Лора Гудман! 


заминават в оръжейната и 
т.н. 

Всяка от тия сгради хар- 
чи пари, за да продължава 
да действа. Те, както стана 
дума, се придобиват от 
продаване на готови стоки 
или облагане на населе- 
нието с данъци. 

1602 АП е игра на отк- 
ритията. Докато колонията 
ви расте и серазпростира, 
вие ще получавате-достъп 
до все нови и нови видове 
сгради, облика на сгради- 
те и къщите ви ще се прох. 
меня съобразно благоде-. 
нствието на населението. 

С развитие на колонията 
жителите ви ще искат от 
вас все нови и нови при- 
добивки. От един момент 
нататък осигуряването на 
храна и дрехи става не- 
достатъчно, ще трябва да 
помислите за екстри като. 
кръчми, църкви, училища 
(жизнено. необходими за 
рисърчване на технологии 
и обучение на войниците), 
тютюн, сол, че дори и за 
марихуана. 

Важен за отбелязване 
момент е, че всеки остров 
отговаря на определена 
климатична зона, така че 
за да задоволите нуждите 
на населението си от ня- 
кои специфични продукти 
ще се наложи да колони- 
зирате острови, където те 
виреят и да осигурите пъ- 
тища за извозването им 
до основния ви остров: Не 
забравяйте че моретата- 
гъмжат от пирати! : 

Ако не можете да ги оси- 
гурите по този начин 
СпунстобНИЯРи дара. Тер- 
говията.  “ 

„Графиката на. играта. е 
остаряла, + -но все пак пое 
ятна. - +: 

КОН АмнавЕКИт модел и - 
технологичните дървета” 
са сложни и изискват вре- 
ме и търпение. 

Интерфейсът обаче е 
блестящ, а дълбокият 
геймплей е увличащ. 

1602 АП е заглавие, ко- 
ето горещо препоръчваме. 

Играта. поддържа. мул- 
типлеър до 4-ма по Гап 
или“ 1 мв. 1 по модем. 


шогизйорпеадойесот 


датегв шогизнор 5/003 


грите базирани на хи- 

тобви тд-профувции по 

правипо са тъпи!“ 
А8о и ти си привърженик 


| на горния постулат новото 
заглавие на и бой е задважи- 
| теано за теб. Защото, Кайто е 
„ Вееизвестно - „изкаюиенията 
| потвърждават правилото. 


Сериалът С5/, познат у нас 


: Като „От местопрестъплението“ 
г е Криминално-трилърова поредица 


на най-успешния продуцент В ис- 
торуята на Киното - Джери 
Брукхаймър - с участието на Уи- 
лям Петърсън и Марг Хел- 
генбъргър. В нея екип изпечени 
Криминалисти разрешават безоб- 
разно заплетени случаи на тери- 
торията на Лас Вегас с помощта 
на оедуктиВно мислене и послед- 
ните средства на съвременната 


на актьорите. Но нека да Караме 
по ред. 


Играта С51 е Криминален Ку- 
ест, следващ плътно основната 
сюжетна схема на сериала, пред- 
лагайки серия от заплетени 


; пресптъпления, Които очакват оп 
| теб да ги разрешиш. Действието 
| се разкрива през твоите очи, ге- 

- роят няма собствена физиономия 
„ шреплики. Очевиднагпа цел е лично 
; ти да се потопиш напълно В роля- 
: та на млад, но Крайно перспекти- 
: Вен следовател от С5/, Вербуван 
ог старата пушка Грисъм. И да 

: се гмурнеш В мрачните дебри на 

; ласвегаския престъпен свят. 


Още на Втората минута иг- 


: рално Време Вече се намираш 

; приклекнал Край леглото В една 
„от сташте на долнопробен мо- 

: тел, оглеждайки делово трупа на 


16Я55ОМ1 Сткзот. Уван. Зап. ММета виз! ваубоа. 


гехника. Не е необходимо да си 


„фен на сериала, за да харесаш иг- 


рапа, но-определено помага, за- 
щото целият актьорски състав 
наолежно е застанал зад микрофо- 


ните ие озвучшл Виртуалните си 


превъплъщения, пъК и те 
(превъплъщенията) пресъздавапа 


1 поВече от добре физиономиите 


полуголо младо момиче с доста 
неприятни белези по Врата. Опт- 
тук насетне Въздаването на 

справедливостта минава изцяло 


+ В твои ръце. Пресптъпленията, с 
- Които ще се сблъскваш нямат 


никаква Връзка помежду си - В 


: момента, В Който разрешиш еди- 
Ния случай можеш да хапнеш една 


ПШЕЕЕНесаа 
ВВВЕВЕВ 
ВВВЕВЕВЕ 
папоапашиа 
ПЕРЕН И 


:. поничка и да се заемеш със след- 

: Ващия. Всяко ново разследване ще 
; започва на местопресптъпление- 

; то, откъдето - след Като събе- 

г реш улики и разпшпаш наличните 
; свидетели - ще ти се отворят 

; нови места за посещение. Така 

: например, след Като установиш 

: самоличността на удушената де- 
: Войка от хотела, ще можеш аа си 


издействаш заповед за оглед на 
Жилището 0, там ще намериш 


- съобщения на телефонния 0 сек- 


ретар, хотелски фактури и Кален- 
дар със срещите 0, неща Кошто 
ще те опведат Ком нови горещи 
точки по попля за разкриване на 
убиеца. За мое огромно щастие 
Въпросните горещи точки са на 
едно КлиКВане разстояние - прос- 


+ то трябва да натиснеш съот- 
: Веглната иконка и се пренасяш на 


тях. Чест прави на авторите, че 
- за разлика от повечето съвре- 
менни производители на 30 Куес- 
тове - не са се опитали ба удъл- 
Жат изкустВено Времето за игра, 


: принуждавайки те да се луплаш 


безпомощно из улиците на Лас Ве- 
гас В търсене на поредното мяс- 
то за оглед. Проблемът е, че лу- 
тането не е сред списъка с при- 
Вилегиите ти и на Въпросните 
места за оглед. Казано иначе - 
така любимият ни пиксел-хън- 
пинг, при Който Внимателно се 
Взираш Във Всеки КВадратен мик- 
рометър на екрана, В опит да за- 
бележиш уликата, Която да те 
насочи В правилната посока е неп- 
риятно улеснен. Както споменах 
перспективата е от първо лице, 
но Камерата може да се движи са- 
мо по хоризонталата (разбирай - 


На своскейй ош (оцойтва ТУ оста огену (ой. апа На мошта аду Васа. 


не можеш да гледаш нагоре и на- 
долу), Което доста ограничава 
гледната пи точка, но за смеглка 
на това Всички улики са удобно 
разпилени, така че да попадат В 
ощетеното ти зрително поле. 
Когато Курсорът на мишката пи 
застане Върху акгливен обект ще 
можеш да си Взаимодействаш с 
него и... почно тогава започва 
Веселото. Защото инвентарът 
ти предлага полен набор от Кру- 
миноложки средства - Като се 
започне от Класическите лапек- 
соВи ръкавици, пинсети и лупа и 
се стигне до богат набор от хи- 
микали и електронни приспособле- 
ния. 

Всъщност, Като усещане, В 
много отношения играта ми на- 
помня за Криминалната част на 
 бабпе Клап! Ш (дори и само зара- 
| би необходимостта да се опит- 
Ваш да сваляш отпечаптоци от 
Всичко, попаднало ти В полезрени- 
ето). Което ме навежда на още 
един неприятен аспект на 
геймплея - 5С! е прекалено, чак 
обидно, елементарна. В Сабпе! 
Кпо! 4, примерно, ако забравеше 
да свалиш отпечатъците от ня- 
Кой предмет преди да го Вземеш 
В ръчшци, огпечапъците биваха 
- съсшпвани. Докато пук, ако под- 
> ходиш с погрешния уред или хими- 
Кал, или пък В пристъп на малоу- 
мие посегнеш Към някоя улика без 
ба си надянал гумените ръкавици 
: играта леко те перва през Курсо- 
г раис наставнически тон ти 
г обяснява, че не е хубаво да пра- 
Виш така. В ншпо един момент 
не можеш да сбъркаш. Не можеш 
да закъсаш дори. Защото Край 
теб Винаги ще се навърта по ня- 
Кой Ветеран от 5С!-екупа, Към Ко- 
гото да се обърнеш за помощ, 
ако нямаш идея Какво точно 
трябва да направиш. Факт е, че 
тези съветчета занижават фи- 
налната оценка на Всяко едно оп 
разследванията ти, Коепо оп 
своя страна снижава Количество- 
„то на бонус-материалите (основ- 
но „артуърк“ оп филма и играппа), 
Кошто се огключват за теб. 
Факт е също така, че ако успееш 
да минеш Всичките мисии В 5С! 
Като наистина Класен Криминален 
- следовател, със спопроцентов 

финален резултат, без да допус- 
неш нито една грешчица и без па 
пробягваш до помощта на начал- 
стВвото, ще получиш досглъп 90 
някакъв гига могъщестВвен бонус, 
дето си нямам идея Какъв е, за- 


щото аз лично нямах нерви да 
преиграя ВсичКо отначало, за па 
го Видя това чудо. Ти, предпола- 


: гам, също няма да имаш. Най- 


малкото, защото разследванията 
са обезоръжаващо линейни, не 
предполагат дори отсянка на раз- 


: личен подход Ком разкриването на 


престъпника и със сигурност ще 


г се чувстваш отегчен да препов- 
„„таряш ВсичКо наново. Тъпичко. 
"Ако искаш да правиш Куест, сти- 


мулиращ играча Ком преиграване 
посредством домогване до по-Ви- 
сок процент и бонус-магерцали, 
поне го направи Като Зпадом“ ОР 
Оезйпу (ех, гези недостижими пи- 
чове от Копапт!), Където освен 
проценти ВсяКо ново преиграване 
ти носи нещо... ами ново. 
Сигурно Вече се чудиш Как 
интрото на статията се Врозва 
с пороя оп Критики. Обаче аз още 


не съм изиграл последната си Кар- 


та, скъпи ми читателю. Има са- 
мо една думичка, способна да 
разавижи Везните В правилната 
посока... 


Атмосфера. 

Каквопо и да си говорим 906- 
рата игра се познава по плова, че 
те кара да повярваш В спаващо- 
то на екрана. Тя успява да те по- 
топи Във Вирпуалния си свят, 
убеждава те да 0 продадеш душа- 
та си за няколко часа, В замяна на 
Което те дарява с нов живот, Ко- 
ренно различен от сивото пи 
ежедневие. Дори да доКосне меч- 


: мште ти. В Конкретния случай - 


да те Върне Ком онези мигоВе на 


: дегството, Когато на безобраз- 


но Клиширания Въпрос „Какъв ис- 
Каш ба спанеш?", си отговарял с 
Капегоричното „ДегективВ“. Май- 
ната им и на праволинейността и 
на елементарностпа. 5С1 ме дари 
с Възможността да се потопя В 


СУРО ЮЕМПНСАПОН КЕСОКО 


НАМЕ 5ЕХ 
Затез Ася. мае 


ОАТЕОРВЕТН чест 
Аодиз1 6. 1955 727 200 15 


ЕХЕСОГОЕ НА СОГОВ: ГООТ5ФЕ 


Вгочет Скеугвюпа з 


АПОПЮНА НЕОЕМАТЮН 


Ное. 


РНЕМЮШ5 АБВЕЗТ5. 


0912218 - юзигапсе Егаий Сватдез дгоррей. 


невероятния свят на съвременни- 
те Криминоложки разследвания, 
да бъда Всемогъщия инспектор, 
Който благодарение на чудесата 
на техниката и собстВенапта си 
дедуктивност може да научи мал- 
Кото име на учштелкага гл по 


математика и любимия ти цвят 
- след обстоен анализ на Косъм оп 


задника пи. Тази игра е силата на 


+ Системата зад гърба пи. Тя.п0- 


лага В ръцете ти Власлита да 
извлечеш някой нещастен човечец 
от постелята му В при посред 


нощ със съдебна заповед и след 
това да го приписнеш до сплена- 
та, В залата за разпити на поли- 


: цейското управление. Позволява 


ти да изживееш романите на 


: Джефри Дийвър и Томас Харис на 


монитора В стаята си. Знам, че 
след няколко реда ще приключа с 
тази статия, ще затворя Уърда 
и ще си пусна Роза! 2, за па 


г обезглавя с лопатата си някое и 
г друго ченге и да поритам извест- 


но Време Кървящия му труп преди 
да го залея с бензин, да го запаля 
и след това да се изпикая отгоре 
му. Но съм исКрено благодарен на 
пичовете от 369 |егасйуе, че ми 
дадоха шанса за няколко часа ба 
бъда добро момче, от правилната 
страна на закона. 


За финал ще пи Кажа един- 
стВено, че 5. С. |. не е полкова 
заглавие за феновете на Куесто- 
Вете (самата дума „Куест“ се 
свързва директно с представата 
за силна история и Колоритен 
главен герой, знаеш), Колкото за 
почитателите на Криминология- 
та. Ако си такъв, мога само да 
ти пожелая приятна игра. 


шоеизпор.ВеадойЕесот 


цатегв шогивнор 5 /2003 


ътуйванията Въд вре- 
«ето и пространстдо- 
то - преейспаоатира- 


|: на, но - Както ни доказва за 


пореден път Стеа! От Магтотз 
- веина тепа Въй фантастикКа- 
та. Играта се опитва по свой 
начин да даде обяснение за ня- 
Кои анотааии В историята на 
иовенеството, и по-специално - 
В историята на древен Китай. 
Кай се е възкачиа на трона 
първият Ешпайски итператор 
от династията Чин, Кай е 
построена Великата Китайска 


| стена, Как ипператорът вне- 


запно е разгропиа тногоброй- 
ните варварски плетена, Как е 


|: създадена фенопенааната на- 


поштеана систета, действаща 
безотвазно повече от 2000 го- 
дини, Кав е съградена най-вели- 
чествената и богата гробница 
Я иовешвата история, обвита 
8 тайнственост и потънала 
дъб великолепие, пред Които 
бледнеят дори пиратидите - 


гробницата Шенси? 


„Легендите разказват за 


| погъщи воини, изпратени от 
„ боговете В потошщ на истпера- 
тора, но.. Какво се е саучипо 8 
| действителност? 


Лето господне 2159. Кос- 
мосът Вече е място, Където чо- 


: Вечеството бавно, но неотлъчно 
: се разпростира. Откраднат е 

: Мопт Ное генератор. В општ аа 

; го Върне Ууаттог Тват 109 от Обе- 
“ динената пехота на Земята за- 


почва мащабни Военни действия, 
по Време на Кошто Генераторът 


и Космическата станция Едеп са 
: разрушени, оставяйки след себе 
; си субпространстен тунел, во- 
г дещ до непознат свят. 24 часа 
; по-късно през тунела нахлуват 
: Реплукаторите. Еблиъните Вед- 


нага започват да строяп Клонинг 


на Земята, Който да я унищожи. 
: Магог Теат 109 отново се на- 

: месва, успявайки да пусне атомна | 
: бомба В ядрото на строящага се 
; планета. Избухването 0 причиня- 
: Ва изкривяване Във Времето, ков- 
то запраща Магог Театеа 241 

; години пр. Хр., В Китай, Където 
шиператор Чин е атакуван еднов- 
: ременно от пет страни. 


Обреченапа битка изведнъж 


. изменя хода си, Когато небето се 
; спускат 12 огромни робота... 


| Това е предисторията на иг- 
; рата. Бих Казала, че тя еи най- 
сполучливата част от нея. Ако я 


Рейтинг () И 


ВаВЕВ 
рееррраааи 
ШЕЕррес ааа 
ШЕЕЕЦЕоаа 
ПЕНИ 


“ оставим настрана, остава един 
: най-обикноВен, не блесглящ с ни- 
що особено екшън. 


Мусиште са общо 7, без 0с0- 


бена Връзка помежду си, а Крайна- 
„ ща цел- унищожаване на Клонира- 
ната Земя и Керйсапог-ите. 


Геймплеят се свежда до избиване 


: на противниковите тесй-ове В 

; определени райони, пресъздаващи 
. реално съществуващи забележи- 

“ пелности 8 Китай (Храмът Шао- 


#3 Мамма зобова 
(9 (264 Ба фагоиедаи 


: лин, Забранения град, гробницата 
„на императора); Тибет, Рим (К0- 
„ лизеумът), Египет (Пирамиди- 

; те), Великденските острови. За- 
; почва се със стандартния 


ттиип, на определени места по 
не особено общирните Карти се 
откриват сандъци с оръжия (раз- 


: биването шм е единственият 


“ проблясък на интерактивност В 

: играта, без да се Включват сгра- 
г дште, предназначени за Взривява- 
г не). Времето за изиграването на 
г ВОМ/ е изкуствено удължено чрез 
„ липсата на пеакл раск-ове и заме 
по Време на мисия, но дори и па- 
“ Ка не надхвърля няколко часа на 

| най-нисКа трудност. Заравето се 
- оглчита единствено чрез промяна 
: В уВега на индикатора на робота 
: от зелено до червено, плака че 


г липсва и точен ориентир за Вре- 
; мето оставащото до ефектно- 
: то взривяване на подопечния. 


Впечаплението от Изкустве- | 


г ния Интелект е изключително 
противоречиво. Един елемент ог 
: поведението на враговете ме 

; потресе. Значи - принципно те си 
; патрулират В малко спретнато 


г ност. 


ШК ни 


- Крогче или влипса, или каквато 

: там фигура е хрумнала на пило- 

с тшге шм. Сблъсквайки се за пръв 
път с някой оп пях капо ншщо 
можеш да си помислиш, че Веро- 
ятно се опитВат да ми минат В 
гръб или да намерят по-добра по- 
зиция. Ама не! Фактът, че ти си 
там и се опитваш да уцелиш ня- 
кое тенеке с доста неточната си 
 Карглечница изобщо не го прогва. 
:- То продължава невъзмутимо да 
си трамбова по избраната гпра- 

г ектория и В случай, че пе Види, 

„ пуска по един профилактичен от- 
Кос, Колкото да отчете дейност. 
: Иначе, зазяпана 8 Красивото, 

„ обагрено 8 пурпура на последните 
г слънчеви лъчи небе, Консервата 

: си циркулира по маршрупчего, 

„ пронуждавайки пе да подтучваш 
| по петите 0 В опит да я гръм- 

2 неш. В избрани моменти Врагове- 
| те получават способността да 
те прихващат през различни пре- 
; пятствия и започват да те 
стрелят, преди изобщо да си ги 

„ забелязал. Стошш си спокойничко, 
„ мериш със снайпера някое ста- 

- тично оръдие и над близкото 

| холмче прелита ракета, уцелвай- 
Ко те със завидна точност. Мал- 
“Ко след това на помощ идват и 
“Всички роботи оп близкапа окол- 


Похвала заслужават съот- 

г борниците - не са особено ефек- 

; тивни, но поне шмат развито 
чувство за самосъхранение, т.е. 
“стоят отстрани и ти сплискаг 
"палци. Лошото е, че на ага! уми- 

г рат твърде лесно, Коепо Води 90 
 преуиграване на мисията. 

Няма как да пропусна мул- 
 типлейъра - единстВеноппо, деля- 
“що играта от пълната посред- 


+ 
+ 
#1 > 
” 
Здасла ОА 


Не чая 


: ственост. Той напомня на хибрид 


между Опгеа! Тошпатеп! и ОиакеЗ, 


: без да носи специфичната атмос- 
“ фера на Нервалния и динамиката 
г на Оиаке. Към режимите на игра, 


освен сландартните Пеайта!сй 


„ иТеат Оеайтаксй, са добавени 
„ Рпвопег ОЕ Шаг и Кпа ОГ Тпе НИ. 
 Оглделно е ФК/т/вл-Пеайтасй с 


ботове. 
Според разработчиците шма- 


ме избор от 6 робота, но на 

: пракглика те са си само 4, от Ко- 
: што при два (Пдег и Вайе) може“ 
да се избира между пет оръжия за | 
г рамо и шест за двете ръце. : 
- Останалите - Муа и Спивег са с 
- фиксирани, уникални оръжия (сил- 
г но ш сравнително скорострелно 


оръдие, Нате бип). Специално па- 
якоподобната нинджа се превърна 


: В общ любимец заради маневрено- 


стта си и Възможността за Ви- 
сок скок, Който на Космическа 
Карта е Като Живителен полъх 


от Оиаке. Някои от пушкалата са! 


аналози на познатште госкет 


- Таипспег (собга т/55йе), снайпер 
г (азег), зпотдип; най - фунКциона- 


лен е Потег, изстрелващ 16 раке- 
ти на откос, но с голяма продъл- 
Жителност на презареждане. 
поз! дип-а с рикоширащите си 
снаряди е доста опасен В ръцете 
на противника при самоспоятел- 
ните мисци, но В мултиплебър 


г няма особено приложение, Както и 
г доста безсмисления замразяващ 


Тоз! бе. При уцелване с някое оп 
плях, цветът на зоната на пора- 
жение се променя. Ако попадение- 


: то е В Краката, роботът остава 


неподвижен, очаквайки някой ми- 


: достиВ екзекутор да му спести 


мъките. 
След Взривяването на робо- 


ии --- 


„та, остава едно малко управляе- 
+ мо човече, Което панически по- 


бягва. В редките случаи, Когато 
успява да се измъкне от ракети- 
те на преследващото го неколко- 


: тонно метално чудовище и аа 


достигне до базата, си Возвръща 
тесп-а. Опитът показва, че най- 
подходящите места за Криене са: 
под сплълби, В сателитни чинии, 


| на гърба на противниковия ро- 


бот. От мулглиплейбър 
режимите най-забавен 
за мен се оказа РОМ - 
Влачиш бедния пленник 
по цялата Карта на Ка- 
шшка, завързваш го за 
една от решетките на 
затвора и отиваш ба 
помагаш на съопбор- 
ника В епичната битка 
с Врага, опитващ аа го 
освободи. 

Колкото ш да из- 
бягвах Въпроса с гра- 
фиката и озвучението 
Все пак се налага па Ка- 
Жа нещо. За графиката 
шма една много подхо- 
дяща дума - семпла. В 
днешно Време няколКо- 


1 


; А, 
Ива, Е ИА 


; то ръбести, разхвърляни сшмеп- 
рично из нивата сгради, покрити 
с размазани текстури трудно 
могат да предизвикат Възторг. 
Особено В съчетание с липса на 
: свегллинни източници. 
Що се отнася до музиката - 
шма едно-дВве парчета, Кошто 
стават. Звуците се свеждат 90 
скърцане на роботи, еднотипни 
гърмежи, охкане и недоволство 
от страна на пилота при почно 
попадение. 


Заключение? Хм, Въпреки 
Всичките изредени минуси, все 
пак 8 СОМ/ има нещо увлекателно. 
Тя няма да ти даде усещането за 
Месп Магтогв, но ако си фен на 
: Жанра все пак можеш па я ВклЮ- 

; чшш В Колекцията си. Най-малко- 
| то заради тръпката да изпроб- 

| Ваш за пореден път рефлексите 

; си срещу друг човек. Или В от- 

“ борната игра - самоотвержено- 
| стта на съотборника да те зав- 
лече на безопасно място под гра- 
|; да от Куршуми. 

| Може би трябва сам да про- 
; Вериш, 4? 


шогибйор,неадо Есот 


Кои вие Като мен спадате 
Ком малката, но сплотена 
агигпКа на любителите на 


| Куестове, сигурно сп си задавали 

| поне Веднож въпроса защо любимият 
| ни жанр от сладкодумен разказвач на 
| изпълнени с хумор и забавни ситуации 
| пруключения се превърна В позаспа- 

; ряващ, малко смахнат екскурзовод, 

; чиято основна цел е да обогати 06- 

; щагла ни култура на Всяка цена, опип- 
Вайки се да примами интереса ни с 
“Красиви Картинки и популистки обе- 

| щания. Някак сериозни сгланаха Куес- 

„ товегле, лишиха се от онзи уникален, 
„леко Комедиен стил, Който ни забав- 

; дяваше В ранните години, преди 

| стратегиите и шуптърите безапела- 

| ционно да бият дузпата на Жанра. В 
„днешно време шансът да попаонете 

г на Куест по „Война и Мур“ или „Клет- 
ниците“ на Юго е много по-голям оп 

: този да намерите игра от Класа на 

: Мамас Мапвюп шли брасе Пиез!. Не, че 
“В това има нещо лошо - малко Кул- 

| тура не Вреди никому. Но след Като 

“ шмах нещастието да напиша цяла 
„страница за недоразумението „Шер- 

„ докХоммс и Мистерията на Музея“ 

| преди три-четири броя, как мислите 

г реагирах, Когато В роцепе ми попадна; 
- цера, Която носи заглавието на роман 
г на ПостаВ Флобер? 


Гюстав Кой? В случай, че сте на- 


; ясно с това Кой Всъщност се Крие 
зад пова име и за гения на творчест- 
: Вото му, явно си шмаме работа с ро- 
; дштелското гляло, Коегло е Взело спи- 
: санието на детето да види що за 


Кървища и извращения пишем. Нищо 


| подобно, уважаеми родители! Вижда- 


те ли с Какви извисени заглавия оп 


; световната литература занимаваме 
г ума на Вашия храненик! Ха сега оспа- 
; Вете списанието на мястото мушне”: 
„ Забравяйте да му Купите онази : 
: Вадеот 9800 Карта, за Която Ви моли. 
: Всеки ден В шмето на по-наглапъшно- 
то му просвещение! А за Всички ос- 


танали ще спомена, че става дума за 


: авглорът на мелодраматичните ро- 


мани „Мадам Бовари“ и „Нежно обуче- 


: ние“. Слава богу, авглорите от Тпе 

; Абуепиге Сотрапу не са били изкуше- 
+ ншот тези заглавия, а са поразровшли; 
„ надълбоко В творчеството на Фю- | 
| бер и попаднали на по-малко извест- 
ният исторически роман „Саламбф“. 

: Книгата описва В детайли Корвища- 

| та и извращенияппа (нали няма роди- 
; тели наоколо?) В древен Картаген 

; през 624-та година пр.н.ера, по време 
: на първата оп Пуническите Войни. 


Глад и суша мъчи земята, а хората се 


„ опдавап на Канибализъм, за да оцеле- 
; ят. Боговете, по чиято Воля народът 


<тб9 гара ог арргесчдкаите. 
-- -- 


Ал 


г 


е аа 


ПЕЕЕрре иа 
СЕЕггреоиа 
ЕЕЕЦ рони 
попонВВава 
СЪРИ 


е обречен на гибел, трябва да бъдат 


г умшосплиВени с жертвоприношения 
г на невръстни деца, сред Кошпо и 


синът на Вобача на Картаген Шофет 
Хамшлкар. Но В ценптъра на Всички пле- 


: Зи мрачни събития стои една горда, 
; изкусително Красива жена - дъщеря- 


та на Хамшлкар, Саламбф. Тя знае, че 


: за да спаси народа си от гибел пряб- 


Ва а оглкрадне свещенага реликва 
Зашмф, Която е притежание на Мато, 
либийският предводител на Варвари- 
те. Проблемът е там, че Саламбф е 
диво Влюбено В мъжеспвения либиец 
шнякак не върви да прекоси пустош- 


; та шба му навре чифте пищови В ли- 


цето. Още повече, че Като върховна 
Жрица на бога Танит не може да си 
позволи па се размотава извън храма. 
Загпова решава да привлече някой д0с- 
тагтъчно глупав и отчаян момък, Кой- 
то само при Вида 0 ще со върже езика 
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на фльонга и ще обиколи земята, са- 
: мо за да 0 достави удоволствие. 

: Оказва се, че такъв Вече има, В лице- 
: то на Спендиус, Картагенски роб с 

; тенденции Към бягство, Който за да 
: се сдобие с желаната от него свобо- 
: дае готов ца се обвърже сос Салам- 
: бошда 0 помогне В нейното начина- 


ние. Тя го изпраща при Маго, за да го 


: извести за любовта и чрез роба а; 
: заплете паяжината си около Врата на: 
: смъртния Враг на Хамилкар. 


ПоВече за Книгата може да нау- 


+ чште, ако си я изтеглите напълно 

: безплагно и легално от архивите на 

: Ргорес! бшепрего (Щр:/Ллмли„БоНо.ого/ 
- ощепоего/е!ехюв/впптр10.71р). В игра- 

; та на Тне Адиепиге Сотрапу история- 
: та е доста опростена и едва ли нЮ- 

: ансите на многопластовия сюжет 

: ще тормозят геймърския ви ум. В 

| ролята на самия Спендиус ще имате 


Възможност да научите нещо повече 
за славнопо минало на Картаген, па 
се борите за оцеляване и дори завър- 
жете една не особено многообещава- 
ща Връзка със самата Саламбо. И 
Всичко това, доКапо се разхождате 

+ насам-натам сред стаглични, прек- 

г. расно рендерирани декори, събирате 
предмети с мишката и решавате по- 


редната порция стандартни за жанра | 


; позели. Проспете ми ако звуча иро- 
г ночно, но почти Всичко, Което ще на- 
г мерите В играта вече сте го Вижда- 


ли някъде другаде. Освен, може би, са- 


- мама Саламбо. 

: Романите на Флобер се оплича- 

“Вап с това, че В центъра на 

г оействиего Винаги спо Женската 

; напура, разкрита с нейната разкре- 

; постена душевност и физическа Кра- 
„- сота. Някои сцени от романа „Салам- 
| бо" са смятани от Критиците за е9- 

г ншот най-ерогичните пасажи на 19- 
ти Век. От Тпе Адметиге Сотрапу са 

г се опитали да уловят ппова еротично 
: излъчване, Като са создали - по 

; собствени хвалебствия - един от 

|. най-красивите и привлекателни Женс- 
; КиЗ0 модели В Компютърна игра. Да- 
: ме най-красивият може да поспо- 

г ршм, но че е прувлекаглелен няма съм- 
- нение! В малкото анимации, с Които 

; авглорите Възнаграждават упорити- 
те, присъствието на Картагенската 


зА: 


ЕБ а кк 


| | -- | 
(СИ РЕЖЕР КК „24 


| Жрица (на любовта? - бел. ред) е изк- 
| лючително въздействащо. Дотам, че 
: В един момент усегих, че изпадам в 

г ролята на самия Спендиус, пп.е. играя 
: тази игра само за да вися слеоващо- 
то филмче с нейно участие. 

: Или май не само заради пода. С 

г ръка на сърце мога да заявя, че 

+ ВаагтЬо е една от най-Красивите 

:- Куестове от първо лице, Които са ми 
: попадали от много време насам. Пог- 
 деднеге картинките и ще добиете 

: представа за Какво говоря. Просто 

: думи (и страници - бел. ред) не спли- 

: гат, повярвайте ми. Хората, кошто 
са се блъсКали неуморно над Всеки 

| дребен дегайл из тази умопобърква- 


: ща панорама от форми, проспо са 


 изстискали цялата мощ на рейт- 
| рейсъра. Още първите изключително Ако не Виги хареса Въобще няма ба си 
- деплайлни гледки от сюриалистичния 
г свяго на играта забиха с пирон едно 


име В главата ми - Сгуо?! Възможно 
ли бе това? Оказа се, че да! Зад Тпе 


Адметиге Сотрапу се Крие старият 
г екип на тази славна френска фирма, 
- Която наскоро фалира 
:. заради печалната си 

; пракгпика за издава не- 


- доносените заглавия на други разра- 

: ботчици. Наместо да разчитпаг някой 
: друг да шм свърши работата, пози 
път около Саламбо са се събрали са- 

| мо първокласни художници, сред Кой- 
то Филип Друлет, на Когото дължим 
г атмосферата В трилогията Ацапйв и 
“ Беноа Сокал, известен Комиксов ху- 

„- божник с пръст 8 разрабоглкагпа на 

| Зубепа. ЯВно момчетата са се стег- 
г нали сред провала, защогпло заагтво, 
г поне Визуално, е един много, ама мно- 
- го читаВ Куест. 


Ако и технически беше глолкова 


читав, цена нямаше да има. Сигурно 
г усещате, че идва Време за малко 
: Злостни забележки. По някаква нез- 


меуу-му---а-!-д-з-у-8з---Ь-а 


г найна причина играта е изключително 


Капризна Ком графичните драйвери. 


“ шнаправи труда да Ви информира, 
; просто няма да пръгне. Понеже пук 
„нямам място, ще намерите подробен 


разказ на неволипле, през Кошто пре- 


: минах за да напиша тази сплаглия, 


; след няколко страници В рубриката 


„Софтуер“. Освен плова някак истори- 
ята не се Връзва добре с позелите и 
на моменти може да се почуствате 


; нена място, решавайки ги безцелнос 

: надеждата там за ъгъла отново да 3 

: срещнегле знойната прелест на глав- : 

ЩО натагероцня. Другите недостатъщ 
- - са доста по-дребни. Преминаването 


; между отделните екрани е доста 96- 
" моде, аи Курсорът е прекалено голям 


за целите си. 
За финал, малко ми остава за 


„стигна до заключението, че това е 
: най-добрия Куест огл първо лице, Кой- 
; то съм Виждал досега. Това, коегло 
: ме предпазва от подобно изказване, е 


факглъгп, че от един Куест от първо 


г лице не се очаква много. И една ху- 


бост му стига. Затова ще се задово- 


- ля само да Ви го препоръчам горещо. 


Ако искате перфектния баланс между 


: загадки и история, ще глрябва да по- 
: чакате Тпе Гопдев доштеу 2 оли 


Ф РО ВИ С И СТ Е М И друса 


: бубепа 2. 


пиоенопор.Веадо Есот 


- Варна 9000, ул. "Неофит Бозвели" 6 
тел: 052/ 614177, 603231; факс: 052/ 614176 


София 1000, ул. "Триадица" 4, ет. 2 
тел: 02/ 9811301; факс: 02/ 9806889 
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а игри Като И/КВ в пре- 
дизвикателство да се пи- 
: ше. Не знам Как точно да 
“ обясня едновременно гениалност- 
: таи слабоумието 0. И се чудя дали 
“ разработчиците от Васк Сасшз си 
„ дават сметка за двуличието на 
 отрочето си. Но да Караме поред... 


| Действието е сипуирано на 

; Конглинент, твърде напомнящ ев- 

; ропейския, Където четири Крал- 

| ства оспорват могъществото си. 

„В еоно от тях Владетелят бил 

| твърде млад и неопитен за пеже- 

| спа на Короната. След поблото 

;. му убийство, на трона се Възцаря- 

: Ва узурпатор. Това, Което пи 

„предстои е да завладееш Кралспва- 

“ та едно по едно и да премахнеш 

„. Злия натрапник от престола - ус- 

; пех! ТоВа е предисторията В някол- 

| Ко реда. С напредването на играта 

; сюжетът се разгръща и обогагя- 

|: Ва, но сценарият му няма да се 

| превърне В достоен за някоя 

; фенгтози награда. 

: Жанрът в стратегия 8 реално 
Време (ВТ5). След интропо пред 
погледа ти ще се просглре Карта 
на Всички Кралства и периторим, 

“ Кошто - с божията помощ - ще 

„ завладееш. Континентът, както 


“ стана Вече дума, е миниатюрно, 

| изменено Копие на ЕВропа. Разлики- 
| те се изчерпват В променените 

“ шмена и Корекции на Крайбрежните 
; граници, ада - и там, Където би 

: трябвало да е България има море 

: (последното можем да го приоб- 

“ щши Към малките корекции). 


Кампанията започва с битка 


: за земите, Които днес наричаме 

: Великобритания. Избираш, даваш 

: старт и сядаш да се насладиш на 

: безкрайно дългия лоудинг. За да не 
; пъпчасаш от скука по Време на за- 
: реждането (и да се окажеш по-Къс- 
но затворен В изолатор, поради 

| съмнения за заразяване с Кръсто- 

: сана мутация на Вирусите на шар- 
: Ката и аплипучната пневмония), 

: можеш да се зачетеш В „доста“ 

: полезните съвети около бойната 

пи такглика. Особено ми допадна 

; един, Който гласеше „Изяж всеки“ 

: (Ед! еуегуопв). 


Когато Вече си надживял пери- 


| ода на зареждане (впрочем сега ло- 
г удингът е по-кратък от този В 

„ първата част, плака че можем да 
 проемем, че В ова отношение е 

| оппбелязана еволюция), пред теб се 
„ разкрива, Все още неразвитата ба- 
: за, Която се състои от две части 
о- замък и село, отделени една оп 


Рейтинг Д ) 


а ерргрроиш 
аааааа 
пащаЕаа 
Се ерръроаа 
поопеааВа 


РС: Р1! 800, 256МВ КАМ, 32МВ 30 Мдео 


Маптог Корв. ВЕ 


“ друга със стена. В селото Живеят 
- работниците, 8 замъка се обуча- 
: Вагл Войскарите. Това, Което след- 
: Ва е микромениджмънт - събиране 
. на ресурси, строеж и ъпгрейд на 


сгради, производство на Войски. 


: Най-напред пращаш хората си за 

: мапериали, Който са един от три- 
„ те ресурса. Другите два са храна и 
: Злато. Материалите се добивагп, 

: чрез дърво- и КаменодобиВв оп 


пръснаптите по Карглата горички и 
скалички. До генериране на храна се 


: стига със строеж на ферми, храна- 
: та е особено Важна за бъдещите 

: ти войски. Доставянето 0 90 

: замъка става с Каруци и дори ба 

“ шиаш 50 фермера, Войскарите 8 
замъка ще изпукат от глад, ако не 
“ти се намира поне една Каруца. 


Правилно си схванал - поддър- 


; Жането на жива Войска е свързано 


с постоянното консумиране на 

“ храна от пляхна страна. 

г Ще отбележа, че съществу- 

: Ват сгради, повишаващи произво- 

дштелността на работниците. 

| Върху добива на Всеки ресурс оказ- 

| Ва Влияние различна сграпа (при- 

| мерно на фермерите им се отразя- 

“Ва благопворно наличието В бли- 
зост на Мелница), но има сграда, 

: Която спомага бързото прупане и 

: на трите - Олтар. 

| Златото се Копае В находища 

; ши се печели от магазина. 

Ето че стигнахме до изграж- 

дането на Военната машина, със- 

; пояща се оп стрелци, пешаци (ме- 
чоносци, Копиеносци), Кавалерия и 

: още няколко специализирани Войс- 
Ки. За стрелците и пешаците се 

„ нуждаеш от Казарма, за Кавалерия- 
та - оп КонЮюшня. 


Като цяло пешаците са пушеч- 


ното месо; макар и бавни, В голе- 
ми Количества са доста полезни. 
Стрелците, Както обикновено, са 
задължителни. Конниците са 0с- 
новно два глипа - стрелци и ръко- 

г пашни. Интересни единици са голе- 
| мите, бавни Заррег-и, Които сгро- 
: ят тарани и заграждения от добре 
: заострени Колове, спиращи Враже- 
| скта пехота и Кавалерия. За разуз- 
; наване на Картата можеш па изпо- 
 лзваш сКаута. 

: Сраженията. Излишно е, пред- 
| полагам, да ти Казвам, че Кавале- 


рията е по-бърза от Копиеносците. ; 


Войските ти, освен че се придвожЖ- 
Вап с различна скорост, могат да 
се подреждат Във формации, Кои- 
то дават определени бонуси (при- 
 мер: когато формагпа е Клин полу- 
“ чаваш бонус Ком атакага, Когато 
е Каре се придвижваш по-бързо ...). 
: Друго, Което е хубаво да се знав, в 
че стрелите не са със самонасоч- 
Ване и Колкото е по-далеч целта 
сплрелецът, параболата на стрела- 
та е по-голяма, а Вероятността 
да уцели - по-ниска. Чесглно Казано 
по отношение на стратегията на 
Водене на битките, а оттам и 
геймплея храня лек негативизъм по 


причина, Която сега ще пли споделя. : 


Значи най-успешната спраппе- 
 гия, до Която успях да достигна, 

гарантираща бързо прегазване на 
; Врага е следната: 

Ако си срещу повече ог един 
проглуВник просто В началопо 
строиш загражденията от Колове, 
: за да не може никой да те нападне. 
"След Като се позакрепиш д0с- 

: таглъчно почваш да бълваш по най- 
бърз начин Кавалерия и тарани, и 
отиваш да смажеш някой от гад0- 
Веге. Как? Ми много лесно! Закар- 
Ваш конницата и параните В база- 
та му, заповядваш на тараните 
атака срещу главната сграда 

; (замъка) и движиш кавалерията 

; достатъчно близо, за да обира по- 
раженията от Вражеските Войски. 
- Успееш ли аа го направиш си побе- 
 бштел. Тараните бързичко ще сдъв- 
г чат сградата, а падне ли главната 
сграда противникът авгломатично 
губи. Честита победа! Разбира се, 
Възможно е тактиката да се про- 
Вали, срещу човек едва ли ще мине, 
но срещу Компютъра често се по- 
лучава. 

Управлението си е направо за 
оплюване. За да спестя на редак- 
пора необходимостта да се гърчи 
8 опити да замести 15 реда псувни 

с нещо, звучащо по-благоприлично 


 шо пък да лепне на спаглияппа зна- 
: Ка „забранено до 18“, ще Кажа само, 
: чее безумно. 


На Всичко отгоре Кликането- 


то на мини-мала означава Камера- 


та да се влачи бавно, бавно до мяс- 
тото, Коепо искаш да Видиш. Из- 
ЖиВвяването е особено неприятно 
Когато Врагът ти атакува база- 
та, а ти не можеш да реагираш 


: достаплъчно бързо. Иначе можеш 
да зуумваш, но пък не можеш да 


завъртиш Камерата. 

Друга екстра на управлението 
е липсата на „горещи Клавиши“ 
(по!кеуз). Всеизвестната Комбина- 
ция СИ+1,2,3... присъства, но с 
това се изчерпва Всичко. 

Главно поради тези недос- 


тапъци играта се превръща В бав- 


на, едва Влачеща се стратегия. И 
мудността я убива. Дори В 
Соззаскв ще почувстваш по-голя- 
ма динамика. 

Което ме подсеща... помниш 
Като ти говорих за бавните лоу- 
динги, нали? Те са само част оп 
общата мудност, но не си мисли, 
че са причинени от зареждането на 


- някакви феноменални текстури и 
“ хшлядно-полигонни фигури. Не, прия- 


; телю, графиката е В най-добрия 

“ случай сносна, просто липсва оп- 

; пимизация. Въпреки, че машина на 
: Която играх не беше Върха на тех- 
; нологиите (Т-Вид ТаНг, 256 ООВ и 
: ЕФРго 64 МВ), на подобна Конфигу- 
г рация МагСгайЗ се играе перфект- 
но. Няма значение дали ще 200п1- 
 неши ще Видиш Как сглрелците 

; посплавяпо сгпрела на пепливаа. 
Или ще Вдигнеш Камерата на плако- 


Ва разсгпояние, че хората ще са Ка- 


: то мравки, играта неприятно вла- 
Е Чи. 


Звуците ще ги пропусна, с та- 
Кива игри Като тази дори не знам 
защо Все още пишем оценка на зву- 
ците. 

И накрая, няколко думи за Из- 
КустВения Интелект. Ком- 
пютърът се справя на сравнител- 
но прилично ниво - ще се сегли да 
заобиколи някой хълм, за да те на- 
падне 8 гръб, но няма да посмее да 
разруши сложените ограждения, 
примерно. Ако оградиш базата си с 
тях и оставиш само един песен 
проход той ще пле напада само от- 
там. 

Въпреки потока негапивизъм 
В последните редове, все пак игра- 
та не е полкова лоша и В нея опре- 
делено има Какво да се Види. 

Като оригинални хрумвания 
определям Всяка провинция да дава 


г определен бонус, Както и факта, че 

можеш да определяш уклона на на- 

„ цията си - примерно ако посгроиш 
“ дадена сграда не можеш да строшш 


друга, Което оКазва Влияние на по- 


Ва какви единици ще можеш да - 


строиш. Не споменах за това, но 6 
играта има магически единици, при 
това пе оказват реално Влияние, 

Всъщност много е Важно В напред- 


: нал стадий на играта ВойсКага да 
г е разнородна. Теренът понякога 


шма решаващо значение - Върху 
подвижността на ВойсКагпа, Върху 


: успеваемостта 0 и т.н. Сред най- 

: огромните плюсове на играта в 

„ нейната мащабност и чувството, 
“ Което създава Видът на някои оп 

: гигантските Юнити, извисили 

| мощна снага над останалата част 
„от армията или пък строените ня- 
: Колко хиляди (!) бойци. 


ЗавършВвам плака, Както започ- 


| нах- МСВ ме остави със смесени 
: чувства, дори не мога да сш предс- 
 тавя Каква игра би могла да бъде 

: тя, ако не бяха недомислиците. 


шогнзворПеадойЕсот 
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Пу 


ША 


Ром поуае 


их шут на дишашо зад 
борда оре, гаавойен бриз 
и топаи аъчи, Които се 
гонят из реите на пачтите, Кри- 
ят севизфутите бузи на паатна- 
та. Синьозепен патур, притегаяш 
# иупрудеката си прегръдка упто- 


реното от дъагия фнейен преход 


стънце. Мирис на соа и издъсвана 


до баясък дървесина, преайташ 


ВиЕ на бурейестни:... 

Ято деафини, задядащи се пе- 
нещата диря на гааерна, извиват 
сребристите стреаи на телата си 
над порсвите Въпни, а тракаши- 
ят ит сияхза пиг разсъсва безате- 
тежността на пига. Ех, ропан- 
тика. В трюма са сътани нябоп- 


Ко паенени от търговския Кораб) 


испански хубавици, с Които спет 
иаако ще отида аично да я споде- 
аа. Така обичат пиратския Жи- 
вот... 

(из фантазиите на спопете- 


ния отаънчев удар Пипензт) 
/ ; тска игра, а Жанровата 0 близосп 

: със стратегиите В реално Време 

„не позволява на човек да се Вжи- 

: Вее и опъждестви с ежедневието 


ДА, идилия. Звучи хубаво на 
хартия. В действителност е пълна 
ска. По ияа ден затворен на ня- 
Жакво Корито, сред необятно поре, 
а по пладне стънието така напи- 


ха, чедъските парят и дори Кофи- 
те с вота, Които непрекъснато се 


Изаиват не облекчават положение- 
то. Свряа съ се тясната сауна, 
наречена Карта, пауват В гъста- 
та супа от влажен Въбдух, добавай- 
РВисобственитте си телесни „есен- 


Сиии“ и си писая, ие ако го сбера сръ- 
- ще, офория го В топка и посае го 


стйсна ше пусне вода - за срай на 
с. 2 


; приказния герой, Който успя да 
направи същото с Каагък. Мързи е 
| дорида се затътря до трЮпа, Къ- 


дето сред спатата и павховете се 
Въргайят няколкото паенени испа- 
неви циганки - аиортизирани под. 
аекан с изгниаи зъби. 

Кай ненайн 
ежедневие... 


а шибаното 


(издепника 
на редовиз пират Егеетап) 


Ако се надяваш Роп. Коуа!е да 
те „насочи Ком правилния отговор 
на заформилата се В горните ре- 


: дове дилема, по-добре недей. 


Защото тя не е точно пира- 


на определен персонаж. Така че е 
Въпрос на Вкус да се довериш на 
една от двете изложени по-горе 
Версии. 


кейтинг 


ПШЕЕррес иа 
ПЕСЕрЕ иа 
СЕСИЯ 
Ааааааа 
ПЕЕ ТЕ 


За какво по-точно става ду- 
ма? Играта се Води морсКата 
стратегия, Като търговията и 
произвеждането на сптоки са с 06- 


; новен приорштет-Разработчик е 


немсКата фирма „Азсагоп“, напра- 
Вила навремето (също морска пг- 
рица) „Глориана“. Двете игри не си 
приличат обаче. Доста вода е и3- 
текла итлного промени са настъ- 
пши - ипо отношение на графика- 


- та, и на геймплея. 


За морето, любовта 


г «. 1 ОЩЕ нещо 


Играта се развива доста спо- 


: Койно, за разлика от други морски 
: игри, на Кошто съм попадал. Тук 
- отсъстват инфарктните момен- 


ти около развоя на няКое сражение 
ши дългото потешестВвие Към 


: дома - В най-лошия случай може- 


Автор: Опепзт 


те да изгубите шли много пари 
ши... живота си, КВо плолкова. 
Какво ни е нужно, за па 


г прусптопим Към игра? На разполо- 
: Жение имаме морската Карта на 
: Карибския регион, Където се под- 


Визават и си съперничат Велики- 


те по онова Време сили - Англича- 


ни, Французи, Испанци и Холандци. 
Въпросните използват наемници, 
така наречените „Капери“ (иначе 
Казано - законни пирати), Кошто 


: плават под техен флаг и опусто- 
шаВат корабите на съперниците, 


прибирайки цялага, шли часпл оп 


: плячката за себе си - Въпрос на 

: боговорКи. И Които понякога дори 
могат да стигнат до звание, 

: пост или чин В съотвегпнага дър- 
: Жаба. Ако си чувал за Франсис 

„ Дрейк, един от най-известните 


 Капери на Всички Времена, значи 
“знаеш за какво иде реч. 

Целта, В Крайна сметка, е па 
се изкачиш В Перархияпа, Каго 
най-Високият пост е Губернатор. 
За целта е нужно да прупаш точ- 
Ки репутация, а това сплава по 


ова начина - с търговия ис морс-. 
: Капитал и по-малък Кораб, или с 
Кораб Висок Клас и почти никакви 


Ки битки. 

Да Видим Как стоят нещата 
с битките. Най-напред „се зана- 
 сяш“ до столицата на избраната 
държава, Влизаш В „градската уп- 
“ рава“ и си избираш Конкретна вра- 
: Жеска сграна, с Която ще се „за- 
с яждаш“ (ши, от която ще се ояж- 
даш). ПЛАЩАШ (1) на правител- 
 ството, за да получиш правото 
шест месеца да громиш Вразите 
под негов флаг и опиваш да тру- 
паш репутационни точки. 

Постепенно се издигаш. И 
Колкото по-Високо сглигаш, пол- 
Ккова сумите и изискванията за 
правото стават Все по-Високш 
Срамота! Обирджиш На Всичко 
отгоре е почти невъзможно е да 
се изкарват пари само с превзе- 
 мане на чужди или пиратаски Кора- 

би. Плаването навътре В Карибс- 


Ко море е скъпо приключение -- 
екипажите ти съдират Кожага с 
ежедневната си издръжка, а после 
идват и поправките на Кораба/те. 
Всеки завладян Кораб може да бъде 


| продаван. 


За старт В играта можеш па 
избира дали да започнеш с добър 


пари. Тъй Като правенето на пари 


: не е лесно силно препоръчително е 


изиграването на пуппорцала, Къде- 


: то добре са обяснени основните 
моменти и тънкости В играта. 


Там ще научиш Как да се опра- 


| Вяш В градовете и по специално 

: за Какво служат сгради Като 

: църква, градска управа, пазар, ко- 

: рабоспроителница и Кръчма, шма- 
 щи Жизнено Важно значение. Всяка 
- от тях те подпомага по специфи- 


чен начин, естествено -- след Ка- 
то си платиш здраво. Но за някош 
неща просто трябва да се Кихнаг 
Кинти. Да си наемеш Капитан, 


: например. В началото това си е 
: направо екстра, но поставен на 
: правилното място, той може да 
4 носи солидни приходи. 


Да поговорим за другият пип 


: геймплей - търговията. 


Сега слушай Внимателно! Най- 


: добрият начин да прупаш авоари 
: е търговията и... слроенето! 

: Мдам, точно пльй - спрод. Рол 

: Воуае пи дава Възможност за 

; това. Опциите не са Ко0-знае Кол: 


Ко, но предлагат прекраснагпа ал- 
тернагива да дръпнеш напред В 
началото. След Като си закупищ 
разрешение от съответния гу4 
бернатор можеш да строиш Във 


: Всеки град. Тъй Като става Въп- 
- рос за доста пари, на първо Време 
+ строй само В сполицата - там 


не е нужно да се набутваш за раз- 
решително. Какво е изгоднопто 
ли? Тъй Като В начахото на игра- 
та най-изгодната стока са дърва- 
та, построй Къща за дърва шги 
продавай В магазина.Уловкагпа е, 
че Колкото поВече продаваш оп 
една стока, полкова ценага!й на- 
малява. Винаги можеш па я сло- 
Жиш на склад обаче, В очакване на 
по-добри Времена. Добро интер- 
фейсно решение е Възможността 
да уКажеш В склада желаната цена 
и Когато плястане Възможна той 


: авпломатично продава. 


Ако нуждата от дърва В пози 


: град е намаляла и цената Вече не е 


изгодна, си направи „търговски 


: пот“, Който да извози продукция- 


та автоматично до друг град, Ко- 


: дето шма изгода. Хубавото е, че 
това става напълно авломатич- 
- но ибез надзор - плака ще имаш 

: Време да се занимаваш с разширя- 
| Ване на пърговскагла си империя, 

: Кагло изграждаш пътища и за дру- 
ги стоки. 


И отново интерфейсът е на 
ниво. Под шмепо на Всеки град 
шма иконка, показваща Коя стока е 
най-дефиципна. 

Когато нагплрупаш солидно 60- 
гатство, спокойно би могъл па си 


.. позволиш морските приключения ш. 
- Куестове-- с напълно екипирани 
"Кораби. Не е много препоръчиглел- 
: но да започваш с глях, пъб Като 


едва ли ще успееш да превозиш 


: стоките, Кошпо ти се поръчват! 


Присъствието на повече от! 


; един Кораб В акцията „Да стана Е. 
; губернатор“ е поВече от препоръ- Н 
„ чштелно-Групирането на различ- 


ните морски съдове Върши прек- 


; расна работа, Когато е необходи- 
+ мо да се извози голямо Количест- 
Во стоки. При: битки също е добре 


Корабите да са повечко на брой. 
Доста печеливша е такглиКата 
„заблудена овца“ - плака ме нареко- 
ха колегите, след Като им я обяс- 
них. Целта е В битКагпа да участ- 
Ват при твои Кораба - два бързи 
и един бавен (пояснявам, че това 
е тактика за началото на играта) 
- при условие, че-големият и ба- 
Вен Кораб е абсолютно празен, 00- 
Като осптаналипе, аба са наптъпка- 


 нисмуншши и екопаж. Целта на 


задачата е докато големия Кораб 
обира боя, другите два да нагъ- 
наг пропивника „Кап” Кадънски 
гащи“. В повечето случай пакти- 
Ката работи, но не е добре да се 
прекалява с нея, плъй Като поправ- 
Ката на големия Кораб струва 
скъпичко. Иначе по Време на билка 
можеш да паузираш играта, или 


| | оанамалиш сКоростпа. 


В заключение ще Кажа, че Роп! 


| Воуа!е е трудна, но ласкава любов- 
; ница и търпението то ще бъде 

: Възнаградено с много приятни 
мигове. 


Точно сега се сещам за един 


: Куриоз, Който много ме развесели. 
| И това беше името на един от 

; Конкурентните ми - Ибрахим 

: Станчев. Срупих се от Кеф. 


Ами това е. Приятна игра! 


шогвзйор еадо Есот 


датегв шогнзнор 5/2003 


тоя пред девствената 
пустота на Могд-а, Впил 
Кръвясал погледа В еКрана. 


Надеждата, че ще схване намека 
“от рази сам ще си напише ста- 
 тията, бавно се процежда между 
| стуснатите ми зъби. След поред- 
ния изпощителен ден, послед- 


ното, Което имам желание да 


сторя, е да напиша поредната ли- 
 гаво-остроумна статия. Всъщ- 

; носпа Копнея единствено да навра 
г един среден пръст В лицето на 

. СВободния, да си пусна отново 

; Роза! 2 и да се завърна В онова 

| провинциално аризонско градче, 
Което тъй точно носи названцие- 
. то Рай, и за чиято Криминална 

; хроника (както и за начините да я 


напомпаш до чудовищни размери) 
ще стане дума след малко. Защо- 


: то, приятелю мой, Раят е там, 
| Където можеш да се почувспваш 
| СВободен! СВободен да разкъсаш 


| оковите на праведната си нату- 
: ра, да извадиш патлака, да го 

: завреш В мутрата на Всеки, Кой- 
то спимулора раздразнение В 

: теб ида изпразниш заряда в че- 

: репа му. СВободен да Вилнееш из 

г улиците докато В изтерзаната 

- ти душа не остане Капка агресия, 


: след което да забършеш спича- 
щата се по дрехите ти Кръв и да 
| се завърнеш В лоното на нормал- 
ния свят Като новороден младе- 
г нещш 


Още първият Роза! остана В 


: историята като Играта, В Която 
; основното действие се Върти 

; около методичното, целенасоче- 
„но избиване на сглогици, невинни 
| по закон хорица. Защото по закон 
; дребнавата свадлива бабичка, Ка- | 
г раща цяла една опашка В магазина. 
| нервно да потропва с Крак е не- ! 
; Винна, също Както е невинен и 

; бакшишът, Който те засича на 

: Кръстовището и оппрашва гоч- 
“но В момента, В Който светва 

: червено, а пи оспаваш да чакаш 

“ следващия зелен светофар. Но 

- Вътре, долбоко Вътре В тебе, 

; един първочен гняв се заражда и 

: заклокочва, и иска мъст! И опъна- 
: моте ти от стреса нерви Карат 


| пръстите ти спазматично да се 
; сключват около дръжката на Въ- 
; ображаемата лопата, щанга, гае- 
: чен Ключ, бухалка, пистолет, пом- 
па... В яростно желание ца се оКъ- 
|; пят 8 кръв. Сега! ВЕДНАГА! 


Това е Роза! 2, приятелю -- 


: свободата да излееш яростта 


Райтит СД 
гейтинп 7 0 


ЕЕгЕрррцаиа 
аъеррррааа 
ЕаВЕВЕВа 
а Егрерриаа 
поппеванаВ 


г си, да превърнеш грозните си, 
г низки страсти В действител- 
- ност. Макар и Виртуална. 


Харесва ли ти? Добре тога- 


: Ва, нека пле потопя в Рая... 


Откъде да започна? Хайде, 


- нека гли представя Пощальона. 

: Той е пич! Не просто пич, а ПИЧ, 
„ мамка му! ПИЧ на СТЕРОИДИ! Жи- | 
“ Вее В смрадлива Каравана на Края | 
„на града, шма расов питбул на 
 шме Шампион, страда оп Къса па- 
мега и Като цяло Живее на ръба. 

: Наместо стандартните за Жанра 


тестостеронни динозаври, плук 


 шмаме персонаж, Който с еднич- 


Кия си Кожен шлифер, боядисана В 


кшън от първо лице 


4 а Кот 
РС:РШ 700, 256МВ КАМ, 32МВ 


“не на пантеона играе и озвучава- 
; нето. Лафчетата, заредени с ти- 
„ пичния американски хумор, Кошто 
“ Пощальона ръси В изобилие, зву- 
; чап по един по-различен начин 
 Вплъкани В тембъра на изключи- 

: телно Коварния му глас. 


Но човек и добре да живее се 


; Жени, Важи и за пощальоните... 


Жената на Пощальона е наоа- 


рена не само с неописуема, ъъъ... 

“ Красота (поради Което авторите 

: са я заключшли В Караваната, за 

: да не депресира геймърките), нош 
; с нрав, Вписващ я с големи букви. 
В графата „Кучка“. Усвоцла 00 

; съвършенство заседналия начин 

: Кьрвавочервено Коса и лукава Козя : 
- брадичка споКойно може да бие 

: дузпата на поколение гейм-идоли. 
г Огромна роля В пова прочиства- 


на Живот на американките, един- 


стВеното, за Което пя сприкт- 
: но се грижи е да предостави на 
г нашия човек привилегията да 


п, бият се 
са на помо 


та 0 натура не успя! 


срещащи се 


ес 


3 първия ден. Може спокой- 
ажение на скопен тапир, 
зпълниш Зе за : 


цатегв шогнзнор 5/2003 


ното оръжие за близък бой е 


„ електрошокът - идеален за пара- 


лизиране на Жертвата, преди да я 
залееш с бензин и си направиш 
„съсед а ла фламбе“. Следват пис- 


; толетът, ловажийскагпа пушка и 


Картечницата. И прите оръжия 


могат да използват „Котешки 
заглушител“. Пистолетът е най- 
; ефекглувен. Пушката е твърде 
бавна, а Картечницата гълта му- 


ниции Като ламя, а често жерт- 


Вите продължават да сгоят пра- | 


Ви, сякаш исКат още. За сметка 
на това с една ножица можеш са 


; си спрегнеш истинско Клане, 


стига да се научиш добре да уцел- 
Ваш жертвите В лицата. Най- 


“добра работа Вършат гранати- 


те, ракетометите и гниещата 
бича глава. Първите две са позна- 
ти, но -оа!- бичата глава е 


Пощенските 
размисли 

на зпаке 

Роза! 2 не е просто игра. Тя е 


ода за безсмисленото насилие, 

: оргазмен вик, прерастнал В сър- 

: цераздирателен писък на бол(а, 

- реквием за падението на човеш- 

: Ката раса. Розга! 2 е петият кон- 
„ ник на Апокалипсиса. Да Кажеш, че 
г еигра с много насилие в Като да 

; Кажеш, че някой, чиито вътреш- 

“ ности са бши нарязани с бензино- 
| Ва резачка, е починал от естест- 
| вена смърт. В този ред на мисли 
| депенката върху Кутията, инфор- 
: мираща „Неподходящо за лица под 


18 години“ изглежда нелепо. Осем- 


: надесетте години няма да са те 
: подготвили за това, Което ще 
: Видиш на монитора си. 


Роза! 2 е дигиталният Вари- 


 ант на филми Като Пропадане и 

г Боен Клуб, перфектно пресъздава- 
: не на онзи момент, В Който нещо 
В мозъка ти прещраква и идеята 


: Кулп. Тя изпуска отровни пари 

: (мдам, няма съмнение, че е глава- 
: та на Бичето), позволявайки да 

“ изтребиш дузини, без дори да се 

; прибложиш до плях. Само Внима- 

: Вай накъде духа Вятърът! 


Искам специално да насоча 


“ Вниманието ти Ком огъня. Той е 
; най-унищожителното средспво. 
Когато преворнеш Във факла ня- 
Кой нещасген човечец (или Живо- 
„ тинче), поо надава болезнен Во0 | 
„се затичва Ком най-близкия наб- | 
„ Людател, целейки да „сподели“ мъ- 
“ Коте си с него. Така че ако подпа- 
лош дори само един-единствен 


човек В пълпа, бъди сигурен, че 
миг по-Късно цялата плълпа нап- 
раво ще гори от нетърпение да 
напусне този свят. Имал съм 
случаи да се разхождам из цяло 
ниво покрито с изгорели прупо- 


г да натикаш авуцевка В нечия уста 
г ида освободиш лигавите Късове 

г на мозъка му от необходимост- 

: та да стоят В черепната Кутия 

; започва да ти се струва все по- 
 примамлива. От Випптд И/ЯА 

: бсбзогв сякаш са си съставили 

- списък с неприкосновените идеа- 

: лите на съвременния американец, 
идвали, с Които никой не смее да 


се ебава и са започнали да си ги 


- отмятат: 


Насилие над Животни - заври 


: пушката си дълбоко В задника на 
: някое Котенце и стреляй докато 
" го разпилвеш на Кървави Късове 


Насилие над деца - още във 


: Вторник полицията разпилява 6 

: Краката ти мозъка на едно 

: невръсно негърче (отметни и Ра- 
 сизъм) 


Религия - голямата Катедра- 


: ла В града бива завладяна от та- 
: либани, с физиономията на Осама 
“Бин Ладен (отметни и 11 септ- 
; рмври) и само ден по-късно бива 


Ве, обирайки оръжия и пари. Огъ- 


; нят 6 Роза! 2 е рожба на тубата 
: с бензин, „молоповките“ и напал- 
 мохвъргачката. Бъди осторожен 
: с последната, шансът да опиташ 
; от тоа, с Което черпиш оста- 

; налите е огромен! Случи ли се, 

: сваляй Веднага гащите (бутонът 
| ек) и почвао да пикаеш по земя- 
та под себе си. После ще мири- 

: шеш гадно, но поне ще си Жив... 


Розта! 2 е изцяло сингълплеър 


г игра. Нито брилянтните нива, 
 Кошто сякаш Крещят „Деглмач! 

: Деплмач!“, ншпо оригиналните 

: оръжия са сКлонили дизайнерите 
“ сани дадат реален заместител 

г на „Кънтъра“. ВУМб обещават, че 


ще поправят пропуска с безпла- 
тен мулпиплеър пач „някъде 00 


“ Коледа“, аи Вече подготвят поч- 


превърната В жамия 

Семейни ценности - една от 
мисиите на Пича е да се изпикае 
Върху гроба на баща си... 

Още ли искаш? В такъв слу- 


чай просто разкопчай ципа на пан- 
 талоните си и се изпикай Върху 

г някой нещастен човечец, а Когато 
; той се сгърчи В Краката ти и за- 


почне да повръща от погнуса - 


г отсечи главата му с лопатата си 


и гледай Как повръщнята продъл- 


; Жава да избива на пласъци от 


разкъсаното му гърло. Или нати- 


: Кай електрошоковата си джаджа 

: В лицето на някое очарователно 

; момиче и наблюдавай с хищна ус- 
мивка Как под влиянието на 

: електричеството някои Конкоет- 

: ни мускули се разпускат и неща- 

 стното създание се напикава 

пред теб, а Когато изпадне 6 

: безсъзнание го залей с бензин и 

: го запали. Да, може би това е 

; единствената граница, пред коя- 

то Бягащите С Ножици са се 


4 


: Вата за евентуален Роза! 
: Тоштатеп“... 


Много неща останаха неспо- 


: делени. Че можеш, например, да 
" си Возпиташ питбула да убива за 


теб. Че можеш да храниш полица- 


- ше с понички, Върху Кошто при- 
; лежно си се изпикал по-рано. Или, 
. че след Като превъртиш играга, 
 шмаш възможност да се пуснеш 
В „разширен режим“ В Който ури- 
ната ти гори, ловната пушка 


стреля с дум-дум Куршуми и дру- 


; ги подобни. Хич не ми и пука. Ми- 
г нутка след Като сложа последна- 
. та точка пи ще пърчиш Към 

: най-близкия площ... магазин, за да 
; си Купиш Роза! 2. А аз ще изби- 

: Вам едрогърдести КакичКи, за да 
 утоля сексуалния си глад. Какво 

г да се прави, Живот! Извратен 
Живот... 


Възспрели. Ороъжията са един- 


стВеното нещо, Което можеш да 
натикваш В момичетата, а 


 ципът на панталона ти може да 
+ бъде разкопчан единствено с ури- 


наторна цел. 
Ще Кажа няколко думи за га- 


: фовете В играта, Които Колегата 


милостиво е подминал. Тук се на- 


 реждат безумните системни 

г изисквания, Високата трудност, 
: нескопосаността на ВУ/5 при оп- 
: тимизирането на Ипгеа! //алаге 

“ енджина и двуминутният лоудинг 
г след Всяка твоя смърт. А може 
бие добре да завърша с това, че 


Роза! 2 несъмнено е култова В за- 


; мивъла си и на мен също ми беше 
: адски приятно да се забавлявам с 
: черния 0, циничен хумор. Отворен 
г обаче остава Въпроса - Какво ще 
: ни опази Като хора, ако разрушим 
: напълно Крепостните стени на 

; моралните си устои В името 
„на... хм... Свободата. 


ялата рала бавно алегории „рефера хвапаКа- 


Пати: / 0 
Решинш 5) 


мотно пи загъйт пропивопо- 


Касапница. 


Кървава Вакханалия. 


Кървав дъжа... 


ВоойНаупе е сшифония на 
насшлието 

Абсолютен апотеоз на Кър- 
Вавата извратеност. И ако 6е- 
г ше направена огп някой, Който 
разбира малко повече от разра- 


ботванео на такива игри щеше 


г бае нао-Великият птърд пърсън 
на Всички Времена. 

Защо го Казвам ли? 

Хм, ето как стоят неща- 
:- та, приятелю. Когато говорим 
+ за Конзолни игри трябва да сме 
"наясно, че ам владеят японци- 
те. Никоя игра, създадена от ев- 
ропейци ши американци не може 
г дасе сравни с Кое па е аналогич- 
; но заглавие разработвано от 
;“Копапи ши Матсо по същото 
Време или В период минус една- 


ове години. Японската педантич- 


"червен лъскав Кожен Коспюм, при- пе ггггериш 
на изумителното пяло, огнено- ЦЕГрерр аа 
сЕггрррериш 

ПЦЕЕЕНЕЦ ВИИ 


+ ност по оппношеновна изпипването и на 
:. най-дребните оетайие пословична, стре- . Ваупе е дотолкова феноменално баланс! 
: межъп шм Към перфекционизъм - Непоз- :. ран между оригиналност и Комерсиалност 
г нап за презокванскуте им Колеги. Товаво- » персонаж, че само един поглед е достаптъ- 
;. но. Второ - пърд пърсънште Винаги, ама УУчен, за да събуди непоносимо Желание да 
ци плъш. Хаос оп пари, Винаги, са били найесшлнияпи жанр на Кон- „Взема Конгрола над нея пу мъже шу Же- 
пваго : Золите и традициите не биха могли по ни- | ни, Мъжете заради смъртоносния 0 секса- 
| ;. Какъв начин ба бъдат Коитенскрано со |. пил, Който постоянно ще е пред погледа 
„от еонадобра идея. 
: А именно с идеята пичовете оп 


ойоря по-бавно. Четете по 


цигае оспарцепа. Ше- 


цип лепкава черВена неразбория 


Маезсо са ударили право В десятКата: 


шм, Жените - заради това, че не бруг, а 
именно еона фина на Вид жена наритва 


задниците на мъжете. От чис- 
то Комерсиална гледна точка 
тя е перфектна. От друга 
страна въздействието пе не 
по-малко Внимателно обмусле- 
но. Ваупе е екзотично Красива 
шадски стилно сексапилна. Еб- 
новременно с пова вдъхва 
такъв респект и страхолочи- 
тание на подсъзнателно ниво, 
че самата мисъл да ти попай- 
не- В прекия и преносен 
смисъл - В ръчичките буди 
стихийна амалгама ог 
чувства. Нейният сексапил не 
е преливащият, разпуснапо- 
чувствен, развратен сексапил 
на типичната сексбомба оп 
Кориците на списанията; на- 
гонът струи от Ваупе някак 
стегнато, под Конгпрол, за- : ПЕТ 


иогизпор.НеадойЕсот 


цатегв шогнвнор 5 / 003 


; гатнато. Единствено В моментите на 

: хранене, Когато гля оставя насладата ба 
|. серазиее по тякото 0 сексът изведнъж 
;.Взривно нахлува 8 екрана. Каквото и ба 

- прочеглеш по-натаптек, с Каквито и Кро- 
| пики а се сблъскаш искам да знаеш, че по 
|. отношение на изпупването на главната 


+ героиня, Като Концептарт и реалузация, 


дизайнерите - ще си позволя Волността 
да употребя един от любимите лафове на 
Кагиса - получават кофи с респекли! Няма 
по-сшлен Женски персонаж В Коя да е игра 
до момента. Тя съчетава сила и свръхеес- 
тествени способности с дотолкова пи- 
почни човешки черги, ироничен хумор и 
естественост, че те принуждава да я 
усещаш едновременно далечна и близка. 
Наупе е свирепа Към враговете и грижов- 


„на Ком приятелите, с нея човек се 
+. чувства 8 безопасност, а управлявайки я 


- сигурен и смел. 
Тя е Жена-Вамп - и В прекия, и В пре- 


| носния смусъл! Мечтата на Всеки мъж, 
+ поне за една нощ, Ако си от лошите, ще 
| пшепоследна... 


с Ретро 
„1932 г. Американска пипнеождърка е 


арестувана В Еброга Снео Като в изрису: | 


баща за ба го целуне за сбогом. После 
;. изведнъж изчезва ог Взора на полицията. 


Името е Наупе ше дампир - дете 


;. начовешка майка, изнасилена от баща- 
 Вампор. Прутежава Всичко Вампирски спо- 
;. собности, но са 0 спестени голяма част 

|. от недъзите. 


В годините между двете световни 


:. Войни Наупе отново се появява на сцена- 

та. Тозо тот Като агент на организация, 

: наричаща се Обществото Впгивкопе - тай- 
но братство, преслеоващо и унищожава- 

|. що свръхестествените запахи. 


Агент ВоойНаупе, Както е новото 0 


шме, защитава човечеството от неща, 


: Кошпо не са лъжица за устата на прос- 


тосмъртнигпе. Този по гия е по петте 
на злодей, опитващ се от години да се 90- 


| бере до мощен окултен арглефакг, Който 


да доведе Германия 90 нова ера на г0спод- 
ство. Предстои 0 да се справи с елитни 
нацистки части, чудовища и мутанти и 


. дасе добере до Лошия пич, преди той да 


освободи съществата на безмерния ужас 


В нашия свят... 


Шлагери 

Най-напред ще споделя добрите но- 
Вини. 

Те отново започват с Наупе. 
Чувството, Коего конглродътунад нея ще 
ти даде е Великолепно. Мацего е феноме- 
нално подвижно и пъргаво. Точно Като 
филмовите си събратя пя ще може да 
рави невъзможно Високи и фолги скокове, 
съчетаващи ги с акробатични салгпа, 
ревъргания и премятания, едновременно 
това сечейки с остриетага шли сглре- 
ляйки. Ваупе може да нови по едно оръжие 
ВъВ Всяка пъка и ба стреля едновременно 
Всяко В ве различни посоки. Комботата 
са произведение на изкуството. С пече- 
ие на Времето, преминавайки от мисия В 
мисия пя ще получава досптъп 90 нови 
техники, докато накрая се превърне в са- 
моходна месомелачка. Тук задължителни 
за отбелязване са ова специални режима. 
Единият е подобен на булет тайма 8 
Магприцата. Времето се забавя, Капо на 


: Каданс се Виждат противниците, Куршу- 

| мите летят достатъчно бавно. за да ги 
 предвидиш и избвгнеш. „Забавеното дре- 

| ме“ е най-добрият начин да се насладиш на 
; цграта В полния 0 блясък. Само В него мо- 
Жеш да проследиш изцяло и В детайл 9в0- 
: Жението на героинята и оръжията. Това 

: сие същински танц на смърглпа, прияге- 
| Лю. Вторият е така наречената „Кървава 
| ярост“ (Вюод Васе) - ефеклтът е берсерс- 
| Ки, дампирКата става по-бърза, по-смър- 

; тоносна, а Врагът отново изглежда тро- 
: ма. Вюод Наде е най-силното оръжие сре- 
: щу босовете. Умението действа за опре- 


деленб, Време, но Какгло апеглиптъго пода с 
аденето, така и умението се акумулира 


„отново с убийства. Има още 2 специални 
г режима - единият е Аига Моп, Койо п03- 


Волява да усетиш топлината на врагове- 


: те и през стени, другият е Ехлидед М5топ, 
: "Казано на разбираем език - зуум, действа 


и Като снабперцстки-Визьор. 

Каупе е сшлна, адски сшна. Междин- 
ните анимации (с енажина на играта за 
съжаление) ще те проучат да се доверя- 


“Ваш на тази 0 сила. Независимо, Кой, Колко 


;. застрашителен ши респектираш един 
: Враг, ши пък Колко многоброен е - пя ВАШ: : 


за спокойно, оглежда надменно сиплуация- 
та и пуска някой лаф, за да покаже плотал- 
ната си невпечаптлителност. 

Чувсплвогло нацсглина е адски 0све- 
ЖаВащо и нахосващо за Кръвопролитие. 

И то започва. Както самото име 
подсказва играта е Корвава. Може би една 
от най-кървавите, Които изобщо ще се 
появят някога. Няма Как да не отдам уба- 
Жението си на разработчиците за. на- 
чинът, по Който са моделирали персона- 
Жите. В играта основен приоритет е 9а- 
ден на разчленяванего. Не знам ога КОАКО 
части е направено якото 8 ВоойВаупе, 
но главата например можеш да я отре- 
Жеш цялата, д0 половината или пък само 
горната 1/3-та. Части от Краката, ръце- 
те и трупа хвърчат навсякъде Като раз- 


дюкян огп Вяптъра цвят ка божур. Вождал 

+ съм Как останал без ръце враг се опитва 

ба избяга, спео малко се строполява от 

: „загубата на Кръв и с последен гърч умира. 
“Има един страхотенудар, Който Ваупе : 
: изпълнява, Когато се приближи незабеляза 


но д0 враг. По специфичен начин пя 
развърта остриетата, след Коего с 


г единствено мощно движение го разчленя- 
:. Ва на разлитащи се парчета. Ако усещаш 
: гъргоренепо на хищника някъде фолбоко В 
себе си- тази цгра е за теб! 


Трябва да знаеш, че комботата В 


: битката няма да ги определяш ти, те се 

; изполняват 8 по-висша степен авглома- 

| пично и случайно се генерират ог компа. 
“Има само няколко движения и удара, които; 
;. зависят от теб. Единият е харпунът | 
| Ваупе изстрелва дълга верига с харпун на 
Върха, Която се забива В Жертвагпа. След- 

| Ва придърпване, поваляне на жертвата 

| със странично маваши, приковаване с 


:. остриетата Към пода и впиване на зъби 
; Във Врата на Клегпника. Можеш да гледаш 
: напочпи Всичко проппувници В цграга Ка- 
“то на аптечки, Поейки Кръв Ваупе бързо 


,» прогливниците могат да блокират харпу- 
най фронгалните 0 опити да шм скочи на 
"+ враг, но мине ли им В гръб... следва скок, 
"чобвиване на дългите гъвкави бедра около 
;- Хавша На Крещящия нещастник отмятане 
„на главата назао - Като Кобра, Която се 
| Кени йкъвне - огонване на зъбирати” 


Възстановява Випалността си. Някои от 


И 


стръвно Впиване във врата. На забавен 
Каданс сцената е покъргшпелно разптъ- 
рсваща. Вече знам, че за Вампирите пие- 
нето на Кръв е почти оргазмено преживя- 
Ване: ЗВуците, Кошто Вауле.издава: докато 
„се. храни спокойно биха могли да озвучагп 

7 елитна софтпорно продукция. 

Иначе останалите оръжия са разни 
автомагли, писплолегли и Карглечнициешма 
и гранати, гранатомети 1 базуки: 

Воагодете, Когато не се бъгнат В 
текспурите са доста интелигентни. 0с- 
танаг ли без.орожие побягвапи ако забе- 
жежагняковлавнало на земята Веднага се 
навеждат да го Вцигнапт. Силно впечатлен 
останах от начина на скриптиране. АЕто 
е така организирано, че да позволява не- 
щата да се случват шли не - В зависи 
мост изцяло ог действията на играча. 
Дори В скруппираните сцени. Пример -- В 
едно оп помещенията Войници се бият с 
червеевидните паразити Оаеглйз: Послед- 
ните имат навика да нахлуват през усппа- 
та, да „изкъртвапу отвътре главата на 
приемника си и да го превръщат В зомби. 
Ако си достаптъчно бърз ще успееш а 
изтребиш и ваните и другите преди няКо0 
от паразитите да успее да се намгъкне В 
тялото на Войник, но ако не си- тогава 
ще се биеш с мутант. Нарочно прецграх 
сцената няколко пот и Всеки път беще 
различно - различен паразита се Вмъкваше 
8 различен Войник, именно промяната В 
ситуацията, Която Внасяха моите 
;. действия беше определяща. Споменавам 
го само Като любопитна подробност - 
това просто не Касае особено гебмплея, 

; но определено прави впечагление. 

Нивага-са поста разнообразни Като 
„дизайн, макар и -- според мен да“не са и3- 
; ползвани досглагъчно пълноценно причшне 
тегрирането-им В геймплея и атмосфера- 
та: Опцията за запис е само В началото 
"на нивото, Кого за мен специално е ОК. 

+ АЦо се отнася до атмосферата... абе има 
г я, не мога да го отрека, но“пля В доста 

:. стъпва и В следващия параграф - с нвга- 
: пивите. Като плюс за шграта мога а 

;. окачествя и графиката. Като цяло 


МАРТИН 
СКОТ 


ВоойНаупе е добър Конзолен порт. Графи- 
Ката се доближава до стандартипе на 
Рс-тата (имам предвид, че Колкото на 
телевизор Конзолните заглавия-може и ба: 
изглеждат феноменално, но монитора е 


„ бруга-бира). Независимо ог динамичните 
| свеплини и сенки и останалите графични 
„екстри тя е малко постничка за моя вкус, 

но поне мацето изгежда брутално. А 
-- бъмпмапинга допълнително подчертава 
: детайлите по глялото и Костюма 0. 


И накрая звукът. Кагло енджин 


звукът е направо сриващ. Няма такъв 
зВук просто - не помня да съм чувал пол- 


| Кова обемен-и пространствен звук. Чисгло 
+ технологично озвучението е на Висотла: 


Не така обаче стои Въпросът с на- 


| чина, по който пехническото съвършен- 
; ство е използвано. И его че шве ред на... 


Чакгите 
Значи почвам. Последно говорех за 


- звука. В играта има 5 реплики на Кръст. 
;. След 10-пото идентично проплакване на 
: нещасгншка, В чиито врат са Впити зъби, 


след 100-нопо „Ти, Копеле“ шт.н. Вече пи 


:- шае да се охарчиш за самолетен бшет па 
г отидеш при нещастника отговорен за 

: Всичко това и да му завреш глонколони- 

: те/спушалките В задника: Същата е Кар- 


пинката и с лицата на персонажите. Не 


сом ги брошл, но ако шма повече от 10-15 
модела ще остана изумен. Убиваш и уби- 
Ван шубиваш... Все едно ш също лице, нак- 
рая почваш да се чудиш тоя поп да не се 
размножава Като червеите - с делене. Т0- 
Ва до голяма степен придава осезаемост 


- на недостаттока, Който В на0-висша сте: 
пен опропасгява цграта - липсата на раз- | 
 нообразив. От един период нататък 


ВоосНаупе сптава леко монолонна. (Може 
би затова са я направили пполкова кратка 
- шма няма 10-12 чава реален геймплей.) 
Бо0, б00, бой; сКоК, смук, смук, смук, 600, 
бо0, бой, скок, смук:.. е0 пова е геймплея. 
Няма загадки, няма някакви по-сериозни 
предизвикателства и странични Куеспо- 
Ве, Които да разнообразява. Автома- 


ТЪРСЕТЕ НА КНИЖНИЯ ПАЗАР 


Беше нап-обикноВен ден. Елфите убиваха орКи, орките Колеха 
елфи. а Всички ВКупом избиваха аЖуджета. Всички предмети, 
Кошто не бяха здраво прикрепени Към земята, биваха Крадени, 
препродавани и отКрадвани отново. Да, бизнесът 
процъфтяВваше за ВвсичКи. освен за мен - Вашия скромен слуга 
и най-евтин магьосниК-детеКтиВ В целия Тюрай. 


Затова, Когато се разнесе слухът, че Магьосническата 
гилдия ще провежда ежегодния си Конгрес В 

града. аз се почувствах щастлив Като елф 

Върху дърво. Не ме разбирайте погрешно - 

аз съм посредстВен заКлинател. Но все пак, 

Както Казва народът. двама магьосници са 

другари по чашКа, но трима са цяла 


Криминална банда. 


ц: | Зен тъзи 


точния процел на оръжията дополнително 


екементаризира играта. Докато В Оем! 
Мау Сгу той не дразнеше глолкова, защо- 
то играта беше трудна, тук просто мо- 
Жеше да се мине и без оръжията. Реално 
те ще ти трябват В много редки случаи. 
Няма нищо, което да не можеш да монеш 
само с остриетата, освен лепящите га- 
дове. Единствено по-гпрудните моменти 
са босовете, Като ебин-овама ще се нало- 
Жиш ва ги млатиш по половн-един час. 

И най-накрая - физиката. 

Когато Данте (Оем! Мау Сту) скочи и 
палтото му се развява около него, Когато 
спъпи някъде, Когато нанесе удар - шма 
съприкосновение, има маса, има гпежест, 
нещо реално прелеглява Във въздуха и се 


; стоварва. Тук няма. Поне не В такава 

“степен. Удряш, Вождаш Как остриетата 
;. минават на 15 сантиметра от противни: 
Ка а той кърви и страда... | 


Тъпо! 


Обобщение 
Да, изиграй я. Струва си. Най-малко- 


| то заради единствения синематикс меж- 
ду мисиите, Който ще те накара а се 

„ Вяюбош в Наупе. Заради пресящият се 

| бюст на всеки един Женски персонаж (не, 

: чеса много), заради няколкото много 006- 
Е. ро идеи и защото дебствително в насо- 
тено с Кръв и динамика забавление. 


И защото... Копеле, глова маце фърви, 


по сяволите! 
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ТЪРСЕТЕ ОЩЕ 


шогвзворНеадойЕсот 


година! 
Автор: Епеетап 


одобно на приливна нови- “ ствен интелект, оригинални създания, ЗА ВРЕМЕТО 

ната се разия по ри : разчупейи нива и- най-вече - пленителна Н. ш00 онес си остава може би най- 
: разлюля със 79 посаката на ат ра. Игра, В Която екшънът и „ продължтелният шутър. Напоследък 

“ Риктер задрямалите ни спомени, поме- + с т съжшпелстваха В неделимо ця- : свикнахме да се радваме на 10-на часа 

| те стените на затвора, В Който гаснежа " д0, синтезирайки сърцевината на един ; геймплей В заглавията от Жанр. В сиКуъ- 
| изпосталелите ни надежди и понесе на 7 незабравим геймплей. : да възправят Вратове 12 отделни глави, 
: В контекста на предходните изре- |. Всяка с продолЖителност от 3 90 4 часа, 
чения на0-Краглкото възможно описание изграждащи богата сингълплвър исто- 

г на очакващото ни Във Вгората часте: + рия, отговорносглта за Кояпо изцяло се 


: Марк Леболоу. 


цатегв шогнзнор 5/2003 


Хубаво е, че Все още се срещат цг- 


г ри, Които ме плашат. Игри, Кошто силно 
+ Компромепират самонадеяната ми ли- 

; тераглурна нарцистичност, хвърляйки 

:. тежкапа си ръкавица В Кракага на зале- 
„Жалото мо Красноречив. Хубаво в - пре- 
;. бизвикаглелствата ме Карат да се 


чувствам жив. 

Сърцето Включва пурбого, Кръвта 
полудява В адреналинов цъфтеж, дробо- 
Вете се превръщат В Жадни окси-вампи- 
ри, мускулите се напрягат под настръх- 


г налага от целувките на мшлионите не- 

г Видими биогокови заряди Кожа, умът ле- 
: ти; свептът сякаш загваря перспектли- 

: Вата си В точката на сбкъска с против- 
: ника, и съм готов. 


Белият лист е моето бойнопо поле 
онес и аз ще сптъпя на него, ще вдшена 
хвърлената ръкавица, после ще Коленича 


г шще склоня глава. Ще приема билката, 


но не мога да я спечеля без да опустоша 
наполно дарословието си. Запова, без 


;- повече лирически излияния у напъни, (ело- 


Во ще Ви заявя - Най ие, за мен, е най- 
добрият фърст пърсън шуптър, появявал 
се някога и факптът, че бях погребал вя- 


рапа си В появата на продължение ме Ка- | 
рада се срамувам. Вярвам, че Когато На. 


Ше д излезе ще мога да Кажа същото и 
за нея. Няма да Крия - весглпа за продъл- 
жението ме развълнува далеч по-сшно 
от алфата на Ооот 3. А запознаването 
мис известна часгл ог подробностите 
и детайлите около това феноменално 


заглавие ме изпълват с солбоко уважение 
; Ком екша на Уаме. Ще се опитам В мал- | 
Кото отредено пространство ба споделя 


с Вас Колкото се може повече оп плях. 


Какгло чегящите Вероятно знаят, 
Н. беше игра отличаваща се със стилна 
история, разнообразни и многопластови 
мисии, най-добрият и 00 ден онешен изку- 


„повече от Всичко“. 


: носи оп новелиста (и сценарист на НО) 


Това прави между 36 и 48 часа игра, 


: Което - Както и ба го погледнем - сш е 

; много (има по-кратки ВРб-па, по дяволи- 
; те). Сюжетът ни оглнася няколко години 
: след събитията В Н.. Гордън Фрийман е 

г. изостави изследователските си зани- 


мания и понастоящем работи за Чо- 


;. Векътъб (Пе 6-тап). Запознаплите с 
:. предната част добре си го спомнят. 
“ Гордън е завряп някъде в 17-тата дупка 


на кавала, или поне плака се Казва граоче- 
то, Където се труди В Компанията на 


г очаровапелнагпа си Колежка (вее, Крайно 


Време беше наистина!) Аликс Ванс - Су 
17. За Жалост ши пък за щастие с нея 


: няма да играете пряко, пя е Компютърно 


управляван персонаж (КРС). Сйу 17 е ста- 
ромодно и спокойно изпочно-европейско 
градче. Поне до момента, В Който инва- 


: Зията на нова порода по-сглрашни и орга- 
: низирани извънземни не сложи Край на 


мира у покоя, и не принуди адаша да се 


: заеме лично с „дезинфекция“ на района. 


Както В Н.., така и тук, в паузите 
между мисиите няма да има брифинги 


: шпък Кът-сцени. Всичките Кунемагог- 
: рафични скрипплирани сцени (разбирайте 
; - скриптове) ще се случват вътре В иг- 
с рама. 


Лейдлоу обяснява: „Целта на скрип- 


- товете е да държим цграча вътре в ис- 
; торияга, наполно завладян оп събутия- 
; та, докато се развивапт. Но не очаквай- 
; те при всяко зареждане на сцената не- 

| щата Винаги да се случват по един и 
същ начин. Поведенческият модел на пер- > 
| сонажите ще е разнообразен, дори В 

; скриптираните ситуации. Бойното им 

г поведение ще варира според ситуацията 

и нивото на заплахата. 


ЗА ДВИЖЕНИЕТО 
На! е 2 се задвижва от бобигсе 


; енджина, изял по-голямата част от 
: циКола на разработка на играта. зошсе 
; поддържа разсеян и огледален Випр- 


; таррипо, за да създаде прекомерно 0е- 
тайлни герои, предмети и текстури, КО- 
“што няма да запиачват процесора ви с 

|. непосилно Количество полигони. Все пак 
: очаквайте средно 5 000 полигона на мо- 
обем 

| Много време е огпелено на освеп- 


:. лението, за да се получи естествено нак- 


с даняне (дгор-ой) и светлинно отлскачане 
г на свепллината от поворхности. Енд- 

:. Жинъгт убедително ще рендва и големи 
г открити пространства. 

: КРС-тата се задвижваг от ске- 

г детна аншмация, Всяко притежава 


“собствена мускулатура, Която изпъква и | е: 


г се овижи под дрехите. Ако Аликс си Вдиг- 
: неръкага, например, гърдите 0 ще се 

; повоигнаг (химм), защопо всички мус- 
“ Кулно ефекти са си на мястото. 

: Ако се движите из стаята очите 0 
“ще Ви следят, а Когато погледне Ком ня- 
; Кой предмет, ще знаете, че най-Вероят- 
| ное Важно. 

: Основната причина за фългата раз- 
г рабоглка на еножина се Корени В една 

г единствена думичка - модове. Давайки 
си ясна сметка, Кое осигури дългия Жи- 
Вот на Н. и8 000 000 продадени Копия, 

г Уаме са се опитали да създадат най-лес- 
ната за употреба и ефективна плапфор- 
ма в услуга на мо-мейкърипе. Тя е 00- 


толкова „Юзер френдии“. че да позволи на : 


Кандидат „модераторите“ да св конце- 
нплрират върху съдържанието и 
геймплея на модовете, а не върху еле- 
менгите на програмирането. 

Така например глекстурите В Зоигсе 
: са направени автомапично да повтарят 
; звуковите и физични свойства на обек- 
“та, Който олицетворяват (Включително 
г отражение, светлинни ефекти и долавя- 


„ нена допир). Ударете меглална текстура | 


г на врага, например, и Куршумите ще и3- 
| дадат специфичен звук, оставяйки мину- 
; апюрни белези; подменете я с дървена и 
; здукъп автоматично ще се съобрази с 
промянагпа, а дупките ще сгланаг по-яс- 
но изразени. 

Освен сгремеж да се задоволят 
мод-дизайнерите, еножинът изразява и 
Кагегоручната убеденост на разрабог- 
чиците, че физичните свойсглва ТРЯБВА. 
ба оказват пряк ефект върху геймплея. 

“ ВН2 няма да има неунищожими дърве- 
г ни врапи. Екипът е демонстрирал как 

; дървени подпалки могат да бъдат разце- 
пени на парчета оти огън на пушка 

|. (впокдип), разпасайки се на Все по-малки 

| парченца при Всеки изстрел. Ще можете 
| да разрушите дървената подпора, крепя- 
"ща Купчина тръби и па ги разсипете вър- 
Ху врага отдолу. Или пък да отстреляте 
Клапата на газова метална Кутия, В ре- 

:. Зулгат на Коего тя се превръща 6 

; смъртоносна високосКоростна метална 
г. ракета изпласкана напред ог излитащия 


газ. Гаечен Ключ, изпуснат В нЯКОО меха- 
| низъм, ще спре работата му и т.н. 


Физиката ще играе съществена ро- 


: ляв сътворяването на нови решения на 

| проблемигте. Тъй Каго Всеки обект В ц2- 
:. рата шма собствено тегло, маса и плът- 
|. кост, ще можете да Взимате почти 


Всеки предмет - да Кажем, сглол ши Ку- 


“ тия- ида го хворлите Като оръжие ши 
: даго задържите пред себе си Капо щит 
; срещу напиращите куршуми. Търсеният 


ефект е един изцяло 
реалистично рваги- 
ращ игрален свят. 


ЗА ЖИВОТА... 

Еова ли В тази 
игра бихте могли па 
Д. се определите като 
1. рабегел на мрно- 
то съвместно съ- 


простата причина, 
че повечепо оп 
тварите, Които ще 
срещаге също не 
са, иче съществе- 
ната час оп оно- 
Ва, Което е Живо из 
нивата, по-добре да 
е мърптво. В случай, 
че форжите на 
собствения си Жи- 
Вот, разбира се. 
И този път 


извратенапла фан- 
тазия на дизайнери- 
те е превърнала по- 
1 лигоните В сглранни 
изловещи същест- 
Ва. Някои от тях са 
Вече познати - пъл- 
ният набор Ксенски 
пришълци (този 
пъ капо съюзници), „рачешките глави , 
(пеадсгайв) и др., но останалите са 
напълно нови. Примерно Злдег:а - гиган- 
тски гтприкрак ужас, подпиращ се на 
извънмерно дългите си Крака. Той може 
да бяга и добре да балансира по неравни 


; просглранспва. Демонстрация, Която 


екипът е направш за западните ни коле- 


; гаотРС батег е показала Как пъглят на 
: съществото е блокиран от пешеходен 
+ мост. Изкусплвеният Инглелекг на звя- 


ществуване. Поради 
Който се овижи на стаба и идентифищ 
ра Враговете по миризмага. В началото 
|. Гордън ще бере ядове с Лъвовете-бубо- 

| лечки, но след Като В лабораторията бъ- 
де изобретен парфюмът „Апцоп”, с Ко0- 
| то да се пръска те ще го смятат за 
един от своите, дори ще атакуват неп- 
| риятемите му. 


ри 2003. | 
: Обещанията са, че ще Върви прилич- 
„ ношна среден Клас машини. | 


: ра, съобразявайки света около него, 

- опитва да разруши моста, но не успява. 
;. Накрая то Коленичшло, за да мине „на 
 лимбо“ под препятствиегто. И предишни- 
„ аН сеотличаваше с прекрасен Изку- 

; ствен Интелект, но сега ИИ разбира 

. Контекста. Гадините и МРС-тпата изпо- 
:. азват информация за света, за ба и36е- 
рап правилното поведение. | 
г Интересен пример е Ловъп-буболеч- | 


Ка (Ап-Цоп) - онсектоцд с лице на мопс, 


„И ЖИВОТОСПАСЯВАЩИТЕ КОМП- 


„ деКТИ 


Информацията оКоло оръжията е 


| бвгла, но е сигурно, че ще има спландаргт- 
г низемни оръжия, смесени с няколко екс- 


перименгални и извънземни оръжия. 
Очаквайте обичайния асортимент 
писглолети, пушки, вингловки, ракегломе- 


: ти, гранати (и разбира се познатия 
:. стоумраг). Презенгацията на Маме показа 
: шусовършенствано извраглено-изглежда- > 


що лепливо същество (ВАВМАСГВ), така 
че нищо чудно да се Включи и ВАВМАСГЕ 
пушката от Оррозппа Рогсе. На демон- 
сграция е показано и някакво „гравита- 


: щшонно оръжие“ (дгауйу дуп) - устрой- 

: стбо, стлрелящо с енергшен хъч, Което 

; може да овижи ши мята тежки предме- 

; ти. Предполага се, че способността му 

„ повдига предмети е просто пвърде голя- 
; мо потенциално забавление, и адски цен- 

;. нов пъзелните ситуации, така че нущо 

: чудно да срещнем и него В Крайния Вари- 

г ант на играта. 


ЗА КРАЙ 
Класа! Това е най-точната дума, за 


;. Която се сещам, говорейки за Уаме и Най 
„ Ше2. И нищо по-добре не илюстрира 

; становището ми, от думите на Геб 

| Нюъл, основаглел и шеф на Компанията: 


„Може да се Каже, че взехме всеки 


| долар, Който изкарахме от Най- ШЕ, и го 
| диожихме 8 Най-Ше 2“. 


По-късно НЮъл завършва олтимис- 


Е тично: 


„Ще продължим това пътуване с иг- 


| рача“ - Казва Гейб уверяващо. „И възнаме- 
;. ряваме да Ви изкараме ангелите от 
; страх“ 


и 


Най е 2 ще излезе на 30 сеплемв- 


И, ца... ще шма Най Ше 3! 


шогйзрор пеадо Есот 


датегв шогнвор 5/ 2003 


Ш но есента ще е сезонът 
1 на 30 шутърите. След 

: ш сензационното обявяване 
| на На! ие 2, дори само това заг- 


г давие би дало достатъчен повод за | 


подобно твърдение. Но няма да е 
„само Н. 2. Есента на 2003 се спря- 
: га Като времевия диапазон, В Кой- 
„ то Вауеп ще ни поднесе на тепсия 
| новия Чед Ктор. 


| „ Евенгоуалното потвърждаване Я 


| на непотвърдените данни, че цгра- 
; та е почти 7096 готова би сложи- 


-- приблизителната дата на излизане 
шние с трепет ще го очакваме. 
Дотогава ще се задоволим с пода, 
Което знаем шли пък сме подочули. 
„Няколко са основните момен- 
ти, Които ще характеризираг но- 
Вото отроче от Знаг Магв Вселена- 
та и започвам направо с гпях. 
+ Първото, и най-съществено -- 
поне според мен - е, че геймплеят 
ще бъде изместен по посока ръко- 
пашните битки, Като играчът ще 
бъде силно | стимулиран да прибяг- 
ва по- -честичко до услугите на ме- 
ча. : ЕЕ 
1 Какще се постцене това? 
| Има два начина за постигането на 
„1 Каквото ида е В Живота - прину- 


; | дителен и окуражаващ. В първия 
„1 случай просто не оставяш избор 


„на потърпевшия, Във Вплория - 
; създаваш такива условия, че по 
; сам да поиска да посплъпи по жела- 


| ло точка на Въпросипелните около > 


 кания и посичания малко повече. 


-: 


“тез (бластерни пушки), Моокее 
“ Бомусазтегв, трепа! гервайего (Вин-. 


1 ния начин. Факпът, че в играта се 
: предвожда да има достаптъчно дру- 
: ги оръжия, д0 известна спепен 

| обезсмисля първият метод. Оспа- 


Ва да Видим Как стоят нещата с 


Втория. 


На доброто мече - гърне 

Да започнем с това, че ръКо- 
пашният боо ще стане по-апрак: 
плувен, а Възможните удари, муш 


Други оръжия, Включително Мазег 


товка с пълните шелектром 


+ нштен импулсоВ пистолет (Несто- 
я Падпейс Рибе: дип) 
на „разположение, но за ша няма 


също ще бъдат 


какво толкова да се говори. Новос- 


+ на лазерните мечове. 


| ще могат да удрят Враговете си: 
; отстрани и да ги завъртат. Освен 


то на меча на прогливника Ввсгпра- 


тите В тази игра съскат с гласа 


Така например, играчите Вече. 


обикноВеного блокиране на удари- 
те, ще бъде Възможно и избиване- 


ни. Дополнителен бонус. Внася Въз- 


; -можността сами да Конструира- 


те и изменяте меча си, по-скоро - 


- ба изберете дизайн на дръжката и 


цвят на острието. С напредване 


"на играта ще сглават доспъпни 


Все по-екзотични Варианпи, дока- 
то Към Края Вече ще можете са 
държите по един меч Във Всяка ръ- 


: Ка шдори да развъртате двуосп- 


рия лазерен меч на Дарт Моул. 
Към Всичко плова добавете и 


- Ваш избор. Носяп се слухове, че се 


: зяваща новост). Има някои много 


г фшимово. Такова е движението „бя 
: гането по стена“ (ма!-гип). Използ- 


обогатената система оп умения 
В Силата, някои ог плях- специално 
замислени, за да-се Комбинират с 
фехтоВвъчните прийоми на почпли 
шуо-й5во актьо основа. Сечете с 


меча и прилагате някоя фунКция на 
силата по едно и също Време, или 
прилагате две фунКции наведнъж - 


мисли за бойна система с де ръце 
(по подобие на ЕА.К.К. 2) иче ще 
можете да хвърляте сабята по 
противник (не, че е някаква смра- 


специални движения, Които ще нап- 
равят усещането за играта по- 


Вате „силова“ скорост и пробягва 
те по стена и Вдясно нагоре по 
нея, след това използвате: „силов“ : 
скок, за да опскочите обратно оп 
стената. Множество от движени- 
ята използват оКолната среда, 
Врага и силата наецно. Докато си. 
служите със сабята, можете да Е 
ритат, което дава на играта е0- 
но ново, по-апллетично усещане. : 
Ще има и множество нови Е 
смъртни анимации. 


А на него - „Лего“ 

Втората интересна новост е 
Възможността да си моделирате 

г герой. Преди да продължа с това, 
само да поясня, че В явяващото се 
:- на пракглка продолжение на ед! 

:. Ошсаз! заглавие, историята се 
развива 1 година след събитията 8 
г уваг Ощсав!. когато Люк и Кайл се 

с установили на Уауп 4 и препода- 

; Вапа 8 ДжедайсКата Академия на 

; бъдещите млади ожедаи. Един от 

| тях сте Вие. Опциите за създаване 
„на герой не могат по никакъв на- 
чин да се сравнят с подобните В 
едно плипучно ВРа, но все пак пре- 
дизвиквап интерес. Можете да и3- 
берегле раса, пол, облекло, Кожа на 
лицето - до този момент Комби- 
нациите наброяват 2160. 

В процеса на играта, на базата на 

г изборите ш решенията, Кошто ще 
Взимате, постепенно ще се офор- 
мшпе Като глъмен или свептъл оже- 
дай. 4еф, Клоре Ш ще Включва и са- 
мостпояглелни, и задължителни за 

; сюжетното развитие мисии, Коц- 

- то могат да бъдат приемани шлш 

; опохвърляни, според Волята на иг- 

: рача. Мисиште са изключително 
нелинейни. В началото те ще са 


предимно плакива, Които ще Ви 


: позволят да придобиеге нови уме- 
: ния в Сшлата усъвършенспвайки 


ги, но постепенно ще опсплъпят 


място на по-належащите задачи, 

: Капло например: „Мистериозна гру- 
;. па лоши момчета започва да забъ- 
: рква междупланетни безредици, 

: изискващи ожедайсКата пи наме- 

: са...“ АКо сте обезсърчени и не мо- 
| Жете да минете някоя мисия, мо- 

| Жеге ца си изберете друга. Муси- 

: шпе няма да се изменят на базата 
- на тези, Които сте изпълнши, а 

| ще са зависими директно от и360- 
с рште, които правите, от това 6 

- Какви се превръщат. И пези и360- | 
; ри Края на Крашщата Ви извеж- 
| дат до Светлата или Тъмната 

: страна. 


На Каруцата - моторче 
Играта ще бъде базирана на 


„силно (мога ли да наблегна 00с- 

| плаглъчно силно на глози епитет?) 
; модифициран Оиаке 1: Теат Агепа 

г еножин. Не е тайна, че приоритет 
| на Вамеп В момента е именно гра- 
 фичната сила на К 3. Очаквайте 

7 по-Качествени среди, по-добри мо- 
: дели на героите, по-плавна анима- 


: ция. Новата САВИЗ |! скрип- 
: пираща система ще позволя- 
: Ва скриптлирани събития и В 

|; мултиплвър срещи. Вадаой 

г зкейейа! зузет (система за 

: сКелетна анимация) гаранти- 
ра, че моделите на героите 
ще реагират реалистично на 
; Вяплъра ш на сптълкновения с 

- околната среда и природата. 

: Новуге инструменти за съзЗ- 
: даване на Карги ще направяп 
: Възможно модели да бъдат 

|; прегпирани Каго обекти В 

: света, Вместо просто плекс- 
: турии ще повлияят благо- 

- датно Върху изграждането на 
; по-богати 3-0 среди. До мо- 

: мента - Все неща, Кошто - 

: наояваме се - ще се оплразят 
: позитивно Върху атмосфера- 
: та, по-пълнопо потапяне 8 

: действието и съпреживява- 

г нето. Освен пова ще опво- 

г рягл широко Враглите за нахъ- 


сените мод-мейкъри, давайки 


„ши шанса да си създават 


собствени ожевай, екипиров- 
ка на героите, мечове и пп.н. 


На моторчето - шофь- 


- орче 


Докаго се шляеге из не- 


: обятната Вселена, можеге 

г да задобрявате и В шофира- 

: нето. Тук-там се промъкнаха 
; слухове, че играта ще под- 

: бържа превъзходен Вътре и 

“ Външен (проспранстВено) ав- 
; помобилен мултиплеър. Уеф! 

| Клон ще ни позволи да шо- 
: фираме и пилотираме богат 

: асоргимент от превозни 
средспова. Все още списък ни- 
: Кой не е предоставил, но е 

: почти сигурно, че В графата 
; „превозни“ фигурират и е3- 

| дитни такива. 


Какво В Крайна сметка 


: можем да очакваме? 


Хайде да не отговаряме 


:. на дирекгпно на плози Въпрос, 
г нека просто малко помислим. 


Говорим за поредното 


: заглавие В една Култова поре- 
;. дица, В Която Всяка следваща 
 цгра е по-добра ог предишна- 
| та. 


Говорим също плака и за 


| Камеп Зоймаге! 


Какво ли можем аа очак- 


: Ваме, 8 такъв случай, нацс- 
„ тина? 


ОФИЦИАЛНО 
ДОПЪЛНЕНИЕ 
„изцяло 


НА Б 


"Хвани здрадо печа, събери 
арпията си и се приготви за 
бита В това напъано ново 
Негоез?М прикаючение!" 


х 6 нови кампании с повече от 20 
нови карти 


х 4 нови създания 
« 16 нови артефакта 


х Нови, могъщи герои за 
кампаниите 


х Изцяло нова музикална тема 


х Включва мултиплейър ъпдейта 
на Негоез о Май ап Масс 1М 


х Изисква инсталиран оригинален 
Негоез М 


ПЪРСЕТЕ В МАГАЗИНИТЕ: 

бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62 

ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35 

Мултиплекс (подлеза на НДК) 

бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72 

бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25 

пл. Славейков 1, магазин Миз1с Разтоп, тел. (02) 981 3196 
базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК - базар ПАСАЖА 

Ео Ти Си - ул. Денкоглу 24; Техномаркет (магазини Ти 2) 
Технополис, РС МАМА пл. Славейков МО9, тел: (02) 986 68 58 


Е В Интернет: мудулашвой.сот 
+ В Систем 


Е Е Жан 


изиск! 


Екшън 


: Репцит Ш 500, 128МВ Кат, 16МВ Мдео 


дет Сппотсйез 


огато за пръв път чух за 

„па: АдепЕ Спгопк/ез“, 

Въображението ми зари- 
сува апокалиптични Картини, 
сВързани с умопомрачителна мац- 
Ка, раздаваща правосъдие В осКъй- 
но облекло, Което има свойство- 
то да се поразкъсва пук-там 86 
по-напечените ситуации. Очаква- 
нията ми рязко рипнаха нагоре 


не около мерките на |габеа 
Стагпеска - полският топмодел, 
нает за проглогтип на героинята. 

Както предполагам се сещаш, 
очакванията ми изобщо не се оп- 
равдаха. 

След чепирите часа геймплей, 
останах с Впечатление, че създа- 
телите са използвали посред- 
стВеното си произведение един- 
стВено, за да шмат повод да пре- 
Карат повечко Време около бом- 
бастичната г-ца Сгагпеска, на чи- 
ито прелести можеш да се насла- 
диш В промеждуттъците между 
мусиите. Последните, Колкото и 
парадоксално да звучи, са най-ин- 
тересната част ог Мпа: Адеп! 
Спгопс!ез. За Жалост явно бюоже- 
та не е спигнал за направата на 
цели филмчета, па ще се наложи 
да се (само)задоволиш със спа- 
плочни кадри. 

Като силен маркетингов ход 
разработчиците са оценили хрум- 
Ването си прогивниците В Близ- 
Кия Изток да са точни Копия на 
Осама Бен Ладен, Вразите от ЮжЖ- 
на Америка да са одрали Кожата на 
Фидел Кастро, а украинските те- 
рористи да са маскирани и на ни- 
що да не приличат. Но ппова не е 
Всичко - В щатите играта се 
разпространява под името 
„Содепате Мпа: Сора! Тетопвт 
билке“. Акглуално, а? 

Предвид невижданата досега 
продължителност на играта (спо- 
менах я по-нагоре) и с оглед на 02- 
ромното място ог една страни- 
ца, оплделено за ревюирането 0, 


дълго се чудих дали да не започна с | 


испорията, за да позапълня малко 


след направеното Кратко проучва- 


ра липсата на интро, брифинги и 
обджектиВи. Подразбрах само, че 
Нина е част оп някаква антигпе- 
рористична организация, В Кояпо 
шма предател, а интригагпа се 
Върти около откраднато биоло- 
гично оръжие и преследванего на 
големия бос из целия свят. 
Смешното е, че зад баналния 
сюжет, Който преспокойно може- 


ниК, сглои научно-фантаспичен 
полски писател, изкарващ си хляба 
с пусане. Похвално! 

! Да погледнем графиката. Из- 
|: ползван е Шитес Таоп енджин, съ- 
| щият бе употребен и за Апепз у5. 

; Ргедаюог 2, Което не значи непре- 

; менно, че играта е Красива, даже 


Автор: Кгаз!ето 


ние се оказа безсилно да Компенси- 


ше да бъде измислен и претоклас- 


тъкмо обратното - нискополигон- | 


! ни модели, приемливи, но доста 

| еднообразни текстури, забележи- 
! мо липсва разлика между ниските 
| и Високите резолюцич. 


ЗВукът плътно следва пен- 


;. денцията Към посредственост - 
! освен акцентът на мис Сгаглеска, 
; Който е Крайно еротичен и опсъ- 
! ствието на „етническа техно му- 
| зика“, за него не могат ца се Ка- 


Жат добри думи. За пръв път 


; Виждам игра, Кодето опонентите 
! шмат само две реплики - „Хей“ и 

| „Дааах“ (първата издават, Като 

; те Видят, а Втората - Като саа- 
! дат багажа). Оръжията звучат 

! Като старата шевна машина на 
баба ми, а експлозиите предпочи- 
! там да не ги Коментирам дори. 


Оръжията. Аз трудно броя 90 


! над пет след четвъртата чашка 
! (по една за Всеки час геймплей, 

! иначе нямаше да издържа), но 

! преброяването на оръжията В Ни- 


ната не ми създаде проблем - 2 
пустолета, помпа, автомат и 
снайпер, оп Кошто разполагаш с 
най-много две едновременно. 
Геймплей. Макар да се Води 
екшън от първо лице, ниският 
брой противници и Куестовите 


; елементи от типа „обиколи цяло- 

! то ниво три пъти, докато дръп- 

; неш Всучки ръчки“, придават на 

; геймплея приключенски оттенък. 

| Враговете реагират Като марио- 

; нетки, Които някой е лишил оп 

| инспинКт за самосъхранение. Ин- 

; теракгливност нулева - с Копчето 
г „изе“ се правят плочно 3 неща - на- 
; тисКат се бутони, оплварят се 

| Врати и се използва специалното 

! умение на Нина - проникването В 

; мозъка на лошковците, и то само, 
: Когато играта ти го позволи. Ни- 
; Вата - Като изключим първата 

; мисия - са линейни, еднообразни и 

| малки, едва ли не с размера на по- 

! големите мултиплепър-Карти на 

! Оцаке 3. 


Накратко Мпа: АС е пипични- 


! ят полуфабрикат на новото вре- 
| ме - пуснат на пазара с единстве- 


ната цел да се продаде дотолкова, 
че да изплати еножина и да оста- 
не някой и друг долар огплгоре. 
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мммоуеппевгеуепае.сот 


Автор: Зпаке 


в Системни изисквания: Репбит Ш 700, 128МВ Кат, 16МВ 30 Мдео 


# Жанр: Екшън от трето лице 


омепте 3 Кеуепце 


яма да съм особено далеч 

от истината, ако Кажа, 

че играта Х2: М/омеплез 
Кеуепае за мен беше преживяване 
с ясно изразен сексуален привкус. В 
смусъл, че се чувствам... как да го 
Кажа по деликатно -- чувствам се 
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: поптърпевш В оня неприятен 

! смисъл, задето я играх. Не знам 

: дали фактът, че Сгау Майег ми 
предложи нещо Като дигитален Ва- 
риант на тежко хемороцдно Възпа- 
ление се гаеше В богапият набор 
от бъгове, Кошто са по-подходящи 
за игра по филм Като Осмокраки 
изроди, отколкото по Екс Мен, В 
ужасяващо грозната графика или В 
безумното управление и лошата 
Камера. Или пък разковничето се 
Круе В натрапчивото усещане, че 
Отмъщението на Росомахата е 
било нарочно осрано от разработ- 
чиците, след задружен подкуп оп 
страна на Колегиалните им фирми- 
производителки и продуцентите 
на филма, за да може на негов фон 
техните боКлуци да изглеждат Ка- 
то шедьоври. Хубаво е някой да 
смъква летвата опвреме-навре- 


ме, за да могат и по-посредствени | 


: заглавийца да направят успешен 
!. финансов скок. Следват реакции 
| от типа на: 


: А. 5рюегтал: Те Моие или 
;. Агспапде! били тъпи? Стига бе, ти 
! Виждал ли си Х2?! 

В. Егати Колко е тъпа тая иг- 


рестарта сетеветваиаенсвадасатеттн 1. 


Г ра по новия Х-Меп. Каквато и шит- 
| ня да е филмът все ще е по-добър 
| от това чудо. Отивам да го гле- 
дам, за да си върна вярата В люби- 
|; мите Комиксови герои. 

С. Ще ми говориш, че РС-игри- 
те изоставали В графично отно- 


| шение спрямо Конзолните си съб- 
! ратя? Стига бе, ти виждал ли си 
! Х2. Ми това е игра за Плейс- 
тейшън 2, бре естет. Някъде да 
Виждаш добра графика? 

0. Абе всички разправят Колко 
тъпа игра е ХО. Аман от единоду- 
шие, бе. Аз съм независим пич, 
Който винаги се е движил Встрани 
от обществения Вкус. Ще си я К)- 
Е ПЯ. 


Демек, Всички са доволни! 
: Единствената причина да не сложа 
; на Х2 оценка от спо процента за 

; тази гениална маркетингова 

! стратегия е, че ми се наложи да я 
| поиграя, все пак. А да поиграеш Х2 


е нещо, Което Вреди на психиката, 
предразполага Ком необуздани про- 
яви на насилие спрямо битови 
предмегти от Компютърно есгле- 
ство и сериозно редуцира полера- 
нлносгта по отношение на гени- 
ални маркетингови стратегии. Но 
нека се придържам Към някакви ус- 
тановени норми и ти споделя ис- 
порията все пак. Тя разказва за 
Улверин, Който си опимъщава. След 
Като изяснихме този факт е Вре- 
ме да пристъпим Към КритуКите. 
Вече опбелязах графиката, Която 
Връща играта с няколко години на- 
зад. Гледаш имента на фирмите, 

: стоящи зад пози проекгп, гледаш, 
! че са използвали последния ЯН 

: Тесп енджин, с целия му набор ог 
прелести, гледаш си Видео опци- 

: шие, притеснен да не би да си изк- 
: лючш от там нещо много Важно 

: за цялостната Визуалност, после 

| пак гледаш монитора, раздвижваш 
! деко мишката, за да се убедиш, че 
! онова грозното Кафеникаво нещо В 
центъра на монитора наистина е 
героят пи, воздъхваш и започваш 
: да играеш Въпреки Всичко, защото 
! по теб сппрелят. Заплучваш се 

| яростно Към най-близкия Враг, на- 
| писКкаш Копчего за ритник, за да 

! му ВКараш един як мупантски 

Е шут 8 Крагпуната, Улверин прави 
Красив скок над главата на про- 
плувника си и се приземява с цяла- 
та елегантност, Която е Във Въз- 
можностите на няколкостоглинте 
му полигона. Примигваш стресна- 
то пред тази странна проява на 

! пацифизъм от страна на иначе 


виз 2 


| Към Вида на героите от КомиКси- 
; те, а не от игралния филм, благо- 
дарение, на Което Улверин мяза на 
! себе си, а не носи бозавата физио- 
номия на Хю Джакман. 


га а В е Ге 


! Кръвожадно изглеждащия ти герой 
Г пак се опитваш да ритнеш л0- 

! шия. Пак скачаш. Излизаш от игра- 
| та, щото ингейм нямаш достъп 

! до менюто с контролите и плахо 

| ги преглеждаш. Преконфигурирали 

! са се надлежно. Изкуствен инпе- 

| лект В действие. Няма смисъл да 

! сиги гласиш отново, защото В 

| момента, В Който напуснеш менЮ- 
! то играта пак ще ги размеспи. 

: Този момент В Х2 очевидно е раз- 
решен Като конфигуриране на спта- 
тиустики В РПГ - хвърляш зарове- 

! те докато не уцелиш нещо, Коепо 
дати е удобно. Мен, ако ме питаш 
! обаче можеш да си пуснеш играта 
с Каквито и да е Контроли, просто 
; защото няма да пи се наложи ба я 
| плърпиш досплаптъчно дълго, за да 

! свикВаш с глях. Ако до пегнадесе- 
глина минути Все още не си побес- 
: нял и не Клокаш френетично върху 
| екй-опцията, след двадесетина Х2 

! ще си те изхвърли самичкКа В Уин- 

| доуса. Бъгчета, Какво да ги пра- 

: Виш. 

Геймплеят? Сигурно би бил за- 
бавен, ако героят ти и прилежаща- 
та му Камера бяха малко по-управ- 
ляеми, комботата не бяха полкова 
безумни, нивата не създаваха впе- 
чатление, че са рандом-генерирани 
; шмаше някаква опция за сейв, Ко- 
! ято да противопоставиш на спон- 
| планните блокажи и изхвърляния. 

: Толкова. Финалната оценка се сол- 
! Жи само на две неща - незаслужено 
: доброто озвучаване на Улверин от 
! Марк Хамил и похвалното решение 
на дизайнерите да се придържат 


Е 


-- 

| Ш ОЦЕНКА: 

| # Прилича на: 
Вайтап Уепоепсе 


а: 


датегв шогнвнор 5/ 2003 


боШ Сатш" |! 


Производител: Матсо 
Разпространител: Матсо 
Платформа: Р52, Х-Вох, бате Сибе 
Интернет: уллли.зошсайбиг.сот 


момента се изкушавам да си я пусна. 

Играта имам предвид. Напук на всички 

срокове и (макар и малки) отговорности. 
Най-добрата игра, която съм играл... Всъщност 
една от двете най-добри. Другата е Мгбца 
Найьег 4 на беа. И в момента не мога излъча 
победител макар, че везните застрашително 
се накланят в полза на 5С2д (да не се бърка със 
05). 

Сцена: Стърча като прът в средата на 
скромната си стая. Хванал съм внимателно с 
връхчетата на пръстите на лявата ръка пери- 
ферията на едно невзрачно “цеде", което в 
момента ми се струва необятно, като диска на 
Пратчет. Докато дясната ръка търси бутона за 
отваряне на “черната кутия". В главата ми се 
разгаря горски пожар от въпрос и съмнения. И 
очаквания също. Цъкват небрежно бутончето 
Вевег, взимам пада и се настанявам удобно... 

Престаравам се в описанието, както вина- 
ги, Вош СайБиг | е една най-обикновена трииз- 
мерна биткаджийска игра. От онези дето са с 
невероятно красива графика и герой, от чийто 
види движения ти иде да заревеш от кеф. Иде 
ми да кажа и увлекателна история, но версия- 
та, която играх, беше на чист Японски. След 


натискане на заветния бутон Зкагг, идва ред за 
избора на игра: Агсаде, Пте Акгаск, Теат 
Вавце, У5 Ване, Ргасисе и т.н. Като начина- 
ещ е добре да преминеш през суровата школа 
на Ргасисе, където нагледно можеш да видиш 
изпълнението на всички (а може би не всич- 
ки?) движения на избрания герой. 

Герой ли казах? Ето ги и героите: 

Първият е въоръжен с катана самурай 
(МЕвигид0, има го и познатия ни от ТекКеп 4 
Нейас!, зомбито Моо и много други, борещи 
се с какво ли не - къси мечове, тояги, брадви 
и всякакво друго средновековно снаражение. 
Интересна еи Айви (му) чието оръжие (освен 
пищните форми) е меч, подобен на този, който 
размахваше гадния в “Братството на вълците”, 


т.е. хем е меч, хем камшикоподобна верига 
осеяна с режещи стоманени пластини. 
Външността на Айви (бяла като сняг коса, на 
фона на червени, доста изрязани, дрехи) е ни- 
що сравнение с лицето на Таки (Так0, което по 
моя скромна преценка е символ на красотата... 

Стига глупости! Зош Сайбиг П, не е конкурс 


за модели. Нека те запозная с най-бруталните 
типове в играта. 

Първият е оркоподобният Месгд. Ако не 
бяха магическите му способности, зеленоко- 
жият боец можеше да мине за най-обикновен 
юнит в МагСгай;. Неговите способности са да 
засипва противника с комбинации от юмручни 
удари и магически копия на реалните оръжия в 
играта. В зависимост от удара в лапите на съ- 
ществото се появява съответният дубликат. 
Месгд е способен да напада с огнени магии, но 
за целта трябва да научиш съответната коман- 
да. 

Вторият е русокос левент с благородни- 
чески вид на име Рафаел (НарНае). Испанско- 
френската кръв на фехтовача си казва думата 
ив повечето дуели Д Артанян и Зоро ще изг- 
леждат непохватни, сравнени с котешката му 
пъргавина. Рафаел може да си играе с против- 
ника притискайки го с непрестанни удари с ра- 
пирата, въртейки се в различни посоки и от- 
бягвайки с небрежност всяка заплаха. Когато 
играете с русото куче меките кожени ботуши 
няма да издадат нито звук, въпреки че и за мо- 
мент не спират да се движат, а върхът на рапи- 
рата ще е непрестанно на два сантиметра от 


очите на противника. Рафаел е задължителен 
избор за тези който обичат бързината и граци- 
ята. 

Последният ми е личен любимец, макар 
въпросът с ефикасността му да е спорен. 
Спомнящ ли си последната анимация на хората 
в МагСгай; 3? Когато се завръща Агеаз от се- 
верните земи и убива стария крал. Е, Кошмар 
(Майстаге) е почти същият, само че е рус, бе3 
плащ, с крак на огромен орел вместо десница 
и говори на японски. Същото излъчване на си- 
ла и мощ. Мечът му е широк един лакът и на 
дължина е колкото него. А когато го развърти 
става страшно. Ударите му прекършват меч, 
щит, ръка... всякаква съпротива и почти винаги 
повалят противника. Един от ударите му предс- 


тавлява посичане на противника от долу наго- 
ре по вертикалата, при което - ако задържиш 
копчетата - Морстаге отхвърля нещастника 
на повече от пет метра височина. Да не говоря 
за намушкващият удар, при който чудовището 
забива мечът си в корема на противника и, та- 
ка набучен като хлебарка, го стоварва със 
страшна сила зад гърба си. Боят с Майстаге е 
като скандинавско предание, кара те да 
настръхнеш, да вървиш по пътеката, прокарана 
с кръвта на противниците, да усетиш как бие 
сърцето на воина... 


Механиката на боя в Зош Сайбиг Пе еднов- 
ременно проста и трудна за прилагане. Има 
четири копчета, едно за хоризонтален удар, 
едно за вертикален, а останалите две - за 


блок и ритник. Различните удари 
обикновено стават като натиснеш ед- 
но от копчетата и определена посока 
за движение. Многообразието от 
единични удари е огромно, като 
никъде няма да видиш готови за 
изпълнение комбинации. От Матсо 
са се погрижили да ти предоставят 
достатъчна свобода на действие. 
Можеш да комбинираш различни 
удари както намериш за добре и да 
си сглобяваш различни комбинации. 
Тук съществува една хитринка, която 
във МР4 така и не намери място. 
Времето на задържане на копчето 
влияе пряко на силата на удара - 
колкото повече задържаш, толкова 
ударът е по-бавен и силен. В против- 
ният случай движението е по-бързо, 
но нанася по-малко щети. Това важи 
само за някои удари. Както и във 
УАА, има видове хвърляния и движе- 
ния анти-блок. 


Дрените са изумителни. Изклю- 
чително разнообразни и красиви. 
Всяка със собствена приятна музика. 
Особено любима попадналият под 
обсада замък. Там има абсолютно 
всичко, което човек очаква да види 
при обсада. Всякакви съоръжения, 
катапулти, ров - бездна, величави 
каменни стени, огромна решетка, на 


главната порта, гъсти вълма дим на фона за- 
леза и двамата противници в средата, вкопче- 
ни един в друг. Друга заслужаваща внимание 
арена (те всички заслужават, впрочем) е с га- 
леона. Представи си малък кей в огромна пе- 
щера, на който е акостирал платноход. И то не 
някоя рибарска люспа, а един от тези на Голя- 
мата Армада на Испания през 16 век. С мачти- 
те, многото палуби, такелажа и всичко. Към 
величествената гледка се добавя и светлината 
на ясния безоблачен ден, струяща през пролу- 
ките в тавана на пещерата и отдалечения 
вход... На всички арени има места, където с 
едно движение можеш да блъснеш противни- 
ка, яв бездънна яма, я в река, където набързо 
да свършат земните му дни. 


2) 
и 


шогНзйор.пеадо Е сот 


След като си създадеш герой, можеш да 
се впуснеш в У/еароп Мазсег Моде (Не е лош 
и Агсаде Моде-а, където накрая те чака 
|йегпа! с неговите адски пламъци или различ- 
ните Зугмма!-и, за да ти покаже, или ти да му 
покажеш, кой е баш-майстора), където трябва 
да изпълняваш различни мисии, трупайки пари 
и точки опит. Точно като в супер опростено 
ВРО героят ти вдига нива и си закупува от ма- 
газина различни видове оръжия. 


Сцена: Слънцето, току що изскочило от иЗ- 
точния хоризонт, весело ме поздравява. Не му 
обръщам внимание, а стисвам пад-а по-силно. 
Денят се ражда и аз съм готов да посмачкам 
няколко гада. Започвам с малко Ргасисе. Ня- 
колко часа заучавам нови движения с трите ге- 


роя, след това се впускам в мелето. 
ДАгсайе. Минавам го няколко пъти с 
тримата, после с няколко други типа. 
Печеля малко пари и няколко кар- 
тинки за колекцията. Отбелязвам ня- 
колко слаби страни на Майвтаге 
пускам се на бигима! пробвам и дру- 
гите тойе-ове и после малко (много) 
Ргасисе уз. СРИ. Слънцето е на 
обедна стоянка високо в небето, но 
на мен не ми пука и продължавам да 
играя. Минава време и телефонът 
звъни. Вдигаш го и примижавам сре- 
щу настойчивият, едновременно уяз- 
вяващ и налагащ се глас. Познат 
глас, от който бързо изтрезнявам. 
Въздъхвам и сядам да пиша... 


Единственото, за което моля 60- 
говете е да ми пратят някой турнир в 
ВС зоната, за да го спечеля и да се 
окича със слава (а, аз се моля за ав- 
тори, които нямат навика да спят с 
пръстите в контакта; и за такива, 
който са наясно, че тревата е само 
за газене; и за такива, които си при- 
готвят блъдимерито в съотношение 
3 към 1 в полза на доматения сок, а 
не обратно... ама май няма - бел. 
ред.). 

Ти не искаш ли поне малко от та- 
зи слава? Опитай, няма какво да за- 
губиш. 


ГЕЙМИНГ 


Лошото момче на диаКе 


Много и различни са мненията за 
Макауе!, някой го харесват, други го 
мразят, трети мислят, че е просто 
позьор. Едно нещо обаче не може да се 
отрече - той е най-големият ТАгазА 
гаКег, който Сиаке сцената някога е 
виждала. Приятелите и познатите му 
твърдят, че Виктор Куадра, родом от 
Ливмуур, САЩ - градче близо до Лос 
Анжелис, всъщност е много приятно 
момче. Но той е един от тези хора, кои- 
то се забравят, когато влезнат в някой 
случаен публичен сървър. Безброй 
свидетели твърдят, че той ги е псувал, 
обиждал иим се е подигравал след ка- 
то ги победи. Хора по всякакви лан съ- 
бирания, говорят за неговите култови 
избухвания (няма човек, който следи 
сцената и не си спомня момента, кога- 
то бе отстранен от МУСО 2001 - тогава 
той просто изтръгна мишката от ком- 
пютъра и замери някакъв случаен чо- 
век). Но всичко това не му пречи дае 
един от най-великите Сиаке-ъри. 

Игралната му кариера започва с 
Ооот г (О! Изненада), където той се 
запознава с повечето си бъдещи сък- 
ланници от деа гому (кланът на ТАгебй, 
за който съм ви говорил в предишни 
статии). Съвсем нормално, той продъл- 
жава и играе дцакКе 1, но никога не се 
включва в някой от големите турнири. 
Най-накрая, когато ОиаКес излиза 
Макауе! узрява (дали? за турнирната 
идея и започва да се включва в огром- 
ните Опте турнири на РОГ. Първият му 
турнир е РОГ 2-ри сезон (през май ме- 
сец 1998), на който нашето момче се 
представя повече от добре, завъ- 
ршвайки 3-ти, и отстъпвайки само на 
Нозсо и Кип. На втория си турнир - 


Макауе!! 


Егац 2, вторият голям 
еуеп направен от СР, 
МакКауе! успява да 
завърши на 2-ро място, 
класирайки се над ле- 
гендарния лога! и 
отстъпвайки само на Н(Х, 
прибирайки доста при- 
личните за тогава 
54000. 

Следващото участие 
на Виктор, е откровено слабо. На тре- 
тия сезон на РОГ. той се класира един- 
ствено топ З2, оставайки си само с ед- 
ното участие и дори не успява да стиг- 
не до прочутите лан-финали, които 
РС! правят на всеки свой турнир. Все 
пак за господин МакКауе! има няколко 
смекчаващи вината обстоятелства -- 
това беше последният турнир на 
Тнгевй. Поради това, на турнира играха 
абсолютно всички, които имаха пре- 
тенции да са нещо значимо в Сиаке 2. 
Имаше страшно много изненади, под- 
несени от амбициозни и по-неизвест- 
ни играчи. 

Но все пак на следващият СР. - 
Ехггете Апп! Паноп (март 99), Виктор 
се завърна в пълния си блясък, успя- 
вайки да завърши на трето място, кое- 
то му донесе 53000. Както ще забеле- 
жете и сами, тройката на върха ние 
много добре я знаем - 1. ВХ, г. 
игпогва!, 3. МаКаме!. 

Следващият турнир отбелязва и 
края на СиакКе о ерата, както и края на 
РОС. Последният сезон на РОГ, и също 
така последния голям турнир на 
Сиакег. На него Виктор, отново не ус- 
пява да стигне до АМ финалите, като 
този път се класира по-зле и от пред- 
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ният път - топ 64. 

Оттук нататък ка- 
риерата на МаКауе! 
продължава по същия 
начин - много добри 
класирания и огромни 
излагания - никога по 
средата. Единствена- 

та разлика е, че игра- 
та вече е Оиаке 3. За 

всички тези турнири 
съм ви разказвал и преди в предните 
си статии, затова само ще ви спомена 
само няколко интересни факти свър- 
зани с МакКауе!, и неговите класирания 
на турнирите. 

На Хбгеайу пужайопа!, той завъ- 
ршва втори, като никога се държи дос- 
та човешки, почти като на турнир на 
СРГ. Следва и Нагег СР, където отно- 
во се класира втори и отнася вкъщи 5 
20000. Вабацев СР, познат още като 
турнира на разочарованията той завъ- 
ршва тор 48, като преди турнира 
участва и в интервю за СММ, което се 
излъчва пряко по медията и до ден 
днешен е считано за най-големия ус- 
пех от страна на СР! в борбата за по- 
пуляризиране на игрите като спорт. 
Следват две години ходене по мъките - 
трети на квалификацията за МУСО 
2001, тор 64 на самия турнир и пети 
на квалификацията за кибер-игрите 
през 2002. След последния си неуспех 
Виктор най-накрая се отказва от иг- 
ралната си кариера и завършва без 
нито едно първо място, но спечелил 
уважението и омразата на всички на 
сцената. Независимо дали някой ха- 
ресва Макауе! или не, той несъмнено 
ще го запомни като играч. 


Защо про-геймингът не е 


“Цикльорство” 


След един тежък пиянски спор преди 
една-две седмици с |Кагиз-а (да някой хора 
и за това спорят, когато се напият...) реших 
да напиша кратко, но прочувствено обясне- 
ние защо, аджеба, про-геймингът не е 
цикльорство, какво точно е цикльорство и 
какви са разликите между тези две... хмм... 
понятия. 

Що ето цикъл и има ли той почва у нас? 
Това е един доста сложен и пространствен 
въпрос, които има съвсем елементарен и 
кратък отговор. А той се състои В няколко 
кратки стъпки. Отидете в най-близкия 
квартален клуб. Огледайте хубаво всички 
играещи. Виждате ли някой тежко брадясал 
тип с препълнен пепелник до него и няколко 
пакетчета от сандвичи, разхвърляни около 
клавиатурата и мишката? Да, точно този, 
който играе Оабю/Соипьег-бклке/Шита 
Опте от 3-4 дни и се е прибирал до вкъщи 
колкото да поспи 3-4 часа, преди да се 
върне отново в клуба. Това, драги читатели, 
се нарича цикъл. 

Преди да ви обясня каква точно е раз- 
ликата, нека ви кажа аргументите на про- 
тивниковата страна. Тя (Кагиз-а) твърди, че 
про-геймърите не могат да се наричат 
геймъри, защото видите ли те играели само 
по 3-4 игри през целия си живот. Искам да 
изразя дълбоко несъгласие по този въпрос. 
Дори и да приемем, че истинският про- 
геймър играе 3-4 игри през живота си (ко- 
ето изобщо не е истина), това прави ли го 
по-малко геймър от човека, който изиграва 
абсолютно всеки боклук, който излиза на 
пазара? Доста слаб аргумент, според мен, 
мисля да го подмина с пренебрежение. 

Номер две: про-геймърите играят по 
8/10/1г часа без прекъсване. Отново се 
хвърля в очи слабата информираност на 
конкуренцията. Първо такива сесии про- 
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геймърите правят само преди турнир, нор- 
малното те тренират по 3-4 часа на ден. В 
тоя смисъл, познавам мнозина, играещи 
без професионална насоченост, които от- 
делят повече време в игра, отколкото един 
про-геймър. 

Единствената силна теза на нашето 
момче, беше, че по този начин се изменяла 
основната идея на игрите да носят забав- 
ление. Силна, но не необорима. Има един 
тип хора - те се казват спортисти. За тях 
единственото удоволствие на света е да пе- 
челят. Да побеждават по-слабите от тях, да 
се гаврят с тях, ако могат, докато печелят. 
Да им се подиграват след като печелят. 
Всеки от вас е ритал “мач” в квартала, на- 
ли? И това ви е доставило удоволствие. То- 
ва не значи, че професионалните футбо- 
листи, които се занимават с това за пари, 
не обичат играта, и не им е просто кеф да си 
цъкат, дори в свободното време. Плюс това 
има ихора, които просто обожават да се 
състезават, дори и не професионално. 

Да оставим това, бих искал да ви кажа 
как лесно можете да различите про-геймъ- 
ра от цикльора, когато и двамата правят 
пари от своето занимание. 

Да правилно ме разбрахте, има цикльо- 
ри, които правят пари. Ако поразгледате е- 
Бау ще видите, че се продават огромно ко- 
личество герои и предмети от ОаВо, 
Емегдиевг, ИНта Оппе и всякакви други 
малко или много Маззму Опипе гра-та. И 
то се продават за истински пари. Има хора, 
които са направили по 5-6 хилядарки в зе- 
лено само от това. 

Най-голямата прилика между двата ти- 
па играчи, която може да ви заблуди в пър- 
вия момент е, че наистина - и едните, и 
другите играят много. Основната разлика е, 
че цикльорите не са започнали да играят 


играта с мисълта за пари. Те са си зацикли- 
ли на нея, защото им харесва, а в послед- 
ствие, когато са разбрали, че могат да из- 
карат някой и друг лев от нея, просто са го 
направили. Про-геймърът тренира, за да 
участва в турнири и така да печели парите 
си. Това е професия, не просто някакъв 
допълнителен доход, който изкарваш като 
правиш нещо, което със сигурност ще пра- 
виш дори и за без пари. 

Цикльорът е като наркоман, обсебен от 
мисълта за още една и още една, и още ед- 
на доза... Той виси пред компютъра вкъщи 
или в клуба ив зениците му няма нищо, ос- 
вен екрана на монитора. 

Про-геймърът е спортист! Това трябва 
да се разбере добре. Той използва ком- 
пютъра като средство на труда, използва го 
умно, целенасочено, с ясна идея какво се 
опитва да постигне. 

Цикльорът е утайката на геймърското 
братство, про-геймърът - неговият реали- 
зиран идеал. 

Все пак има един факт, който вроденото 
ми чувство за справедливост няма как да 
отхвърли и отрече - прогеймингът е въз- 
никнал именно от цикльорството. Както и 
джазът е възникнал от гетото, например. 
Първите про-геймъри са се пръкнали до- 
някъде случайно, по стечение на обстоятел- 
ствата, яхнали са гребена на вълната, за- 
щото са можели най-добре да плуват и са 
имали късмет, сегашните имат ясна и конк- 
ретна визия за това, което правят и причи- 
ните, поради които го правят. 

Защото про-геймингът не е вече в про- 
цес на възникване (както беше преди 4-5 
години), не е само визия за бъдещето, една 
вероятна възможност, той е явление, което 
съществува и ние трябва да се съобразим с 
него! 


гуюшш: звесте. В сеп! 
взазглего- ве-- 
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Разбира се, когато се заговори за про-гейминг, 
думите на повечето българи деликатно заобикалят 
родната действителност и се вкопчват в световно- 
известни имена, някои от които превърнали се в 
пътеводни светлини и смятани за недостижими. 

Беше време когато България бе забутана, ни- 
кому неизвестна страна, откъсната от високите ин- 
тернет скорости, закотвена едва в плитчините на 
огромния информационен поток в Мрежата. Беше. 
Ие, ако трябва да сме точни, но през последните 
години все пак настъпиха някои промени. Пороят от 
компютърни клубове с мощни геймърски машини и 
що-годе високоскоростен за нашите жалки стан- 
дарти интернет, култивира плодородна среда, В коя- 
то постепенно се оформиха и израстнаха доста 
добри играчи. Игрите бяха ОиаКе, Аде о Епургев и - 
на малко по-късен етап - играта, която постави се- 
риозното турнирно начало в милата ни татковина - 
бкагОгай;. Именно организираните турнири бяха те- 
зи, които стимулираха така нареченото “цикле- 
не", включващо адски много игра само на едно 
определено заглавие, гледане на филмчета на 
най-добрите световни играчи и опити да им се 
подражава. Постепенно за всяка от известните 
игри се заформи елитна върхушка, чиито чле- 
нове на свой ред се превърнаха в пример за 
подражание за по-неопитните играчи. Измисля- 
ха се схеми и системи, игрите които носеха па- 
ри постепенно загубиха аматьорския си, заба- 
вен характер и се превърнаха в математика и 
бързи пръсти... Но аз май се опитвам да напиша 
кратка история на (продгейминга у нас, а не това 
е целта на статията. Накратко -- в България се 
появиха Играчи. Не мина много време, родната 
сцена им отесня и те погледнаха навън - към голя- 
мата игра и... големите пари. 

Днес ще ви запозная с един от тях. 

Казва се Здравко Георгиев, играе само 
МуагОгай; 3, при това само с Нитап и вижда карие- 
рата на професионален геймъркато като възможна 
част от близкото си бъдеще. 

Здравко, по-познат като Мг.Х, стъпва на про- 
фесионалната пътека без дори да знае и без да 
крои планове за това къде ще го изведе тя. По оно- 
ва време (1998-99 г.) играта е само една - 
бгагСгай;. Всъщност, тези години не са чак толкова 
далеч в миналото и вие много добре помните пов- 
семестната мания по фамозната игра на В122агд. 
Фактът, че за нея все още продължават да излизат 
равсй-ове говори по-добре от всякакви суперлати- 
ви. Логично бъдещият мистър Х се запалва по нея 
и скоро името му все по-често започва да се появя- 
ва сред призьорите по турнирите. После идва ред 
на Ва Чепе и ледър-класациите, където нашето 
момче все по-осезателно присъства. Следват едно 
седмо място на големия турнир отпреди З години в 
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Сеул, който бе нещо като световно първенство, ид 
участия на Световните кибер игри, където на Здрав- 
ко не достига съвсем малко, за да се впише в исто- 
рията с призово място. След последните кибер иг- 
ри той затваря страницата ЗгагСгай: и отдава вре- 
мето и амбициите си на новото отроче на В2гага - 
Муагсгав: 3. Оттук започва истинският му възход. 
Той става толкова добър, че бива с готовност приет 
в международния клан ЗК сап, в листата със спон- 
сорите на който се срещат имена като |пке!. Успехи- 
те не закъсняват. Наскоро във Франция се прове- 
доха 2 големи турнир, единият от веригата СР. в 
Кан, вторият - в Тулуза, на които Здравко, заедно с 
един друг българин (небезизвестният О19) се 
представиха великолепно, доказвайки, че в момен- 
та българите са най-добрите в Европа, а може би и 
в света. (Последното скоро подлежи на проверка в 
Корея). В Кан Здравко (под ник |поглта) зае вто- 


рото място, като само подценяването на противни- 


ка на финала го лиши от 3 000 евро, определени 
за награда, отнасяйки от турнира малко по-скром- 
ните 2 000 евро. Диди остана трети (1000 евро), 
като единствените загуби, които претърпя бяха от 
сънародника му. 

Ето как протече финалът. 

Човек срещу Елф. Българинът трябва да побе- 
див дтура (всеки тур се играе до две победи), тъй 
като е финалист от долната част на схемата (оозег 
Огаскес); на противникът му - представител на до- 
макините - е достатъчно спечелването на 2 срещи 
само веднъж тъй като до момента не е губил и ве- 
че веднъж е победил |пвоглпа в по-ранните кръго- 
ве). Първата среща завършва с бърза и лесна по- 
беда на Здравко, следва нова подигравка и ето, че 
резултатът става 2:0, първият тур е спечелен. 3а- 
почва вторият. Отново победа. Още само една дели 
българинът от първото място. Вместо да довърши 
започнатото, нашето момче подценява съперника и 
французинът връща интригата - 1:71. Последна сре- 
ща в турнира, Здравко решава да рискува и да нап- 
рави нещо, което до момента не е правил никога - 
ръш скули. С герой (Агейтаце, първо умение 


Негепкай, няколко работника и футмени той нагло 
се настанява в базата на противника, който има на- 
вика да започва игра със 7 кладенеца (всеки луд с 
номера си) и построява 4 кули. Франсето няма с 
какво да спре попълзновението, героят му скоро 
умира и той вдига дърветата в отчаян опит, докар- 
вайки още няколко, които е построил извън базата. 
В крайна сметка с цената на могъщо забавяне в 
развитието той се справя с агресията, но вече е 
безнадеждно назад. Експанжънът му е разрушен, а 
нашият вече точи злато и дърва от втория си град. 
Мислейки, че победата му е в кърпа вързана 
Здравко си позволява да започне крийпване по кар- 
тата, вместо да довърши противника. Грешката се 
оказва по нелеп начин фатална. В по-късен етап на 
играта противникът атакува “експанда” на |пвотпа, 
нашият вместо да довлачи войската пеша решава 
да се телепортира. Само че телепортирането под- 
режда войските произволно - стрелците се 
оказват най-отпред, а героите отзад - заклеще- 
ни между сградите. Макар с числено преиму- 
щество българинът губи битката, губи и двата 
си героя (с по-висок общ сбор на левълите от 
противниковите). В този момент играта 

| свършва. 

Все пак Здравко е доволен - “След това го 
попилях на няколко пъти от бой”, споделя той - 
най-малкото да прекараш 4 дни в Кан, да се 
насладиш на красотата на града и на Фести- 
валния комплекс, в който се провежда турнира 
(точно така - същия, където се честват и про- 
чутите филмови награди) си е преживяване от 
висока класа, съвсем близко до мечта. 

В Тулуза ролите се смениха и Диди триумфира 
на първото място, което за негов несъмнен късмет 
бе съпроводено с 10 000 евро, а пвогта остана 
трети, с утешителните 1 500 евро. Така равносмет- 
ката за един месец даде следния резултат Диди - 
11 000 евро, Здравко - 3 500 евро. За да завър- 
шим с надзъртането в портфейлите на двамата са- 
мо ще поясня, че смисълът на това да членуваш В 
голям международен клан, от чисто комерсиална 
гледна точка, е, че кланът поема разноските по пъ- 
тя и нощувките на своите членове. 

След тези д турнира, в които, с изключение на 
корейците, участваха най-добрите играчи в света 
(американците в момента са класа под нивото на 
европейците), очакваме с нетърпение следващите 
изяви на нашите момчета. Предстоят още турнири, 
още наградни фондове, а натрупания вече опит и 
самочувствие дават допълнителен бонус върху 
безспорният талант на нашите кибер-атлети (уха! 
Как само звучи, 82). Освен това си мисля - не ели 
крайно време вече за медал от Кибер игрите? 

Да видим, бъдещето ще покаже... 


Егеетап 


про ГЕЙМмИНГ 


1. Разкажи ни малко повече за себе си? 
(име, занимание, къде живееш...) 

Казвам се Здравко Георгиев от София ив момен- 
та съм студент в Техническия университет първа годи- 
на. 


2. Кога започна да играеш компютърни игри? 
Какво те запали по тях? 

Компютърни игри започнах да играя още преди 7- 
В години, но сериозно се занимавам с геймене от 5 го- 
дини когато получих първия си компютър. 


3. Разкажи ни малко повече за Корея, как се- 
дят нещата там, атмосферата? 

В Корея геймър може да бъде, както занимание 
за свободното време, така и професия. Само В столи- 
цата им Сеул има над 10 000 компютърни клуба. Имат 
няколко телевизии посветени на компютърните игри и 
новостите около тях. 


4. Какво е чувството да си 8-ми в света по 
нагсга? 

Всъщност аз бях 7-ми :-). Иначе чувството беше 
невероятно, като се има предвид, че това е първото ми 
по-голямо постижение. 


5. Мислиш ли да станеш 8-ми, или още 
по-нагоре на Магсгай? 

Целите ми в Уузгсгай: са доста по високи от 
тези на гагСгай; едно време. 


6. Още от самото начало играеш Нитап. 
От горе-долу коя игра започна да играеш с та- 
зи раса? От колко време не си играл с друга 
раса? Мислил ли си за разнообразие да сме- 
ниш расата някой ден? 

Първата ми игра беше с Нитап. От тогава до 
сега не съм сменял расата ... Общо игрите ми с 
раса различна от Нитап са не повече от 100, на 
фона на 1000+ + игри с Нитап. Не мисля, че 
някога ще си сменя расата. Просто Нитап-ите ми ха- 
ресват прекалено много, а и само с тях мога да играя 
добре ;). 


Т. Срещу коя раса ти е най-трудно да играеш в 
момента? А най-лесно? 

До скоро най-трудно ми беше срещу Огс а най- 
лесно срещу Мой ей. Вече не мога да кажа точно. 
Май Еа е прекалено силен в момента и на някои 
карти като Риипдег 151е за Нитап-а е невъзможно да 
победи ако противникът му знае какво да прави. 


8. Какво мислиш за баланса в играта в мо- 
мента? 

Мисля, че играта е доста добре балансирана за 
момента. Баланса в момента е близо до перфектния 
възможен, без радикалните промени (нови Юнити и 
предмети) на експанжъна. 


9. Мислиш ли, че експанжънът ще има по- 
добър баланс? 


Да. 


10. Какво мислиш за експанжъна като цяло? 


Играл ли си го? Каресват ли ти нововъведенията и 
промените? 

За сега имам само 20-на игри на експанжъна и те 
са само 2 на 2 игри и не мога да кажа много. Има дос- 
та добри промени, както и някои не толкова сполучли- 
ви, но работата на бета теста е точно това - да покаже 
кои промени трябва да останат и кои да бъдат премах- 
нати. 


11. Харесва ли ти как ВИ2гага се справиха с 
проблема с масираните саз#ег-и (въвеждането на 
нов клас поражения - "Мадс")? 

Не знам за какъв “проблем” става дума точно. 
Новият клас поражения беше въведен за по-голямо 
разнообразие в стратегиите. В момента сазсег-ите са 
даже още по ефективни срещу тиер 1 и тиер 3 пй-и 
(Мае пораженията правят 20090 датаде на техния 
тип армор). 


12. Ако имаше възможността да промениш 
едно нещо в Магсгай: какво би било то? 

Не съм мислил много по въпроса. Единственото 
което ме дразнеше и исках да въведат в играта беше 
възможността да се продават предметите. Писах не 
един майл на Вггага за това и ето че явно са ме чули 
). 


13. Разкажи ни малко повече за твоя клан? 
Как те приеха? Какво получаваш от тяк? Какво се 
очаква от теб? 

бсргове Когтапдо (ЗК) е основан през 1997 го- 
дина в Германия. Преминал е през доста промени за 
да стане това което е в момента. Това е може би най- 
професионално организирания клан в европа. Повече 
за него може да научите на улулм.зсйгоев.сот . Приеха 
ме сравнително лесно, тъй като мениджърът на 
МуагОга:З отборът им, ми е стар познат и не бе проб- 
лем да ме уреди (по времето когато ме приеха не бях 
известен и все още не бях постигнал нищо кой знае 
какво). От тях получавам безплатно участие на всички 
по-големи (ап турнири из европа (пътуване, хотел, так- 
са за участие), както и от време на време Нагдлаге-ни 
бонуси от спонсорите (лке!, Еба ...). 


14. Разкажи ни малко повече за Кан? 

Кан е може би най-красивия град в който някога 
съм бил. Палми на всякаде, плажна ивица дълга кол- 
кото магистралата пловдив - софия и на всякаде се 
разхождат красиви жени по бански костюми :) 


Как реши да отидеш? 


Отидох тъй като там се проведе първият СР. за 
тази година (за повече информация 
умлм.срвигоре.сот). Разбира се всичките ми разходи 
бяха поети от 9К. 


Каква беше атмосферата там? 

Атмосферата беше невероятна. Самият СР. беше 
може би най-професионално организирания турнир на 
който някога съм бил. Паралелно със самия турнир В 
съседство с него през тези 3 дена се проведе и изло- 
жение на конзолни игри така че и интересът от страна 
на медиите не бе малък. 


Българите направиха ли някоя изцепка която 
си заслужава да се спомене? 
Не :-) Държахме се прилично (поне по време на 


турнира). 


Имаше ли време да се разкодиш из града? 
Да. Оставаше ни не малко свободно време. 


Какво точно се случи на финала, разбрахме, 
че почти си спечелил? 
Ами много не ми се говори за последната игра :) 
Бях я спечелил 10000 (всеки който е гледал риплей-а 
може да го потвърди (дори и самия 1ТоХ), но след 
един бодп рогка!, при който надали имаше начин 


СЪС ипо-те ми да се подредят по зле, загубих играта... 


кофти късмет какво друго да ви кажа. 


15. Преди време си получил предложение 
да жиевееш в Корея като професионален 
геймър и си го отказал, защо? 

Това предложение беше преди повече от 9 го- 
дини. Тогава ми оставаха още д години докато 
завърша средното си образование. Доста рискова- 
Но ми се виждаше да прекъсна училище само за да 
остана в корея с една доста несигурна професия. 


Ако ти предложат сега би ли отишъл? (за- 
що да сега, защо не?) 

Най-вероятно отново бих отказал. Не си предста- 
вям бъдещето си като човек играещ игри по цял ден. 


16. Можеш ли да изчислиш колко пари си 
спечелил до сега от компютърни игри до този мо- 
мент? 

Доста труден въпрос. Не съм си водил никакъв 
отчет по времето когато играех оБагОгай: но сега на 
десктопа ми имам един файл Алагб.Сх5 в който за- 
писвам всичките ми МагОгай:3 постижения. За момен- 
та общо от Савй награди ми се събират около 6000 
пева. (Интервюто е взето преди турнира в Тулуза - бел. 
ред.) Не е зле като се има предвид че играя МагОгай, 
от 7 месеца :). 


17. Какво мислиш за идеите на някой запад- 
ни про-геймъри да дават уроци за пари, да играят 
в отбор с някой ако си плаща, да правят платени 
сайтове за техни игри? 

Мисля, че идеите са добри щом има кой да пла- 
ща. Аз самият давам уроци по интернет. Имам над 15 
часа предадени уроци. 

Емил “ВгоВ4а//о!Р” Вагенщайн 


цатегв шогнзпор 5/2003 


новини 


новини 


новини 


Едва ли няКоп не е разбрал, но и 
ние да отбележим: на 16-и април 
сутринта беше затворена за про- 
Верка най-голямата Верига от 
компютърни Клубове В София - 
Матрицата. Иззети бяха 763 ком- 
пютъра от Всичките 6 Клуба. 

В последствие, на 24-и април, Ко- 
мисията за защита на Конкуренци- 
ята разпространи следното съоб- 
щение: 

„На основание чл. 36, ал. 1, т. 3 
ВъВ Връзка с чл. 18 от ЗЗК Комиси- 
ята се самосезира, тъй като съ- 
ществуВат данни, сочещи за осно- 
Вателно съмнение за действия, Ко- 
ито Водят до ограничаване на Кон- 
Куренцията и препятстВване на 
свободната инициатива В стопа- 
нската дейност от страна на 
„Майкрософт“, България.“ 

В момента на завършване на броя 
се разбра, че Матрицата (или по- 
не част от залите) ще отвори 
Врати на 1 май. Да Видшм... 


Макох ще пусне два нови свои мо- 
дела ВидеоусКкорители. Те ще бъ- 
дат модифицирани Версии на чипа 
Рагтейа и ще носят гордите имена 
МШеппит Р750 и МШеппит Р650. 
Това е добра новина, Колкото по- 
Вече са Конкурентите, толкова 
по-добре за нас - потребителите. 


Излезе първата бета Версия на 
проекта Ню !МагкЗО, Който ще 
тестВа ВидеоусКкорители по два 
метода - с изкуствени тестоВе и 
В реални приложения, с други думи 
- игри. Програмата е с изцяло от- 
Ворен Код и абсолютно независима 
и некомерсиална, Което говори за 
обективни резултати при тесто- 
Ве. 


От сайта на Компанията УвопТек 
се разбра, че се готвят да пуснат 
Видео карта с названието ХТАЗУ 
9800 РВО 256 МВ. Картата ще е с 
чип АТ! Вадеоп 9800 Рго, Както се 
разбира от името, и явно ще е 
първата от тази серия с 256МВ 
памет. 

Все още няма подробности за да- 
тата на излизане и цената на 
Картата. 


ппеоп разработва 0,11-миКроноВ 
ОВАМ за чипове - Агспоп 6 16:32 
тп!пеоп обяви, че В скоро Време 


смята да започне и масовото про- 


Ще си възвърнат ли 
ммод 


обратно господството? 


Откакто АТ! стъпиха 
здраво на крака, МУЮА 
имат сериозни проблеми с 
продажбата на новите си 
карти. Моделите Надеоп 
Зххх на АП се проявиха като 
сериозен конкурент и много 
хора вече предпочитат съ- 
отношението цена// качест- 
во, което канадците предла- 
гат в продуктите си. В това 
време ММО/А се главоболя- 
ха с новия си чип ЕХ. Основ- 
ната грижа на компанията 
беше високата температу- 
ра, която чипът отделя при 
работа и заради това се 
принудиха да проектират 
съвсем ново охлаждане, ко- 
ето пък се оказа твърде 
шумно. В Интернет дори се 
бяха появили аудио-файл- 
чета със записи от вентила- 
тори на картите ЕХ, които 
звучаха потресаващо. Все 
пак ММО/А се справи със 
спънките и ето, че на пазара 
вече се появиха карти бази- 
рани на ЕХ чипове, които 
работят съвсем добре. За 
жалост на твърде висока 
цена. В буквалния смисъл! 

Именно поради това 
най-напред зажаднелите за 
ъпгрейд потребители ще 
могат да се радват на карти 
от по-нисък клас, една от 
които е СеРогсе ЕХ 5200. 

СеРогсе ЕХ 5200 е “по- 
малкото братче" на СеРогсе 
ЕХ 5г00 шКга и се различа- 
ва от нея по липсата на 
ВоА-модули памет. Чипът е 
с маркировката МУЗА, има 
45 милиона транзистора ие 
произведен по 0,15 мик- 
ронна технология. Това е 
първата карта, която ще 
вкара Огес: Х 9 технологи- 
ите в най-евтиния сегмент 
от пазара. 

Чипът на ЕХ 5200 има 
почти същите данни като 
МУЗП, използван в картите 
СеЕогсе ЕХ 5600, но от 
УМОА са “резнали" някои 


пелийеиаи ИН 
заазая аа 


неща, с които няма да ви 
занимавам. Колкото до па- 
метта тя е по технология 
по-близка до беРогсе Т4, 
отколкото до ЕХ, така че мо- 
же да се очаква сериозна 
загуба на скорост, спрямо 
другите нови карти на фир- 
мата. 

Картата, която тествах- 
ме ни беше предоставена от 
фирма 9АН Согорицегв, има 
128 МВ, която работи на 
ЗООМНТ!! и ядро с честота 
25 ОМнНг памет и е произ- 
ведена от Ра. Срамното е, 
че СЕ ЕХ 5200 по принцип 
работи с 4ООМнг памет. 
Вероятно производителят е 
искал да се избави от зале- 
жалите си памети. По този 
начин картата се принизява 
до нивото на СР МХ440. 

Платката е със ЗМаво и 
ОМ още. Всички чипове 
5200 имат вграден ТУ 
епсойег. Тествахме я с 
ЗОМагк 2001 и ЗОтагКкОз, 
новата версия на тази прог- 
рама, която както всички 
много добре знаем е дос- 
татъчно “хищна”. Освен това 
пробвахме и Опаке Зи 
Ц7го08. Резултатите след- 
ват и мисля, че те са нещо- 
то, което ще ви каже много 
повече отколкото всичко, 
което прочетохте досега. 

Използваната за тесто- 
вете система е геймърска: 
АМО Автоп ХР1800+ 
със 768 ООВ ВАМ. 


З0Магк 2001 - 5176 


точки, ЗОтагкоз - 572 
точки. Крайно незадоволи- 
телно за нова карта, но ло- 
гично след като разбрахме, 
че тя е за нисък клас от па- 
зара. Тествахме на Най 
ОПегайв на 1024х768/32 
БЕ. 

Опаке З: 800х600: 
182.4 в 1024х768: 136.1 
#8. 

Ипгеа! Тоигпатепъ 
2003: 1024х768 Пуу- 
64.6 Бовтавс! - 41.8, 
1280х1024 Пуу - 41.1 
Бовтавсй - 29.5. 


В крайна сметка картата 
се държеше стабилно с 
последните детонатори и с 
оригиналните драйвери. 
Въпреки, че резултатите не 
са очакваните, за карта, ко- 
ято струва под 1008 са 
напълно логични. Реален 
конкурент на беРогсе ЕХ 
5200 в момента на пазара 
е АТ! Надеоп ЗО00 и съвсем 
скоро и 9200. Но това е 
карта, която би била срав- 
нително добър избор за по- 
скромните финансово от 
нас, които не могат да си 
позволят по-мощна от се- 
рията ЕХ. Все пак струва два 
пъти по-малко, от която и да 
еот другите платки. Лично 
моето мнение е, че тази 
карта ще започне да се по- 
явява все по-често в пре- 
асемблираните конфигура- 
ции и е адекватен отговор 
на картите на АТ! от същия 


клас. 


Всички ние обичаме му- 
зика и един от начините да си 
я носим в джоба се нарича 
МАРА ОАузЗ16 СО-МРЗ 
Рауег-а. 

Революцията, която нап- 
рави горЗ формата в интер- 
нет започва все по-усилено 
да се пренася и във всекид- 
невието. Плейърът, за който 
ще ви разкажа в тази статия 
е произведен в Хонг Конг, но 
това не означава, че не е ка- 
чествен. АВ Согприсегв бяха 

така любезни да ни предос- 
; тавят един, така че да можем 
- дави разкажем за неговите 
функции, плюсове и минуси. 

МАРА ОАДуз16 СО-МРЗ 
Рауег просвирва нормални- 
те аудио дискове, както и 
мр3 дискове. Чете СО-Ви 
СО-ВМУ/ без проблеми. 
Просвирва мрЗ-та кодирани 
сот За до 320 КЬрз МВН, на 
З2, 44,1 и4ВКПг. Това озна- 
чава, че почти всеки мрЗ 
файл, който имате ще бъде 
прочетен. 

ОДуЗ16 има | СО дисп- 
лей и възможност за визуа- 
лизация на 103 гад-овете на 
мрЗ. Това означава, че ще 
показва на дисплея имената 
на изпълнителите и песните, 
ако са описани. Ако не са въ- 
ведени коректно се показва 
просто името, с което е кръс- 
тен файлът, както и времето, 
което е изминало от както е 


пуснато парчето, директори- 
ята по ред, в която се намира 
и кой под ред е файла във 
въпросната папка. Предос- 


татъчно информация, която 
да улесни търсенето на конк- 
ретна песен. В процеса на 
търсене можете да преска- 
чате отделни файлове, цели 
папки, а също така има ва- 
риант да се прослушва само 
началото на песента, така 
наречения |пЕго Зсап. 

МрЗ плейъра има 120 
секунди ЕЗР сопьго! 
(Еесъгопс ЗЮр Рговесноп), 
който се задейства автома- 
тично, когато просвирвате 
мр3З диск и трябва да го пус- 
кате ръчно, ако слушате 
обикновен аудио СО. Това е 
функцията, която позволява 
да си слушате песните без да 
“накъсват", независимо от 
това на какво сътресение 
подлагате машинката през 
това време. 

ОАУЗ16 разполага с 5 
вградени еквалайзера, които 
вече са почти стандартни за 
всички аудио системи, а 
именно сазес, |а2г2, рор, госк 
С. погта!. Предполггам, 
всички знаете каква е раз- 
ликата между тези настрой- 
ки. 

Друга важна екстра на 
ОДуЗ16 е дистанционното 
управление, което е реали- 
зирано по един много еле- 
гантен начин и е колкото 
удобно, толкова и фукцио- 
нално. То разполага с В 
функционални бутона - за 
пускане, спиране, пауза, скок 
напред или назад, регулира- 
не на нивото на звука, начин 
на просвирване и един за 


МАРА МРЗ Рауег 


блокиране на всички остана- 
лите клавиши, за да не ги на- 
тиснете без да искате и по 
този начин да се изненадате 
от О|-ските си умения. Към 
дистанционното могат да се 
включат всякакви слушалки, 
а не само оригиналните към 
плейъра. 

И тук идва ред за мину- 
сите на ОАУЗ16, като начало 
- слушалките. По принцип не 
са ми удобни слушалки без 
диадема от тези, които се 
пъхат в ушите, а итези са 
доста слабички за моите 
изисквания и като цяло раз- 
валят кефа от музиката. Дру- 
го, което не допадна, в този 
иначе много добър плейър, е 
малкият брой вградени еква- 
лайзери и невъзможността 
да си създадем такива сами. 
А ичестно да ви кажа, баси- 
те, който плейърът възпро- 
извежда, дори на джаз наст- 
ройки, където се очаква да 
има много и плътен бас бяха 
далеч под нивото, което оби- 
чам да гъделичка тъпанчета- 
та ми. Плейърът е малко неу- 
добен за носене, но произво- 
дителите са реагирали доста 
добре на този проблем, като 
в комплекта, който получа- 
вате има лента, която се за- 
кача за устройството и може 
да си го носите през рамо, 
като раничка. От друга стра- 
на кабелите на слушалките + 
дистанционното са дос- 
татъчно дълги и може да го 
сложите ив самата раница, 
ако имате такава и да си го 
управлявате с гетоге 
сопгоса. 

Към комплекта, който по- 
лучавате имате и трансфор- 
маторче за захранване и два 
броя зарядни батерии, с кои- 
то - според производителите 
- бихте могли да слушате 15 
часа музика. 

В обобщение: предвид 
сравнително ниската цена от 
около 705 МАРА ОАуз16 е 
едно доста добро решение за 
всеки, който не може без му- 
зика. 


МгАК 


изводстВо на ОВАМ памети по 
0,11микронна технология. ТВърди 
се, че новите памети ще струват 
с 3090 по-евтино от предишните, 
произвеждани по 0,14 микронни 
технологии. 


инимиаон 


Атипичната пневмония, Която пре- 
дизвиква Все по-голяма истерия В 
целия свят започна да навлиза и В 
компютърния. Повече от 20 произ- 
Водители на дънни платКи и обо- 
рудване са организирали петиция 
Към Китайската търговска орга- 
низация СЕТНА и ТайпейсКата Ком- 
пютъна асоциация ТСА с молба да 
се премести изложението 
Сотршех 2003, Което беше насро- 
чено за 2-6 юни В Тайван. Според 
съобщения от източници, тВърая- 
щи се за достоВерни петицията 
са подписали ВсичКи по-големи 
представители на този бизнес 
сектор: Азияек Сотршег, Ейедгоир 
Сотршщег Зузетз (ЕС8), Мсго-Заг 
ипегтайопа! (М9!) и СааБуе 
Тесйпооду, Към тях са се присъе- 
динили няКои по-малки Компанци и 
разработчика на чипсети МА 
Тесппоосез. 

Паралелно с тази петиция има т 
още една от производителите на : 
ноутбуци и РС, адресирана до ТСА. 


иниаосн 


ину 


Компанията Ешигетагк пусна нова 
Версия на популярната си тестова 
програма ЗОМагкоЗ под номер 320. 
Версията е достъпна, Както Като 
цяла програма (177МВ), така и Ка- 
то ра!сй с размер 5 МВ. 

В Ва 320 има следните измене- 
ния: добавена поддръжка на 
Мсгозой Огес“ 9.0а, Възможност 
за едновременно използване на 
Ап!-Апазтао (ЕЗАА) и Ри! Ргате 
Рхе! Зпадег Роз!-Ргосеззпа, Въз- 
можност за създаване на собстве- 
ни сКин-чета, опция за използване 
на Рхе!5Падег 1.1 В тестовете на 
игри 2и 3, Както и доста поправки 
и подобрения. 


шогнвнор.пеадо Е сот 


Сайтът Меоу/п съобщава за поре--- 
ден успех на Мкгозой при борбата 

с пиратството. Притежателите 

на нелегална Версия на неотдавна 
излезлият УИпдоуув 2003 Зегуег 
Етмегрпве ЕдШоп няма да могат да 
използват УМпдоуувИрда!е за да 
теглят поправки за него. Сигурно 

е, обаче, че хакерите Вече мислят 

по Въпроса. 


датегв шогнвнор 5/ 2003 


соппесих Иша! РС 


Виртуален компютър 
за всеки случай! 


Ако случайно по пътя си към финалните 
страници на този брой сте минали през ста- 
тията за баагтЬо, трябва да знаете, че за 
да сте я прочели вина има именно програм- 
ката, за която става дума. 

Накратко, ЗааглЬо не тръгна на ком- 
пютъра ми. Никакви съобщения за грешка, 
никаква активност на хард диска. Преинста- 
лацията, бърникането в регистратурата, до- 
ри блъскането по монитора не помогнаха. 
Оказа се, че проблемът е известен, играта 
проявява расова нетърпимост към опреде- 
лени видео драйвери и моят е в черния 
списък. Възможностите бяха да изчакам 
расс! в неопределеното бъдеще, или да си 
инсталирам на отделен дял УМпдоуув и да 
пробвам начисто. 

Да добавя още една операционна систе- 
ма към двете, определено не беше идея, ко- 
ято би ме спечелила. Затова реших друго. 
Затърсих програма, която би ми позволила 
да пусна играта, без да е необходимо да 
прибягвам към подобни крути мерки. Прог- 
рама, която да позволи да инсталирам и 
трия операционни системи, без опасност 
компютърът ми да се окаже неспособен да 
изпълнява ежедневните си задължения. 
Щом четете тази статия 

вероятно се досещате коя е програмата, 
а също и подозирате, че тъй като съм се 
спрял на нея, тя, по мое мнение, е най-доб- 
рата, затова без повече предисловия - към 
същността. 

Името на програмата много ясно описва 
какво тя прави. 

Създадена от фирмата Соппесйх (която 
дълго време бе известна с това, че правеше 
софтуер за пускането на У/пйоуув програми 
на Масов и с това вбесяваше Бил Гейтс), 
Мгъиа! РС позволява да създадете на своя 
компютър неограничен брой софтуерно 
емулирани РС-базирани компютри. Всеки от 
тях е напълно отделен от вашия хардуер и 
използва собствен ВО, видео и НВАМ па- 
мет, хард диск, флопита, компактдискови 
устройства ит.н. Създаването на виртуален 
компютър е елементарна задача - просто 
избирате име, количеството памет, която ще 
заделите за работа, обем на хард диска и 
сте готови. Оттук нататък можете да зареди- 
те емулираният компютър в прозорец или на 
цял екран и спокойно да инсталирате и три- 
ете каквото си поискате без това ни най- 
малко да повлияе на вашата конфигурация. 
Искате да пробвате последната дистрибуция 
на еди-кой-си Цпих? Няма нужда да прави- 


те отделни дялове! Искате да играете стари 


игри, които тръгват само под 005 или 
УМпдоуув 3.11? Отново няма проблеми. При 
Мгъца! РС всяко от отделните устройства - 
флопи, хард-диск или СО - представлява 
файл на твърдия ви диск. Твърдите дискове 
са единични файлове, съдържащи файлове- 
те инсталирани на виртуалния компютър. 
Това прави зареждането и прехвърлянето 
им изключително удобно. Може да си нап- 
равите неограничен брой виртуални “хардо- 
ве” (към едно емулирано РС може да свър- 
жете до три) и да ги зареждате при нужда 


Еок 
УМихоомъ 


Е- Уишиа! РС 


където ида е - дори на друг компютър с 
Мгъца! РС. 

Отгоре на всичко имате възможност за 
създаване на БасКир копия и връщане назад 
на състоянието на диска при критични проб- 
леми. При флопитата и компактдисковете 
имате възможност да използвате хардуер- 
ните, с които разполагате на собствения ви 
компютър или да зареждате бинарни копия 
на дискети и дискове. Поддържаните фор- 
мати са !М6 за флопито (може да ги правите 
чрез програмата УМп!азе, 


. НЕбр:/ /ууулулмпаде.сопи! и 150 за компа- 


ктдисковото устройство (може да ги правите 
с Мего, СопеСО, Асойо! 1 2096 и прочие...) 


| Ако не ви е достатъчно, виртуалното РС мо- 
| же да използва устройствата прикачени към 
| серийните и паралелни портове на вашия 


компютър - мишка, модем, принтер, скенер 
ИТ.Н. 


Можете дори да направите САМ 


| мрежа между вашия и емулирания ком- 


пютър, по която да обменяте информа- 


ция директно или да зпаге-нете опре- 
| делени директории от вашия компютър, 


които да са достъпни в емулирания. 


За администраторите е дадена възмож- 
ност да управляват компютъра си по Интер- 
нет чрез ММС софтуер. 

Всички тези екстри вървят с няколко 


| доста сериозни недостатъка, които не пом- 
| рачават прекрасните ми впечатления от 


Мгъца! РС, но я лишават от възможността да 
бъде едно наистина уникално решение. На 
първо място забравете за триизмерните иг- 
рии програми. Емулираните компютри не 
разполагат с емулация на триизмерно уско- 
рение, а единствено с до З2 МВ видео памет 
за гО. Разбираемо, като се има в предвид 
що за зверове са съвременните видеочипо- 
ве, но и едно половинчато решение щеше да 
еот полза. На следващ ред е производител- 
ността. Виртуалната машина съвсем логич- 
но едоста по-бавна от вашата, аи не се 
препоръчва да заделяте повече от 5020 от 
свободната си памет за нея, ако не искате 
компютърът ви да опре до змар файлове и 
да ви вгорчи още повече настроението. И 
накрая най-сериозният проблем за хората 
със съвест, и съвсем незначителен за ог- 
ромната армия от ууагег-аджии по света иу 
нас - Соппесих Мгъца! РС е изцяло комер- 
сиална програма, при това с цена доста 
надхвърляща средната работна заплата. 
Затова и няма да я намерите на нашите 
дискове, колкото и да търсите там. Все пак, 
както е казано в Светата книга, “Който тър- 


си, ще намери.” Почвайте да търсите! | 


интервю 


Знаеш кои са. Познаваш ги дори, подоб- 
но на моя посмъртно да не можеш да 
се надигнеш В ранния неделен час, за 
да гледаш Сблъсък. Или пък да се при- 
Береш достатъчно рано и достатъч- 
но трезВен Вечерта, за да си надак- 
саш с повторението му. 

Те са Андрей Арнаудов (а. к. а. Оня ру- 
сия с очилата) и ИВан Христов (а. К. а. 
Оня другия със сините очи! - двама 
от най-адекватните телеВизионни 
Водещи на новото Време. 

Няма какво да си се лъжем - приех идея- 
та за тоВа интерВЮ с подмолната 
цел да се домогна до телефона на Бо- 
лезнено сексапиланта асистент-Воде- 
ща Ирен Отева (ако не знаеш за кого 
гоВоря можеш да се разходиш до 
РПр://млиими.зБизик. сот/дайегу/геп/па 
ех ит, за да си осигуриш материал за 
Бъдещи мокри сънища/. След Като 
обаче с присКкърбие установих, че 
единстВеният секс символ от 
Сблъсък, с Който ИВан и Андрей са 
склонни да ме свържат е Боби ТурБо- 
то не ми остана нищо друго осВен да 
пристъпя към работа. 


ПредстаВете се с няколко думи 
като за начало. 


Сблъсък 


ИВан 6. Андрей 


Андрей: И аВамата сме на по 23 годч- 
ни... 

ИВан: ПознаВаме се от пърВи Клас. Да- 
Же малко отпреди пърВи Клас се поз- 
наваме. 

Андрей: Той е завършил НАТФИС, аз - 
СУи аВамата обаче нямаме дипломи, 
“щото аз не съм писал дипломна рабо- 
та, а топ не си е Взел някакВи изпи- 
ти. ЗанимаВаме се с телеВизия и дба- 
мата от деца. И праВим Сблъсък от 
година и полоВина Вече В БТВ. 


Я ми Кажете един обикноВен пич 
успяВа да стане телеВизонна 
зВезда, че ми е Важно? 

И: Значи пърВо отиВаш В телеВизия 
Демо |която излъчва пърВото преда- 
Ване на ИВан и Андрей Кому е нужно?, 
дето Вече я няма, раБотиш шест ме- 
сеца за тоя дето духа, след тоВа оти- 
Ваш В Ден |ноВото им предаване е 
Междинна станция), работиш година 
и полоВина за тоя дето клати гората 
и заминаВайте след тоВа В БТВ да 
стаВаме Колеги. 


Кой измисли Концепцията на 
Сблъсък? 
И: Ами и дВамата я измислихме. Ако не 


-!ЕЕ 


се лъжа Андрей измисли, че иска да се 

карат хората В ефир, а аз измислих да 
е на боКсоВ ринг. Ама може да беше и 

обратното. 


Дразни ли Ви тоВа, че хората за- 
почнаха да Ви Възприемат В 
комплект? ИВан и Андрей започ- 
Ва да звучи като Чапай и Петка, 
да речем. 

И: Не, разбира се. Ние сме напълно на- 
ясно, че Всичко е Временно. ТоВа че се- 
га ни Взимаш интерВю и сме изВест- 
ни е Временно. Ако спрем да си Вър- 
шим работата ще ни забраВят за дВе 
седмици и сме "чао". ТоВа че сме заед- 
но ни помага ВъВ фирмата и В рабо- 
тата и Въобще не ни притеснява. Ос- 
Вен тоВа Като си делим парите си 
стискаме ръцете и си Казваме “Беше 
ми приятно да работя с теб тази 
седмица, Колега”. 


Кога за последен път използвВахте 
слаВата си за Користни цели? 


А: Абе за секс трябВа да я използваме... 


Иначе Вчера В Биад... 
И: В Библиотека бяхме. 


А: Да де - В Библиотека ни дадоха ня- 


какъВ зВезден чек за 50 леда, ама аз 

лично не можах да си го упол- 

зотВоря моя. 

И трисВиВа Вежди и се 

обръща Към Андреш|: Всъщ- 

ност ти беше ли В Биад пос- 

ле? 

А: Не, не съм Бил В Биад. 

И: Е, КВо праВи после? 

А: То ти изчезна някъде? Къде 

изчезна Всъщност, бе?! 

и: Ми напих се и ме прибраха. 

А: Щото спах не един бар. 

И: Аз пък се събудих до жена 

ми. Гол. 

А: Е тя сигурно те е изнаси- 

лила. 

ГочароВателното пост- 
алКохолно сглобяВане на 
снощните спомени е 
прекъснато от теле- 
фонът Андрей) 

А: А, здрасти, мамо. Ама Как 
така си пияна?! Аааа, при 
Яна си, казваш. Добре. 

И |намига съзаклятни- 
чески|: Е как да не е пияна. 
Тя е алкохоличка, бе пич. Ама 
ти 0 Кажи че я обичам. И се- 
га ако я питаш и тя ще ка- 
Же, че ме обича. 
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Въпрос. канВат и по нищо не можеш аа раз- 
реш, че като седнат стаВат най-ми- 

А някой личките. 

неприя- 

тен спо- Как се чуВстВате В ситуацич, Ко- 

мен от гато поВедението на гостите Ви 

Сблъсък? не протична особено гладко и 


И: Неприят- контролът над ситуацията за- 
но е като не почВа да Ви се изплъзВа. ЗабаВля- 
се получи. Вате ли се или го сичтате за про- 
Бяхме напра- Вал? 
Вили, при- А: Готино ни е. 
мерно, един И: Ти можеш и да си мислиш, че изпуска- 
за абортите ме контрола, но истината е, че ние 
- Дими го бях- не се стремим да го притежаваме. 
ме поканили Винаги можем да спрем на някого мик- 
от едната рофона или да пуснем Видео матери- 
страна като ал, ама така преебаВаме шоуто. Така 
гинеколКог, от е по-интересно, че не се натрапваме. 


Пускеме хората да си 

кажат. И отВреме-нав- 
реме ВкарВаме по някоя 
реплика да ги дразним. 


другата бяхме 


А: Уф, добре. 
Хайде чао, мамо. 

И |с надежаа В гласа!: 
Каза ти че ме обича нали? 

А: Не! 

и: Обади 0 се пак! 


Кога за последен път 
сте се Били? Имам 
предВид на живо. 
А: Ама ние дВамата ли? 
Абе Бой по принцип. 
А |сочи ИВан!: Той се 
Бие, аз обикноВено съм 
кротък. 
и: Така си е. Аз за съжа- 
ление бих един пич В 
Мохито преди дава ме- 
сеца. Много тъпо от 
моя страна. Ама като 
се напия нещо ми ста- 
Ва. Не еза хВалба, но се 
случва. 


траВя плах опит отно- 
Во да поема Контрол 
над разгоВора| Та сла- 
Вата за секс трябВа да 
се използВа значи? 

А: Ми аа. Абе много се ядос- 
Вам, големи пръчки сме. 
НапиВаме се и никВи же- 
ни. 

И: Ани се лепят... Ама те 
ни се лепяха и преди тоа. 


Големи купонажии сте 
нещо. Прочее наисти- 
на ли пиете толкоВа 


Кое е най-доброто 
телеВизионно пре- 
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много, Колкото се гоВори? поканили един богослоВ, пък те си даВане В момента според Вас? 
А: Ми пием си... размениха местата и никой с никого А: Стани Богат, Руска рулетка са доб- 
И: Ама да ти кажа ние нямаме Купона- не се Кара. Седяха и мълчаха. ри предаВания, Шоуто на Слави е про- 
Жийски дух. Аз не съм ниКакъВ купона- А: ОсноВният акцент В нашата рабо- фесионално напраВено предаване... 
жия. Сядам на най-тъмното място, та е да си уцелим гостите. ТоВа нап- И: СлаВи е изключителен пример за 
изпиВам 11 големи ВодКи и припадам. раВим ли го и предаВането е готово. професионализъм още от ранната 30- 
Нема нищо купонджийско В тоа. Сега идеята ни е Всеки месец послед- ра на Кариерата си, така аа се Каже. 
ният Сблъсък да е нещо Като ЗВезди- 
КазВате адсКи често, че няма те на Сблъсък. Имаме си един списъкс  РадВате му се на ТрифоноВ яВно. 
неВъзможни неща. Даже като 20 имена, които са страхотни... А: Ами радВаме му се. 
мото на сайта сте си го сложи- И: Скандалажии, разбираш ли. Просто И: Върши си работата. Освен тоВа е 
ли... сядат и почват да се Карат. преживял толкоВа много, че Въобще 
И: Ми няма невъзможни неща. Щом дба- могат много неща да му се простят. 
ма олигофрени на по 23 години са Някое по-известно име от този А: Иначе Карбовски праВи много хубави 
зВезди В БТВ значи Всичко е Възможно. списък? неща ВъВ Всяка неделя. Аз съм му го- 
Сега примерно, ако искам не мога да А: Те не са много известни поВечето... лям фен. Въобще Всяка неделя стана 
се разходя по луната, но след дВадесе- и: Фънки, да речем... добро предаване. Аз мислех, че му е 
тина години и тоВа ще стане Въз- А: Юлияна Кънчева да не забравяме. Тя минало Времето, но КеВорк Кеворкян 
можно. Те и хора ВъзкресяВат Вече... е идеалният гост - хем изглежда доб- е изключителен професионалист, кой- 
ре, хем е скандалджийка, хем п сече то може да праВи телеВизия и шей- 
Кой е най-Впечатляващият пипето много бързо. И тя знае, че ка- сетте и седемдесетте, и дВе хиляди 
Сблъсък, Който си спомняте? то е седнала В Сблъсък няма да седне и трета... Ас цялото ми уВажение 
А: Този за Македония. ТоВа ни беше пър- да се праВи на интересна, да е миро- към господин Бойко... ВасилеВ ли се 
Вият Сблъсък, който стана наистина любива. казваше тоя Водещият на Панора- 
голям. Стана международен скандал, и: Някой направо ни ебаВат майката, ма... сигурно съм на един Вагон Книги 
даже. когато искат да ни покажат Колко са от него, сигурно е сто пъти по-инте- 
И: Македонското Външно министер- добри и миролюбиви. лигентен, той не даВа нищо ново на 


ство се беше разшумяло много по тоя “А: А има такива, които се заканват, за- телеВизията. Този чоВек трябва да се 


застреля. 

И: Много крайно! 

А: Еда, ама той... 

И: По-добре да го измъчВаме! 

А: ГарелоВ поне е марка, разбираш ли. А 
тоя праВи същото Като ГарелоВ 30 
години по-късно. Той не даВа нищо но- 
Во на телеВизията. 

и: Обаче В същото тоВа Време е със 
страхотно самочуВствие, самодово- 
лени те гледа с погледа на чоВек, кой- 
то праВи нещо гениално. 

А: Топ седи на едно скапано Бюро и го- 

Вори със скапани политици. 

И: ТоВа е проблем на ръководстВото 

на телеВизията. При положение че 

има млади, нахъсани хора, Които мо- 
гат да покажат някакВа оригинална 
продукция. 


Как ще реагирате, ако 
се пояВите В Сигнално 
жълто? 

И: Чакам го с нетърпение 
тоя момент, ама не ис- 
кат да ни уважат. Не 
знам що. Даже един път 
специално дойдоха при 
нас на рождения ден на 
господин ИВан ГарелоВ, 
където бяхме поканени. 
Дойдоха при нас и едно 
момче леко притеснено 
казва “Ние сме от Сиг- 
нално Жълто, ще ни да- 
дете ли интерВю?”. И 
ние Викаме “ЕстестВе- 
но, че ше ти дадеме". 
А: Даже си остаВихме 
приятелките настра- 
на и им КазВам - така 
ще можете да ни Вър- 
тите 
после и 
да казВа- 
те, че 
сме педе- 
расти. 

И: И чаках- 
ме после, 
ама... 

А: Нямаше. 


Да КриВ- 
нем леко 
от теле- 
Визион- 
ния ек- 
ран В по- 
сока Към 
любимия 
на цяла- 
та ни ау- 
адитория 
монитор. 
Ком- 
пютърни 
игри игра- 
ете ли? 
И: Аз - да. 5гопдпо!й Сгизайег е стра- 
хотна игра. Само на нея играя В мо- 


мента. Пък и съм много глупаВ 
ими отнема много Време да 
ги науча другите игри Как се 
играят, така че една научил ли 
съм си играя на нея. 

А: Аз не играя на компютърни 
игри. Само на Плейстейшън 2 
на един футбол играем, ама 
той Винаги ме Бие |сочи обВи- 
нително Иван. 

и: Ми така си е. 

А: Еда, ама Вече почти Винаги 
като играем ти Взимам една 
аВе победи. Преди имахме, при- 
мерно, 60-70 игри, В Които не 
го Биех, щото аз ниКога не съм 
играл на игри и съм много 
несръчен. Скип тука ми излезе 
един мазол на пръста от гейм- 

пада |показва|. 


танно спомнил си 
нещо, Което проче- 
тох В Био-то на 
Андрей на сайта на 
Сблъсък се обръ- 
щам Към него| А 
ти що чак толкоВа 
много млразиш Кот- 
ки, че чак си го упо- 
меенал В Биография- 
та си? 
А: Ами имам фобия от 
котки. Страх ме е. 
И: Знаеш ли КолКо е 
смешно - ВърВиме и 
срещаме Котка на ули- 
цата и той обикаля 
през три пресечки. 
А: Много ме е страх 
от Котки. Честно. Аз 
направо се гипсирам. 
И: Ама ВърВиме си и 
той току Каже - 
“Ица, КВа гадна Котка” 
От нещо друго да те е страх? 
А: Само от котки. 


И от майка ти... 
Любима Книга, 


И: Последният филм Кой- 
то гледах и ми направи 
страхотно Впечатление 
Беше ГоВори с нея на Ал- 
модоВар. Даже мисля, че 
не трябВаше никакВи Ос- 
кари да Взима. Неможе 
тоя гениален филм, тол- 
коВа БожестВен филм, да 
се принизяВа до ниВото 
на... 

А: Абе на мен Невероятна- 

та история на Амели Г1)- 

лен ми хареса поВече от 

ГоВори с нея. 

и: Да обаче Невероятната 
история на Амели Пулен е Магнолия 
едно Към едно. 

тук следВа Близо десет минутен 
спор... 

и: иначе автобиографията на Бонюел 
ми е любимата Книга, а изпълнител - 
Азис! 

А: И на мен Азис ми е любим изпълни- 
тел. И като си напише Азис аВтоби- 
ография тоВа ще ми стане любимата 
книга. “Циганите-педерасти”. 


Нещо умно за финал да кажете? 

А: Обичам Азис. Ние с Азис сме най-го- 
тините гепоВе В България. 

И: Искам да имам дете от Азис. 

А: Абе искаме да Въртим Азис на чеВер- 
ме. 

И: И той ще иска сигурно. ТрябВа да му 
предложим. 

А: Уф, аре много ти се моля да свършва- 
ме, че съм много гладен. 

Ми аре тогава... 


Текст: зпаке 
Снимки: Оптпепзт 
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Бандите на Ню Иорк 
Гаапдз ОГ Меуу Уог(| 


Жанр: историческа гангстерска драма 

Участниците: Дениъл Дей Луис, Леонардно Ди Каприо, Камърън 
Диас, Лиъм Нийсън 

Режисьор: Мартин Скорсезе (Шофьор на такси, Казино, Нос 
Страх) 

Сценаристи: Джей Кокс (Странни дни), Стивън Зейлиън (Хани- 
бал, Списъкът на Шиндлер), Кенет Лонерган (Днализирай това) 

Оператор: Майкъл Болхаус (Дракула, Еър Форс Уан, Този див див 
Запад) 

Музика: Боно, Хауърд Шор, Питър Гейбриъл 


Официален сайт: НК р:/ /ууууи.сапазотпемуогк.сот// 


Историята: В средата на деветнадесети век, в Ню Йорк уличните 
банди от главорези са били повече от заведенията за фастфууд 
в днешния мегаполис. Новосформираният град е представля- 
вал хаос от културни различия, легализирано беззаконие, 
покъртителна мизерия и невероятни богатства. Като бонус ид- 
ват най-сериозните градски бунтове в историята на америка- 
нската нация заради закона за военната повинност от 1863 
година. На фона на тези смутни времена се разгръща конф- 
ликта между младия ирландски емигрант Амстердам Валън 
(ДиКаприо) и могъщия лидер на анти-емигрантската групиров- 
ка Бил Касапина (Дей Луис). 


Похвалите: 

Мартин Скоресезе е един от най-емблематичните режисьори в 
историята на седмото изкуство и е въпрос на обща култура да 
се гледат филмите му. Бандите на Ню Йорк е определян от са- 
мия него като най-великото му произведение изобщо. Спорен е 
въпросът до колко това е така, но никой не може да отрече, че 
Бандите с гордост може да се класифицира като един от най- 
великите исторически епоси на всички времена, показващ ня- 
колко напълно неизвестни страници от и без това не особено 
дебелата американска история. Съдбините на Ню Йорк от сре- 
дата на по-миналия век са пресъздадени с маниакална пре- 
цизност. Визията и музиката са смазващи. Бандите на Ню Йорк 
е един от онези редки визуални шедьоври, които буквално 
поглъщат зрителя не толкова с това, което казват, а с това кое- 
то показват. Акцентът на филма е тотално изместен от съдбите 
на главните действащи лица, които служат по-скоро за някаква 
логическа свръзка между отделните епизоди от историята на 
града. Като бонус идва невероятното изпълнение на Дениъл 
Дей Пуис, който те оставя с впечатлението, че през четирите 
години, през които не се е появявал на екран е тренирал ежед- 
невно за ролята на хипер активен, асоциален извратеняк с из- 
гарящо чувство за чест, стъклено око и неконтролируемо вле- 
чение към рязането на сурово месо. 


Критиките: 

Сценарната основа е крайно недостатъчна, за да успее да издъ- 
жи тежестта на 166 минутната продължителност на филма. 
Бандите привлича зрителското внимание повече с историчес- 
ката си прецизност, отколкото със съдбите на мотаещите се из 
него герои. Всички действащи лица, изключае перфектният Де- 
ниъл Дей Луис, неизменно остават в сянката на пищната визу- 
алност. Обсебен от съвършенството на сетовете си и заровен в 
дебелите книги, за да може да пресъздаде уличния жаргон от 
шейсетте години на деветнадесети век до последната цинична 
извивка в произношението, Скорсезе просто е забравил за ге- 
роите си. Сюжетът блести повече с веселите си моменти, от- 
колкото с драматизма и цялата зала се залива от смях, когато 


Касапина се изцепва “Упси дейзи!” на сцената. Но пък никой не 
се сеща да плаче, когато стават разни тъжни работи. На всич- 
кото отгоре ДиКаприо е тотално неспособен да понесе сложно- 
стта на предвидения за него образ и тотално пропада в сянката 
на смазващия с присъствието си Дей Луис. От това филма губи 
единия от двата водещи центъра на повествованието си и се 
превръща в еднолично шоу на Касапина. 


Змийски откровения: 
Бандите на Ню Йорк е едно от малкото наистина задължителни 
заглавия в кино афиша от последните месеци. Точка. 


Факти: 


За ролята на Бил Касапина първоначално е бил поканен Робърт 
Де Ниро, но добрият стар Боби твърдо отказва да снима в Ев- 
ропа заради лошите му спомени от Париж, където е арестуван 
през 1999 година при разследването на международната 
проституция. 

Когато Скорсезе е имал желанието да се заеме с Бандите през 
далечната 1978 година Де Ниро пак е бил предвиден в каста, 
но този път за ролята на Амстердам Валън. По онова време 
обаче просто не е могло да се намери студио, което да продуци- 
ра подобен филм, защото провалът Неауепз Саве (с Кристофър 
Уокън и Крис Кристофърсън; издаван е у нас на видео) охладил 
спонтанно интереса към мащабните исторически драми. 

Следващият филм на Скорсезе ще се казва Авиаторът и в глав- 
ната роля - хлип! - пак ще гледаме Лео. 

Дениъл Дей Луис до такава степен се вживял в ролята си, че из- 
ползвал филмовия си акцент по време на целия снимачен пе- 
риод, дори и когато не бил на работа. 

Първият, пълен вариант на Бандите е бил с продължителност над 
три часа и след. Скорсезе има бесен скандал с Харви 
Уайнстайн, единия от шефовете на Мирамакс, относно същата 
тази продължителност и Харви заявява, че филмът просто няма 
да се появи на екран в този си вид. Няколко премиерни дати са 
пропуснати и филмът е отложен с близо година, докато Скорсе- 
зе най-сетне се примирява и съкращава “филма на живота си". 

Слуховете говорят, че когато в края на продукцията продуцентите 
теглили чертата се оказало, че филмът е надхвърлил предвиде- 
ния бюджет с цели 50 милиона долара, така че разходите по 
филма възлизат на 140 милиона. 

Бандите не взе нито един Оскар от общо десет номинации. 

Оценка: 8,5/10 


Кино премиерни филми 


Плачът на слънцето 
Пеагв ОЕ Тве бип! 


Нещо като Блек Хоук, ама вместо сомалийци, които свалят хе- 
ликоптери си имаме Брус Уилис, който сваля Моника Белучи. 
Всичко това подплатено с кръв, патриотизъм и сценарни ма- 
лоумия отвъд границите на поносимостта. Сюжетът ни отвеж- 
да в Нигерия, където някакви много груби граждански разми- 
рици и един кървъв преврат принуждават всичко що е бяло и 
христианско да се изнесе по спешност от страната, за да не 
мине под ножа. Наш Брус е американски лейтенант, който 
трябва да евакуира лекарката Моника Белучи, която обаче му 
казва, че върви в комплект с цяла сурия негри. Брус първо се 
позовава на началството, което не му разрешавало да взима 
сега и негри, ама после надзърва в необятното деколте на 
Моника, размисля и спасява негрите. Ей такива глупости. Към 
края има една нелоша престрелка из джунглите, ама не стига 
за два часа висене в салона. 

Оценка: 5/10 


Мъртъв и половина 
|На! Разъ Оеай! 


Смътното усещане за нещо като продължение на Отркити рани, 
в което прогресивно напълняващият и забравящ айкидото 
Стивън Сегал се бие с лошите в компанията на актуален рап 
изпълнител (този път особено противният ми ча Вше) е зали- 
чавано единствено от факта, че през по-голямата част от то- 
зи филм бившата екшън звезда се опитва да играе руски ма- 
фиот на име Саша. Хореографията на екшън сцените на мо- 
менти е прилична (особено моментът, в който облечената в 
кожа бандитка счупи от бой Ча Нше), но сценарият е непрос- 
тимо тъп дори за филм на Сегал, който пък става все по-про- 
тивен с всеки следващ филм. Достатъчно, дето викаше Дже- 
нифър Лопес. 

Оценка: 4/10 


-!ЕЕ 


Ченгета без значки 
|Магопа! бесигу! 
Истеричен негър 
(Мартин Лоурънс) и 
депресиран бял (Стив 
Зан) принципно не 
могат да се понасят, 
но обединяват сили, 
за да хванат един 
много лош и изрусен 
малоумник (точно та- 
ка - Ерик Робъртс). 
Ако намираш нещо 
смешно в Черният 
рицар или Агент ХХ! ти желая приятно гледане. Личното ми 
мнение обаче е, че филмите с Мартин Лоурънс са престъпле- 
ние срещу човечеството и от НАТО трябва да го бомбардират. 
Оценка: 4/10 


Последен изход г 
|Ета! ПОезътавтоп г! 
Повече от прилично 
продължение на един 
от най-свежите тийн 
хоръри от последните 
години. Кактоив 
първата серия сю- 
жетът се върти около 
пророческо видение, 
което спасява група 
хора от грандиозна 
автомобилна катаст- 
рофа, в която прин- 
ципно им е било писано да измрат. На смъртта това вмешате- 
лство в плановете й никак не й допада и тя започва методично 
да избива оцелелите с подръчни средства. Ако не издребня- 
ваш относно сюжета можеш да се забавляваш страхотно и да 
надаваш насърчителни крясъци при всяко следващо брутално 
убийство. Началната катастрофа пък е едно от най-велико- 
лепно заснетите неща, които съм гледал в киното изобщо. 
Оценка: 6/10 


Убивай ме нежно 

|К та Ме бой! 

Надъхан от приличния 
трейлър влязох в са- 
лона, доволен от 
преспективата да гле- 
дам еротичен трилър 
от старата школа. При 
това с Хедър Греъм, 
която ми е легнала на 
сърце още от Буги но- 
щи, когато половин 
филм се разхожда 
пред камерата само 
по ролкови кънки. Факт е че тук сладураната Хедър е свалила 
дори и кънките, но това - да ти кажа - е единственото видимо 
достойнство на този престъпно глупав филм. Сюжетът? Греъм 
по неясни причини се влюбва безпаметно в Ралф Файенс (кой- 
то прочее цял филм гледа изпод вежди с явната цел да си при- 
даде по-трилърски вид и това очевидно му е толкова трудно, че 
сценаристът услужливо му е написал само десетина реплики, 
за да не се разсейва). Двамата (Файенс и Греъм, не Файенси 
сценариста, да си имаме уважението) известно време се чукат 
дето сварят за радост на воайорски настроеният зрител. По ня- 
кое време обаче еротиката свършва и започва трилърското, 
защото се оказва, че Файенс всъщност е зъл убиец. Финалът 
пък е толкова малоумен, че чак боли. Мъка! 


Оценка: 4/10 
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Гаднярът 
|Меап Масите! 
зае Доста добро съ- 
четание между 
спортна комедия 
и английски ал- 
тернативен 
екшън (продуцент 
е Гай Ричи, все 
пак), даряващ ни 
с първата главна 
роля на култовия 
| футболен хулиган 

Вини Джоунс. 
Последният влиза в ролята на... ами на култов футболен хули- 
ган, който по стечение на сценарните обстоятелства трябва да 
превърне шайка разпасани затворници в спретнат футболен 
тим. В малка, но забележителна роличка на криминален из- 
верг с умения в източните бойни изкуства и неподозирани 
вратарски таланти се мярка и Джейсън Стетъм. 


Заразно зло 
|Вездепь Еу!! 


Възмутително 
подценяван 
шедьовър на ко- 
мерсиалното 
екшън-кино, чия- 
то поява на видео 
най-сетне ти да- 
ва възможност да 
си преглеждаш 
неколкократно 
голите сцени с 
- Мила Йовович. 
Която по настоящем се явява елитен правителствен агент, 
трепещ зомбита с хладно изражение. 


Чужденецът 

|Еогетдпег! 

Аман от Стивън Сегал, моля ви се. Два филма с него за един 
месец (виж кино-секцията) ми идват леко в повече. Това е по- 
редният тъп екшън с негово участие, в който режисьора отча- 
яно се опитва да имитира братя Уашовски, а самият Сегал 
очевидно се опитва да имитира Марлон Брандо, защото се 
освинва все повече. 


Всички страхове 
|Тпе бит ОЕ АП Ееага! 
3 Поредният поли- 
тически трилър 
на Том Кланси, 
разказващ, какво 
точно би се слу- 
чило, ако една 
ядрена бойна 
глава попадне в 
неподходящи ръ- 
це. Въпреки, чее 
далеч от класата 
на великолепната 
едноименна кни- 
га филмът е при- 
ятен, динамичен 
и очарователно 
евтин на вид. 
Морган Фрийман и Бен Афлек успяват да задържат зрителс- 
кото внимание, а финалната ликвидация на терористите на 
фона на оперна музика направо си струва да се види. 


Осмокраки изроди 

|Е тай |еддейЯ ЕгеаКкз! 

Този филм е един 
от парадоксите 
на филмовия 
бизнес. Осмок- 
раки изроди ети- 
пичен предста- 
вител на жанра 
“нискобюджетен 
хорър с чудови- 
ща, предназна- 
чен за видео кон- 
, сумация", само 
дето е високобюджетен, не е хорър и излезе на кино. Става 
дума за малко миньорско градче, нападнато от гигантски ра- 
диоактивни паяци. Визуалните ефекти никак не са лоши, но 
щеше да е доста по-забавно, ако имеше поне малко кръв. 


Астерикс и Обеликс: Мисия Клеопатра 

|Азъетх Ес ОБейх: Мвзтоп Стеорагге! 

Същото като в първата серия, само че с Моника Белучи, вместо 
с Летисия Каста и без Роберто Бенини. Подходящ основно за 
фенове на едноименните комикси и много комерсиалното ев- 
ропейско кино. 


Падението на Игби 
Пабу Соез Ооууп! 
а Режисьорския 
дебют на Бър 
Стиърс (сцена- 
рист на Как да 
разкараме гад- 
жето си за 10 
дни, който смя- 
там да ти похваля 
идния месец) е 
- ч една от най-при- 
4 е --- ятните изненади 
# - «2 във видеоафиша 
този месец. Ако наскоро си се оплаквал, че не си гледал каче- 
ствен независим филм спри да се оплакваш и марш към ви- 
деотеката, за да видиш остроумната и тъжна история на един 
млад човек, който се опитва да подреди живота си. Кастът 
включва Сюзан Сарандърн, Бил Пулман, Клеър Дейнс, Джеф 
Голдблум и Райън Филипей. 


Кино загадката: 


Първият официално документиран филм на Джаки Чан е Во апа ее Мопа Пп Ваг, зас- 
нет през 1960 година и излязал на екран две години по-късно. В него хонконгския 
екшън-майстор е едва на шест години. Наградите от Виппу Ейт отиват при: 


1. Алеко Пальов ( обпу Маге(Фабу.б ) печели джобен часовник на верижка от 
бЛапаа! Кпго!!5 

2. Николай Георгиев ( агоклФтай.Ба ) печели несесер на Вейшгп 1о Меие“апа 

3. Стефан Салабачев ( газсе ап Фуаоо.сот ) пък печели |горкият, ама това си му се 
падна! боксерки на сърчица и розови бикини от Но! СР/сК 


Операторът на новия Соларис пък си е самият Стивън Содърбърг, който принципно много 
обича сам да си държи камерата. 


Разконспирирал го е: 
ациайагкОпеНзва! Ва (аз казах ли да си пишете имената, бре?! , който получава награ- 
дата на Аехапйга Ев - фланела на МаНопа! бесигйу. 


Новият въпрос е колко номинации за Оскар има Дениъл Дей Луис и за кои филми. Първи- 
те трима, знаете, ще получат награди от Виппу Ев. Успех! 


Музика 


и албуми 


Н..М. - |оие Мега! 


Когато наВремето, през далечната 
1995 година необяснимо ми защо 
смятаният за секссимвол Виле Вало, 
решил да си сформира група, В Коя- 
то да обедини зВучението на Де- 
пеш Моуд и Диму Боргиър и 
настроението от филмите на Деп- 
Вид Линч, нещата са звучали повече 
от обещаВащо. Така се раждат със- 
таВът Н!5 и? егпа! Маезту, прос- 
ловутият Неападгат символ с преп- 
летени сърце и пентаграма и тер- 
минът, с който самият Виле опре- 
деля музиката си - Гоуе Мега!. Шест 
години след интересния дебют 
Сгеаез: |оуе 50пдз Мо! 666 от 97-ма, 
Н.1.М. постаВят Въпросния тер- 
мин за заглавие на ноВия си диск, ся- 
каш, за да припомнят на феновете 
си, че при Все попът, Който избъл- 
Ваха напоследък с Пеер 5пайоуиз... у 
тях е останала и малко жица. И жи- 
ца наистина има, при тоВа фънкар- 
лаво продрана и подхождаща поВе- 
че на нео-пънкарски бунтарски 
химн, отколкото на финландските 
любоВни обяснения. В тоВа отно- 
шение ноВият Н.1.М. е доста инте- 
ресен. Е, леко е еднообразничък и 
страда от липса на достатъчно 
изпъкВащи на общия фон хитоВи 
песни, но като цяло си е Крачка В 
праВилната посока. 


Тне Коуепап! - 5Е7! 

Едно не може да се отрече на любим- 
ците ми от КоВенант - търпят 
развитие, младежите. ПърВият им 
албум беше пърВичен до безобразие 
Блек метъл, Вторият - театрално 
разточителен арт блек метъл, 
третият - уникален по рода си блек 
метъл с индъстриал уклон, а 


четВъртият, чието ревю четеш В 
момента... Е, ами не е блек метъл 
със сигурност. Вокалистът Псай Ко- 
ма се опитва да пее чисто, до Кол- 
кото му се отдава, подпомаган от 
БлагозВучния оперен глас на дежур- 
ната гост пеВица Айлийн, Водещи- 
те теми В текстоВете са силно со- 
циални, а музиката е чудесно преме- 
рен хаос от плътен хеви саунд и 
хладна електронна атмосфера. Ал- 
бумът несъмнено е адски ноВаторс- 
ки експериментален, но необузаа- 
ната, суроВа енергия на КултоВата 
предишна таВа Аттагопк се е загу- 
Била нейде из морето от футурис- 
тични музикантски експерименти. 


Искрено се надяВам, че бБиВшите 
блек изверги от КоВенант В пара- 
ноичното си желание да не се поВ- 
тарят не се заБият В дебрите на 
попа, подобно на колегите си от 
Тиътър ЪВ Траджеди 1 Перъ- 
дайз Лост. 


Ва 5ош! - РипкКу Веавз 
Най-приятната изне- 
нада за мен В под- 
Борката на албумч- 
те този месец. НеВе- 
роятно сВежо съче- 
тание от пънкарски 
идеи, тежки режещи 
китари, предимно 
речетативВен ВоКал и малко елект- 
ронни бийтоВе за приВкус. ПичоВе- 
те очевидно изобщо не се Възприе- 
мат насериозно, нещо Което се 
Вижаа още от безВкусно-седемдесе- 
тарската обложка на ЕипКу Веа:. 
Вокалът има наВика аа се лигави 
при Всеки удобен случай, Колегите 
му също не си дават особено много 
зор В сВиренето, а текстоВете са 
кой от Кой по-малоумни. В Крайна 
сметка Всяко парче от албума звучи 
различно от останалите. Общ е са- 
мо Купонджийският дух. ЯКо. 


Мазтеграп - Маяеграп 
Най-новата супер група на металния 
неБосВвод, събрала грубо уВолненц- 
те от Хелоуийн барабанист Ули 
Куш и Китарист Ролана ГрапоВ, Ба- 

систът на Айрън СейВиър Йан 
Екърт и Вокалистът на Арк Йорн 
Ланде, наричан скромно В последно 
Време Гласът на рока. Сериозна 
част от музикалната преса обяВи 
албума за едно от събитията на го- 
дината. Мога с чисто сърце да се 
присъединя Към тях с единстВена- 
та уговорка, че Мазтегр!ап не е ни- 
що, Което не сме чуВали и преди. Ти- 
пичният бърз, мелодичен и безкрай- 
но позитиВен В посланията си гер- 
мански хеви метъл. Издигнат до 
границите на съвършенстВото 
обаче. Приятно Ккуфеене! 


Оиеепз ОГ Тпе 51опе Аде - 
5опаз Рог Те Ова? 


НоВ албум на едни от най-качестВе- 
ните стожери на алтернатиВния 
рок от последните години? Дайте 
го Веднага! ВоКкалистът, Китарист 
и осноВен КреатиВен дВигател на 
Кралиците е успял да примами В 
състаВа си БиВшия барабанист на 
НирВана и настоящ на Фуу 
Файтърс ДейВ Грол, с Което Ккар- 
тинката придобива нова доза оча- 
роВание. Плътен, тежък и алтерна- 
гтиВно “разстроен” сауна, разнооб- 
разни Вокали на Грол, Който на мо- 
менти пищи чак В блек гамата, и 
достатъчно енергия, за да могат 
Песните за Глухите да земестят 
средноголям ТЕЦ. За мен остабВа 
единстВено мъката, че съотноше- 
нието между бързите песни и деп- 
ресиВно БаВните такиВа определе- 
но е В полза на Вторите, а пък пър- 
Вите са толкова по-добри. Стига 
страдали, бре пичоВе. Вижте Кърт 
до Къде я докара... 
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ПозитиВизъм М5. НегатиВизъм 


Опус за оптимиста 

Той е Ведър и усмихнат. Дори Когато не се смее. Мислите му не са забулени 
от тъмните мъгли на съмнението и Видът му е олицетворение на целеу- 
стремеността. Погледът, с Който гледа бъдещето, е ясен. Не се страхува 
от проВал, защото не го допуска В мислите си. ПрепятстВията не го от- 
чайВват и Вместо да губи Време ВъВ Вайкане и самосъжаление, той търси 
решения. Затова Когато не успее, спокойно може да заяви, че е дал Всичко 
от себе си. Не се депресира от неуспехите. АКо трябва да мине отново 
по същия път - пак би го направил, с надеждата, че този път Късметът и 
съдбата ще са на негова страна. И нищо чудно да успее. АКо не случи В ед- 
но начинание, Той без да губи Време си поставя нови цели. В отношенията 
си схората е открит, защото им Вярва. Той знае, че някои Биха го преда- 
ли, но е достатъчно силен, за да поеме този удар и достатъчно благоро- 
ден, за да прости. Но не забравя. Знае истинската си цена и смята, че да 
лиши някого от приятелството и любовта си е достатъчно наказание. 
Не затъва В дребнаВ реваншизъм и не трови Живота си с Кроежи за отмъ- 
щение. Но може да зачерква имена. На него му пука, защото може да обича 
ида изпитва състрадание. Той е идеал за самия себе си, защото се опитва 
да се развива, Взимайки и стремейки се Към най-доброто от Живота и чо- 
ВешКата природа. 

Той, оптимистът! 


Вяра 

Постигането на Високи резултати изисква поставянето на Високи цели. 

За това се исКа Вяра. 

Оптимистът е чоВек, зареден с Вяра; пой не сломява Волята си със съмне- 
ния, не убива енергията си с прескачащи се една друга Въпросителни. Мо- 
Же да звучи метафизично, но съм забелязал, че позитиВното мислене пре- 
дизВикВа случването на хубави неща. Също Както и негатиВизмът сякаш 
проВокира нещастията, за да се развива и укрепва. 

Оптимистът би Казал, че съдбата на чоВека се намира В собстВените му 
ръце, песимистът - че В живота Всичко опира до Късмета. Ти Кое би искал 
да тВърдиш? Песимистите, по правило, са неудачници. В личния живот 
също. Защото не смеят да се доВеряВат на себеподобните си, Което чес- 
то ги превръща В завършени егоисти, мрачни и мнителни субекти, Които 
с будещо Възхищение упорстВо търсят скрит подтекст ВъВ Всяка дума 
шли събитие и създават дискомфорт с присъстВието си. ДоВерието се 
отплаща с доВерие, поне В по-голямата част от случаите. То стимулира 
човека насреща да даде максимума от Възможностите си и - ако е дос- 
татъчно умен - след Време той оценяВа този факт. То поражда любоВ и 
приятелство, Желание да не разочароваш този, Който ти се е доВерил. О3- 
начава и сВобода. Спокойствие. С доВерие се отсяВат истинските стой- 
ности В живота, истинското приятелство и истинската любоВ. Защото 
само тези от тях, преминали успешно през теста на доверието, могат 
да се нарекат истински. 


Надежда 

Надеждата е ЖиВот, а оптимистът - нейният рицар. 

Случи се наскоро да гледам по Дискавъри един репортаж за хора, заболели от 
СПИН и други считани за неизлечими болести. И да установя, че В мен 
покълва нямо Възхищение Към тези, Които са се Вкопчили В Живота и Вмес- 
то да се предадат и потънат В самосъжаление, се опитВат да изжиВеят 
отпуснатото им Време пълноценно, оставяйки следа и пример за подра- 
Жание. Видях и други - остаВили Крадецът, нахлул В храма на тялото, да им 
отмъкне жиВеца; превърнали се В Бреме за Близките и самите себе си. На- 
деждата умира последна и Всеки, който я загуби, Вече е мъртъв. Още древ- 
ните са били наясно със силата на позитиВното мислене. И до днес шаоли- 
нските монаси се лекуВат не с ишлачи, а с медитация и упражнения, проти- 
ВопостаВяйки на болестта ума и Волята си, гонейКи я от себе си най-нап- 
ред В съзнанието и мислите си. Многобройни и неизброими са примерите 
за хора, Върнали се В сВета на жиВите единстВено със силата на Волята 


сиза Живот. Отписалата ги традиционна медицина ги определя Като фе- 
номени. 

Но надеждата е и чистач на духа, гаранция за добро духовно здраве. Тя е си- 
ла, енергия да преодолеем проекциите на реалните препятстВията най- 
напред В самите себе си, свързващият елемент В Бетона на търпението 
ни. А търпението, както много добре знаем, се Възнаграждава. С успехи! 

Търпението В песимиста е ампутирано, упорстВото - случайно дочута, не- 
позната дума. ЕдинстВеното търпение, Което той си позволява, е поно- 
симостта към Жалкото си съществуване, а единстВеното упорство - В 
омразата си Към сВета и завистта Към успелите. 


ЛюбоВ 

Оптимистът е обичан, песимистът - мразещ! 

Оптимизмът прави чоВек да изглежда уВерен и силен. УВереността и сила- 
та са сред най-импониращите на жените характеристики на мъжестВе- 
ността. Независимо от широко прокламираната В последните десетиле- 
тия тенденция Към еманципация, Жените Все още са нежните половинки, 
нуждаещи се от закрилящата мъжка сила. Смятам, че тоВа статукво ще 
се запази, поне докато еволюцията не промени нещо В генетичния ни Код, 
но дотогаВа има да изтече още много Вода, така че можем да го приемем 
за константа. 

Оптимистът е безоблачният тип, Който забравя делника В мига, В Който 
Ккракът му стъпи на Купона, той е душата на Компанията, средоточие на 
Женските трепети и фантазии за романтични сВещи, розови листенца по 
пода, полупразна бутилка шампанско до Купата с ягоди и унасящия шум на 
душа от банята В съседство, под чийто хладни струи едно мъжко тяло се 
зарежаа с енергия за следващия руна. Да, точно така - оптимистите са 
тези, Които загатВат романтичност и енергия, именно поради факта, че 
са съхранили Вярата си и позитивната си Визия за Живота, от който ис- 
Кат да опитат най-доброто. Те са щедрите - В букВалния и преносен 
смисъл - мъже, Които няма да пресмятат на дребно Времето, чувстВата и 
парите си. В Крайна сметка - мъже, Които карат жените да ги обичат. 


Оптимизъм и сътворение 

Нека преди да продължа Внеса едно необходимо пояснение. ГоВорейки за оп- 
тимизъм, позитивно мислене и оптимисти, аВтоматично изключвам 
Всички онези заблудени души, при Които оптимизмът изцяло запълва оп- 
разненото от качестВено съдържание черепно пространство. Тук за така 
наречените “непоправими оптимист”, В Които мозъчния Вакуум може да 
сВие слънцето до размерите на глаВа на Карфица, просто не стаВа и дума. 

Така. Понякога си мисля, че оптимизмът до голяма степен е усилие. В самата 
си същност той е свързан В енергични дейстВия. Макар да съм непопра- 
Вим атецст, ще си позволя да цитирам една богословска сентенция: "По- 
могни си сам, за да ти помогне и Господ”. За мен оптимизмът значи труд, 
песимизмът - мързел. Точно Както оптимизмът е съгражаане, а песи- 
мизмът - разруха. 

Историята пази В аналите си спомени Както за Велики съзидатели, така и за 
Ккосмополитни разрушители. Цинизмът В ситуацията е, че белезите на 
разрушението В исторически пан са доста по-онагледени. Още по-цинич- 
ное, че, за да съществува изобщо, разрушението трябВа да стъпи на не- 
що - нещо Вече сътВорено. 

Като Ин иЯн песимизмът и оптимизмът се Вплитат В ежедневието ни. 
ДВете страни на монетата, Която Всеки ден сами изсичаме, оформяйки 
профилите, Които В крайна сметка се сливат, за да оформят цялостния 
ни облик. 

Тук идва и същестВеният Въпрос: каква ще бъде номиналната 0 стойност 
за тези, В чиито ръце я полагаме, а и за нас самите? 

Помисли за това. 


Егеетап 


Химн за силата на негатиВното мислене 

Есенца четем, а? Социалнички? Или просто хвърляме по един поглеа на загла- 
Вийцата, за да Видим за Какво сме си дали петте лева този път? Е, да смя- 
там ли, че мога да разчитам на шибаното ти Внимание за десетина мину- 
ти? Знам, че страницата е без Картинки, но Вярвам, че някак ще издър- 
Жиш до Края 0, за да чуеш Какво имам да ти Кажа. Какво?! И с Каква идеална 
цел да се държа учтиво точно с теб, анонимния читател. Просто не ми 
казвай, че не си Взел това списание със себе си В Клозета, за да си имаш за- 
нимавка по Време на упринната дефекация. Да не мислиш, че това е учти- 
Во?! Но не се притеснявай. На мен не ми пука. Фактът, че двамата с те 
В момента стоим от дВете страни на един и същи лист не означава, че 
ми се налага да те харесвам, Капиш? Мога да ти Кажа точно на Кое ми дре- 
ме относно твоето мнение, относно това дали ме Величаеш или ме мра- 
зиш, ама началството Каза да се ограничавам В цинизмите. Така и не ми 
стана ясно защо. При положение, че Всички ние ЖиВеем В една огромна, хи- 
лядолетна псувня, оплела ЖиВотите ни Във Вмирисаните си на лайна пи- 
пала. Гадно ли ти звучи? Крайно Време е да примеш истината, В целия и 
Болезнено остър блясък - ЖиВотът е Кучка, а ти си импотентен пе- 
дераст, Който не може да я задоволи. И тя те мрази заради това. 


ПредателстВо 

ЗабиВали ли са ти нож В гърба? А колко точно от хората, положили нежно 
между плешките ти острата стомана си наричал сВои предатели допре- 
ди Виоленцията? Примири се. Хората Край теб.искат гаджето ти, парите 
ти, избелялата ти тениска на Туул, оценките ти от изпитите, изгледа от 
балкона ти, цвета на очите ти, новият ти двадесет и един инчов мони- 
тор, Колекцията ти от дискоВе. Хората завиждат, тайно или явно. Същи- 
те онези хора, с Които пиете биричка и се тупате по раменете, имат Же- 
лания, Които могат да бъдат удовлетВорени само през трупа ти, фигура- 
тиВно Казано. 

ИВ момента, В Който намерят Вратичка В писаните и неписаните закони, 
В момента, В който сключат сделка със съвестта си или със закона, тВоят 
гръб ще се окаже откъм острата страна на ножа. 

Верността на приятелите се определя единстВено от размера на сумата, 
срещу Която биха те предали. Сто лева? ДВеста? Милион? Милиард? Поли- 
тически пост? Красива жена? Безсмъртие? СВетоВен мир? Храна за деца- 
та В Сомалия? Всеки си има цена. Всеки си има нещо, Което да му е по-Важ- 
но от теб. 

ЧоВекът е Вълк единак по природа и глутницата на обществото му е нат- 
рапена против Волята. Не го забравяй. И се моли да имаш приятели, Коц- 
то биха те предали за нещо поВече от хиляда лева или една Вагина. За тях 
поне си що-годе стойностен, явно. 


Омраза 

Каква любоВ, по дяволите? Прочети пак горната графа и ми Кажи дали спо- 
ред теб фактът, че първичните Ви полови белези с някой се напасват, би 
променил положението особено много. Виж, омразата е друго нещо. Омра- 
зата, истинската омраза няма да те изостави, да ти писне или да се 
превърне В рутина. Омразата ще остане с теб, ще насочва дейстВията 
ти, ще Концентрира Вниманието ти, ще изостря сетивата ти, ще запал- 
Ва огъня на адреналина В кръвта ти и ще скоВаВа погледа ти В лед. И ще го 
прави поне докато човекът, Когото ненавиждаш, не се разпадне на Кърва- 
Ви късоВе В Краката ти, Които тихо припляскВат срещайки земята под 
акомпанимента на нежно мъркащата ти бензиноВа резачка. Прочее най- 
рентабилно е да мразиш целия свят, ВсичКо и Всички и - освен ако нямаш 
достъп до онова приятно черВено ядрено копченце - омразата ще те 
подържа ВъВ форма чак до дълбоки старини, просто защото нямаш физи- 
ческата Възможност да накълцаш сВета с бензинова резачка В името на 
исконното си отмъщение. Омразата те изяждала отВътре ли? Ами мрази 
и себе си, дявол да те Вземе и ще бъдеш щастлив, че ти е гадно. 


Разрушение 
Бъди падащият Камък В един свят от стъкло. Както неведнъж съм Казал, 


най-сигурният начин да останеш В историята е да Впиеш нокти В плът- 
та на настоящето, за да може В бъдещето да останат дълбоки белези. Аг- 
ресията е енергията, Която Винаги е дВижила човечестВото напред. Нима 
искаш да останеш на място и да бъдеш прегазен от развилнелите се Вар- 
Варски армии на прогреса, докато Кротичко приклекнал редиш тухлички, 
строейки нещо за благото на ближните си? Пък и ако не остаВиш нищо ос- 
Вен руини на тази шибана земя, ще можеш някой ден да се пренесеш В 
отвъдното спокоен, че никой никога няма да сере В сянката на Красивата 
Крайпътна чешма, В чието изграждане си Вложил десет години от Живота 
си. Да не говорим, че единстВеният начин наистина да откриеш себе си, 
е първо да разрушиш Всички условности, В Които обществото е окоВало 
Крехкото ти Аз: религия, морал, етика, устаноВени начини на мислене, ре- 
доВно актуализирани понятия за цивилизованост... Наистина ли смяташ 
да си останеш една сгърчена купчина условности, наместо да разкъсаш 
окоВите и да се Възправиш срещу сВета с цялата сила на освободеното си 
съзнание? 


Песимизъм 
Няма никакво шибано значение дали смяташ, че бутилката е наполовина 


пълна или наполовина празна. Важното е, че бутилката ще свърши и скоро 
ще бъде просто поредният амбалажен отпадък В бунището на живота. 
Да ВярВаш В хепи енаа е наивно при положение, че Краят на собстВената 
ти приказка е ясно определен и приключва с дразнещата невъзможност да 
Видиш Корените на маргаритКите, защото ще ти пречи една няколкосан- 
тиметрова чамоВа дъска. Най-големият бонус, на който можеш да разчи- 
таш, ако си бил особено стойностен пич, е някой и друг опечален приятел 
шли роднина. А дори и преди ласката на хладния гроб да сложи Край на меч- 
тите ти, шансът те да се изпълнят е доста незначителен В сравнение с 
този да продължиш да го духаш. Не отхвърлям Възможността да си някое 
противно Късметлийско Копеленце, което редовно да Вади Карето аса от 
Колодата на Живота, но дори и В този случай една дозичка песимизъм В ми- 
рогледа ти би била Крайно полезна. Защото В момента, В който Фортуна 
ти обърне гръб, ударът може и да те убие, ако си неподготвен. Прочее 
Вижи по-долу. 


Липса на очаквания 
Мисли прагматично. На кой подарък би се зарадвал повече - на този, за Кой- 


то си мрънкал дълго Време, изнервяйки Всичките си налични познати с нас- 
тойчиВостта на желанието си шли на този, Който получаВаш напълно из- 
ненадващо и без какъвто и да е повод. Спри да Крещиш В лицето на Живо- 
та, че искаш гадже с манекенски дарби, айнщайноВ интелект и министе- 
рска заплата и - Вариант едно - няма да си чак толкоВа Вкиснат, Когато 
след четиридесетина години устаноВвиш, че Все още разнасяш Каси с бира 
на борсата и чукаш нещо поразително наподобяващо на добре оКкосмен 
тиранозавър или - Вариант дВе - ако поради някакВа шестично-тотова слу- 
чайност станеш шеф на рекламна агенция и имаш харем от манекенки/ни 
ще можеш искрено да се зарадВаш на Късмета си, наместо да махнеш неб- 
режно с ръка В смисъл на: “ми то си беше неизбежно да ми се случи нещо ху- 
баво.” 


ЗзпаКке 


шогндпор пеадо Е сот 


цатегв шогнзпор 5/2003 


Тери Пратчет 


Има писатели, които пишат добре. 
Има писатели, които Ви разсми- 
ват като ги четете. Има писатели, 
които пишат философски и Ви 
карат да се замислите върху 
смисъла на живота. Има и един 
54-годишен плешивец с черна 
шапка с широка периферия, кой- 
то накара милиони хора да полу- 
деят по книгите му. Тери Пратчет 
е всичко гореизброено, че и нещо 
отгоре. 

Пратчет, създателят на жанра “па- 
родия на фентъзи", е най-прода- 
ваниат британски фантаст към 
днешна дата (макар “фантаст” да 
е малко условна категория, но как 
да класифицираш Пратчет, за 
бога?). 

Пратчет е продал около ЗО милио- 
на книги (благодарение най-вече 
на поредицата за “Света на Дис- 
ка”), преведени на 28 езика. Око- 
ло 190 от всички издадени във Вели- 
кобритания книги всяка година са 
негови. Той еи единственият автор, 
едновременно оглавявал класациите 
за най-добър писател за възрастни и 
за деца. 

Но какво са сухите факти? Невъзмож- 
но еда опишеш Пратчет на някой, 
който не се е сблъсквал с изключи- 
телния му стил на писане и специфи- 
чен хумор. Книгите му просто трябва 
да се изпитат. Всяка една от (почти) 
30-те истории в Света на Диска ще 
Ви накара да се превивате от смях и 
в същото време да потъвате в дълбок 
размисъл за нещата от живота. 


Овсмуог е изкривено огледало на 
всяко от “великите" фентъзита, които 
сте чели (разбирайте Джордан, Гуд- 
кайнд, Мартин и подобни). Пратчето- 
вите герои са иронично и саракстич- 
но нарисуваните образи на “велики” 
герои от други книги. Например 
пратчетовият вариант на Конан е 
80-годишният, беззъб и леко глух, 
но кръвожаден варварин Коен. 


Тери Пратчет е роден на 28 април 


1948 година в градчето Бийкъ- 
нсфилд, Великобритания. Главният 
му прозорец към света, както самият 
той се изразява, била единствено 
местната биб- 
лиотека, която 
той посещавал 
повече от ре- 
довно. Първи- 
ят разказ на 
Тери “Те 
Надез 
Визтезв" е 
публикуван 
през 1961 в 
училищно спи- 
сание, асе по- 
явява в ко- 
мерсиално 
списание две 
години по- 
късно. През 
1965 решава 
да напусне 


училище, защото смята че няма 
никаква полза от него и се на- 
сочва към журналистическа ка- 
риера. При едно от интервютата, 
които Тери прави за местния 
вестник Вискв Егее Ргезз, той се 
среща с Питър ван Дюрен, 
партньор на бъдещия издател на 
Пратчет Колин Смайт. Тери пред- 
лага на ван Дюрен да хвърли ед- 
но око на една книга, която бил 
написал през свободното си вре- 
ме. Смайт и Дюрен били омагю- 
сани от Килимените Хора и така 
книгата се появила на пазара 
през 1971 с премиера в голям 
магазин за килими. За кратко 
време всички бройки били разг- 
рабени, а Тери Пратчет създал 
“ново измерене на фантазията” 
(Те пвй Птез). През 1968 го- 
дина Пратчет се жени за прия- 
телката си Лин, с която еидо 
днес. Няколко години по-късно му се 
ражда дъщеричка - Рианна. След 
Килимените Хора следват още два 
фантастични романа през 1976 и 
1981. Тери Пратчет все още пише 
само за удоволствие и не смята да се 
издържа с това. През 1983 се слага 
началото на популярната и у нас по- 
редица от “Истории от Света на Дис- 
ка", като излиза първата книга от по- 
редицата - Цветът на Магията. Пър- 
воначално книгата не се продава 
толкова добре, но след като бива 
буквално прочетена по радиото в 
предаването И/отапз Ноиг, про- 
дажбите скачат главоломно и Прат- 
чет получава предложение за още 
две книги от Света на Диска от голя- 
мото издателство Сога!. След третата 
книга от света на диска Пратчет 
сменя отново издателя си с огром- 
ния тогава (а и сега) разпространи- 
тел Сойапсг като подписва договор 
за още шест книги. През 1987, го- 
дината когато Пратчет подписва 
въпросния контракт, той спира да 
пише само в свободното си време, 
напуска работа и спира да се трево- 
жи за пари до края на, слава Богу, 
все още щастливо течащия си - жи- 
вот. 16 години и над 45 най-различ- 
ни издания със запазената марка 
ОБСУУОВО, историите от Света на 
Диска са поставяни като пиеси из 
цяла Европа а Тери Пратчет е един от 
най-успелите писатели в света. 


Пилата 


Аз бях предполагам. 

Или поне дяволски приличаше на мен. 

Всичко с изключение на моралните устои. 

Дали наистина бих бил аз, ако ги нямаше морал- 
ните ми устои? 

Всъщност какво точно представляват тези морал- 
ни устои? Черупката, която ме ограничава и 
обезличава, превръщащайки ме в поредната 
малка костенурка, заела отреденото й място в 
огромната костенурчена колония, разстлала се 
на няколко континента или онази невероятно 
важна съставка, прибавяща Сапиенста към Хо- 
мото? 


Това беше денят, когато пуснах Ада в себе си. 
Предполагам, че той щеше да си влезе така или 
иначе, щом като веднъж беше решил да го сто- 
ри, та затова реших да го пусна доброволно. Да- 
ли трябва да се чувствам гузен от този факт? Да 
се самобичувам задето не съм се опитал да се 
противопоставя на злото. Надали. Най-малкото, 
защото аз никъде не го видях това зло, дето спе- 
кулират с него под път и над път. Нямаше демони 
сискрящи червени очи, закривени рога и олига- 
вени челюсти, които да разкъсват телата на де- 
вици край огромен огън. Ако бях видял нещо по- 
добно сигурно наистина щях да се възпротивя. 
Но нямаше нищо такова. Адът беше просто една 
пила. Средно голяма и сравнително неупотребя- 
вана с удобна гумена дръжка. Поех я нежно в 
ръката си и тогава видях решетките. И защо се 
очаква да се чувствам виновен? Защото преря- 
зах решетките с пилата? А вие какво бихте нап- 
равили с пила и решетки? 


Стъпките ми отекваха глухо по плочките на трото- 
ара. Звукът се променяше на неравни интерва- 
ли, когато обувките ми срещнеха метален капак 
на канализацията. Единствено разнообразие в 
монотонния шум. Безкрайните редици от бетон- 
ни шестоъгълници се нижеха пред очите ми в 
спускащия се здрач. Мъглата заплиташе бледи- 
те си пипала в клоните на храстите, разделящи 
улицата от пешеходната зона и образуваше 
странни фигури сред мъртвата, изсъхнала дър- 
весна плът. Някакво куче се затича край мен, 
размахвайки щастливо опашка и опитвайки се, 
по някаква неизвестна ми причина, да завре 
влажната си, мръсна муцуна в полите на шли- 
фера ми. Спрях се на място иго изгледах. Жи- 
вотното се отдръпна една крачка назад. Опаш- 
ката му се вееше значително по-неуверено. 
Протегнах облечената си в ръкавица длан към 
него, мърморейки с успокоителен тон обичайни- 
те глупости, които бях чувал да произнасят хора- 
та в подобни ситуации. 

-Пупи, на мама сладичкото кученце! 

Точно такива. Викът дойде от другата страна на 
улицата. Пупи, защото мършавият помияр пред 
мен очевидно се казваше така, наостри проску- 
баните си уши, включи двигателя, въртящ опаш- 
ката му, на по-висока предавка и се шмугна 
между храстите. На отсрещния тротоар се виж- 
даше тъмният силует на жената, представила се 
като мама. 

Наведох глава на една страна, загледан в отдале- 
чаващата се задница на кучето. 

Колата се втурна в пряката сред режещият звук от 

свистене на гуми. Какафонията бе допълнител- 

но подсилена от нервното пищене на клаксона, 
стреснатото квичене на кучето и викът на мама. 

Ударът беше изненадващо силен. Простъргва- 

щият протест на огънатия метел срещна праще- 

нето на костите и звука от раздираща се плът. 

Мъглата се отдръпна леко, за да пропусне воя на 


кучето. Спирачките на автомобила бяха приве- 
дени в действие, но спирането на няколко тон- 
ната маса не беше нещо, което можеше да стане 
от веднъж. Животното се влачи поне десетина 
метра, заклещено под предната броня без да 
спира да квичи. Мога да се закълна, че чувах, как 
вътрешностите му се размотават по платното с 
тихо плякане. 

Прескочих храстите и се насочих към мястото, къ- 
дето колата най-сетне беше успяла да спре. Ви- 
дях, че мама тича от другата страна крещейки 
нещо. Кучето започна да се влачи към нея с по- 
мощта на това, което бе останало от лапите му, 
оставяйки след себе си кървава диря, в която се 
забелязваха туфи козина и късове месо. Шофь- 
орът на колата изскочи с цветиста псувня на ус- 
та и отиде да огледа пораженията по бронята си. 
Мама плачеше с глас. Кучето беше спряло да 
квичи и издаваше някакви нечленоразделни 
гърлени звуци, докато се давеше в кръвта си. 


-Защо се усмихваш? 

-Приятно ми е. Чувствам се... в хармония със себе 
си. Предполагам, че това е думата. Хармония. 

-Защо? Стана нещо лошо. 

-Да. 

-Заради това ли се чувстваш добре? Заради 
смъртта на кучето? 

-Предполагам... 

-Искаше ти се то да умре, нали? Беше отврати- 
телно животно. Опитваше се да си завре олига- 
вената муцуна в дрехите ти. 

-Да. 

-Защо тогава не го уби ти, а остави всичко на слу- 
чайността? 

-Аз се опитах. Исках да... 

-Опитваше се да го примамиш, за да го изриташ. 
Така щеше просто да го нараниш леко. 

-Сигурно. 

-Нали вчера си купи пистолет за самозащита. За- 
що не го застреля, вместо да го риташ и да си 
цапаш обувките? 

-Но това не в... 

-Не е какво? 


-Убиец! - задавеният вик на мамчето отекна сред 
високите сгради. Главата на вече мъртвото куче 
лежеше в скута й. Беше около четиридесет го- 
дишна, пълна женица, облечена в развлачено 
кафяво палто, под което се подаваха краищата 
на ярко розова рокля. 

-Кажи го още веднъжи щете размажа на асвалта 
до шибаното животно, ей! - Изръмжа шофьорът, 
мъж с вид на гладко обръсната и облечена по 
последната мода сравнително човекоподобна 
маймуна. - Виж ми колата, бе. Виж ми бронята 
дееба иу мръсното животно, дееба. Двеста са 
поне това, като сложим и боята. 

-Убиец - повтори жената, с пресипнал, отчаян 
глас. 

-Да - обадих се, пристъпвайки още една крачка 
напред. И двамата не ме бяха забелязвали до 
този момент. - Да, убиец. 

-Къв сити, бе?! - изръмжа горилата извръщайки 
се рязко към мен - Като да се ебаваш нещо май 
с мене? 

Усмихнах се. 

-Може да се каже. 

Пресегнах се към пилата, впил поглед в решетките 
с решително изражение. 

Пъхнах ръка под шлифера си и обвих пръсти около 
дръжката на пистолета си. Леденият метал се 
сля с топлата ми потна длан. 

Зъбчетата на сечивото се врязаха в първата сто- 
манена пръчка с тихо скърцане. 

Очите на мъжа-горила се разшириха от ужас, аг- 

ресивното изражение на лицето му се стече, по- 

добно на козметична маска, размекната от 


слънчевите лъчи. Освободих предпазителя. 

Стърженето се усилваше прогресивно с всяко 
следващо движение на ръката ми. 

Показалецът на дясната ми ръка се сви, водейки 
спусъка със себе си. Освободеното парче олово 
се стрелна напред. Куршумът се заби малко под 
лявото око на мъжа, оставяйки върху скулата му 
спретната тъмна дупчица. Задната част на гла- 
вата му експлодира части от секундата по-къс- 
но. Парченца кост, мозък и плът полетяха заедно 
освободени от затвора на тялото. Свободни. 

Първата пръчка се счупи в ръцете ми. Изсмях се 
ДИВО. 

Изсмях се диво, доката огромното тяло на шофьо- 
ра се строполяваше в краката ми. Ръката ми ле- 
ко трепереше. 

Втората стоманена пръчка подаде. Удвоих усили- 
ята си. 

Мамичка клечеше, прегърнала трупа на мъртвото 
куче и ме гледаше тъпо. В погледа й нямаше 
страх. Нещата явно й се струваха твърде обър- 
кани и нереални, за да може камбанката на па- 
никата да зазвъни. Само сълзите, които допреди 
малко се лееха от очите й бяха пресъхнали. 
Пристъпих крачка към нея. 

Третата пръчка вече се клатеше застрашително. 

-Кучето ме дразнеше - отбелязах тихо - Пупи. 

Вдигнах пистолета към лицето й. Острият мерник 
сочеше челото между два кичура изрусена коса. 
Продължаваше да ме гледа тъпо. Не разбираше. 
Изместих ръката си леко надолу и вдясно и на- 
тиснах спусъка. В палтото й, от дясно на гърдите, 
разцъфна дупка, от която след миг колебливо се 
проточи кървава струйка. Жената изпищя и 
изтърва кучето. Свлече се на колене, а трепере- 
щите й пръсти се сключиха над раната. 

Четвъртата пръчка. Вече ясно виждах зелените, 
огряни от мекото пролетно слънце ливади, прос- 
тиращи се отвъд безлично сивите, грапави сте- 
ни на килията ми. 

-Наистина ме дразнеше. Искаше да ми изцапа 
дрехите. 

Жената безпомощно протегна към мен окърваве- 
ната си длан, обърната с шепата нагоре сякаш 
очакваше милостиня. Плътта в основата на ши- 
ята й експлодира. Яркочервен фонтан ознаме- 
нува разкъсването на сънната й артерия. В 
изцъклените й очи най-сетне се четеше неподп- 
равен ужас. Усмихнах се доволно и върнах мер- 
ника си между двата руси кичура. Куршумът се 
изплъзна от невъзможно черния мрак на дулото, 
завъртя се във въздуха и се стрелна към плячка- 
таси. 

Последната пръчка. Избих я навън със силен удар. 

Главата й се изметна назад под невъзможен ъгъл 
и след кратко колебание гравитацията придърпа 
тялото на мамичка и почти нежно го положи до 
разкъсания кучешки труп. Мъглата нежно ги за- 
вис белия си юрган. 

Погледнах пистолета в ръката си. Усмивката не 
слизаше от лицето ми. Отчаяно се мъчех да си 
спомня колко точно струваше железарията. Яс- 
но си спомнях, че таксата за курсовете и изкар- 
ването на разрешително ми излязоха към сто и 
петдесет. Не че имеше особено значение. 

Приведох се, за да не си ударя главата и прекра- 
чих през освободения от решетките прозорец. 
Преди да прехвърля и другия си крак се обърнах 
назад и пуснах вече ненужанта ми пила. 

Пистолетът силно издрънча, когато срещна ас- 
фалта. 

Прекрачих отвъд 

и сотмерена крачка поех 

нанякъде 

потъвайки в мъглата 

свободен. 


Александър ЗпаКе Бакалов 


шогндвор пеадо Е сот 
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Той бил бедна душица - 
имал само едни гащи на 
гърба си. 


Вие се смеете и аз се смея, 
но утре ще си разменим 
ролите! 


При Капитализма чоВек 
експлоатира чоВека, а при 
социализма е обратното. 
(учител по 
общестВознание) 


Номер осми ми даВа жежко 
железо да си изгорим 
рацете! (Забележка В 
Книжката от учител по 
трудово обучение) 


След третия месец 
абортите са сВързани с 
редица усложнения - 
тогаВа плодът е Вече 
ЖиВ. (учебник по 
акушерство) 


ИзвВънматочна бременност 
означаВа развитие на 
плода извън матката. 
(пак там) 


Нашите лекции нямат за 
цел да Ви готВят за 
психиатрията... (лекция 
по психиатрия) 


На изчезВане е Бесът В 
остроВните държаВи 
(Англия, Дания)... (Учебник 
по епидемиология) 


Борбата срещу 
изкустВеното хранене 
трябВа да се пренесе Към 
преодоляВане на модното 
уВлечение да се "пази 
линия" сред майките, чрез 
... даВане на личен 
пример, и др. (Учебник по 
социална хигиена) 


Столът трябва аа се 
нагажаа Към 
естестВените изВиВки на 
гръбначния мозък (Учебник 
по хигиена) 


ТоКсико-лщритатиВните 
Бронхити се срещат 
глаВно при хлебарки, 
теКстилци и 
дърВоделци... (Учебник по 
хигиена) 


Целта на Къпането е чрез 
изтривВалка, сапун и Вода 
да се смъкнат 
нечистотиите от 


хигиена) (мерси, че ни 
осВедомяВат!) 


Заслугата... принадлежи на 
ГромашеВский, Който 
предизвиква 
експериментално 
инфекции у хора, а по- 
Късно и ужиВотни... 
(Учебник по инфекциозни 
Болести) 


КакВо само прескачате от 
круша на Круша? 


Стига сте се замеряли с 
домати (На бригада за 
бране на ябълки) 


Тази ябълка е пърВо 
Качество... дори Второ! 
(пак там) 


Димитре, от пет минути 
те гледам - полоВин час 
нищо не си написал! (В 
час) 


Ти, ПлюВай дъВвката да я не 
плювам аз! 


Последните даВа чина даа 
излизат моментално, 
утре да си доведат и 
родителите! 


Не съм Казал, но ще 
поВторя... 


Ето на тази Картина ще 
Видите Как Исус Христос 
ще се приближи към 
еВрейския народ, Който 
няма да го изчака 


- ГоВорихме ли за Майстора 
миналата година? 


- НЕ |целият Клас) 


- Ами сега ще го довършим, 
чоВека... 


В българската 
Възрожденска Къща е 
имало три Вида стац - 
големи, малки и двор. 


- Колко минути остаВат до 
края на часа Колеги - да 
или не ?!? 


- Стойността на тази 
константа не е 
константа... 


- Тази новата формула 
тука, изобщо не е ноВа 
формула, а е оная 
старата формула... 


тялото... (Учебник по ЕА та 


Писмо на броя 


Здравейте 
София, площад Славейков, май 1998г. 
Пред поглега ми попада списание с 
диск "дапев Могкдпор”. Така започна 
моята среща с вашия екип. Оттогава 
имам всичките ви броеве с диск. За те- 
зи 5 години вие не престанахте да се 
развивате и да се борите с различни 
трудности. Много хора се смениха, но 
най-важното е, че запазихте духа на 
“работилницата”. Затова и феновете 
ви обичат и ще застанат зад вас ив 
най-трудните ви моменти. Честит юби- 
лей. 
Мау Те Рогсе Бе М/МТЕЛ Уоц 

Гога Паг!й Издег. 


Привет, 
Ти си единственият, който се сети за 
това, че навършваме 5 години човече. 
Благодарим за което! 

Ргеетап 


Ко стаа ПИЧове (6.р. - да не се чете 
“педерас и чикидижия), 
Тук нашата бригада от Варна решихме 
да ви драснем едно писъмце набързо... 
Интро: 
Еминем се прибра в апартамента си 
след поредния уморителен ден. Той от- 
вори вратата и познатата му задушевна 
амтосфера го обля отведнъж. Ключал- 
ките на вратата щракнаха в ритъма на 
“Набби: Вип”. Той се обтегна на голе- 
мия си диван и включи телевизора (те- 
левизор трудно казано, по-скоро кутия, 
която излъчва О!Е-ове). Вече не го ин- 
тересуваше нищо, даже и 
ударите на комшията отгоре (Ог.Оге). 
Дотолкова беше отегчен, че беше за6б- 
равил за поредния скучен ден в съда и 
поредното дело на майка му срещу не- 
го... 
Както и да е, така би изглеждало спо- 
ред нас интрото на играта “Етпет 
Мога” (уо, уо :) А сега няколко въпро- 
са: 
1. Има ли програма, която да отделя 
вокалите от музиката в песните? 
2. Кога ще се появи беРогсе ЕХ иу 
нас? 
3. Кво става с Егехб :)? 
4. Кога ще преминете на ОМО дискове? 
5. Кви са тия истории с Матрицата (за- 
лите)? 
И старецът затвори очи... 
Въпрос: Г-н премиер, ще подадете ли 
оставка? (въпрос към Симеон |) 
Отговор: От мен се иска единствено, 
което е широко познато, да се изпълня- 
ват онези задължения със служебна 
цел, стига да не са в тяжест на общест- 
вения хоризонт и човешкото съзнание. 
Тези въпроси, които обичате да преекс- 
понирате в един по-широк или по-тесен 
план, и не мисля, че това е нетипично, 
а още повече пък прецедент... 
Тпасз а! То в... 

агаг 


Все същото копеле (да се чете пич) 
Правим най-доброто списание за ком- 
пютърни игри в България. 

1. Без интро преминавам направо към 
отговорите: 

2. Има, ама не я знам коя е. 

3. Вече се появиха първите - чети хар- 
дуерната секция 

4. Ех, де да ставаше. Лежи си и хваща 
тен на френската ревиера, доколкото 
ми е известно. Предполагам на тия 
около нея обаче им става. За сметка на 
това в екипа има други хубави момиче- 


та, които също пишат хубави статии. 
5. Както казва нашият всеобщ идол, 
когото така любезно си цитирал в края 
на писмото си, в редките случаи, кога- 
то се опитва да каже нещо, не казвайки 
нищо: “Когато му дойде времето!” 
Ми затвориха ги. Те сега пак отварят. 
Истината ев Цпиух, приятелю 
Хайде, със здраве. 

Неетап 


За Егеетап 

С извинение, уважам желанието ти да 
пишеш за онлайн игри, но определено 
си личи, че не им разбираш и не ти се 
занимава. Толкова малко инфо сте 
постинали за тази ВЕЛИКА игра, че 
направо ви се чудя. Има тонове инфор- 
мация, която си пропуснал не може та- 
ка. Измийте 

срама в следващя брой и напишете по- 
не 6 страници. Между другото, смятам 
да се друсна 100 лв. за играта, да не- 
вероятно - аз дето си купувам само пи- 
ратки, но тва е единствено с подмолна 
цел ;). Както и да е, ако ще пишете или 
пишете кат хората или дайте на някой 
светстен писач, за тебе кат гледам - 
май само екшъните. Нищо лично. Ина- 
че списаниизето къса гъз и ставате все 
по добри, препоръчвам да представяте 
все толкоз хубави игри. Айде да сте 
живи Здрави и 

корави, па кат се видим ше ударим по 
едно. 


За... (не ти знам името) 
Хубаво е, че уважаваш... 
Егеетап 


ГосК-таг, велики тролове! 

Парво - искам да ви благодаря, че ви 
има. Фен сам ви от оня брой, на които 
на корицата е Разиел от Соул Ривър 2. 
Та аз още оттогава се канех да ви пиша 
ама бях 7-ми клас и учех, за да вляза в 
английската в моя роден град - Плов- 
див. Ся съм 8-ми клас и уча яко Немс- 
ки (даже да ви кажа под секрет всяко 


существително име в тва писмо се вру- 
щам да го пренапиша щото все го пра- 
вя с главна букава). Та искам да ви ка- 
жа, че моят клас сигурно е един от 
най-геймърските в Българя: 3/4 от 
момчетата сме сериозно зарибени по 
МагСгай; (даже има един дето е десети 
в Европа на рандом тийм) и вече смя- 
таме, че за под 3-4 часа няма смисал 
да ходим да играем, а ходим да играем 
доста често... мани тва, ами покрай нас 
и горе-долу 1/3 от момичетата и те иг- 
раят МагСгак;. Останалата част от кла- 
са чатят или играят нещо друго. 

.. и целия 8-ми Г клас, кошмара на 
всички учители в ЕГ “Пловдив”, сме ви 
верни фенове. 

Много на кефите! Представете си 
следната картинка: 

Зима, минусови температури; 8-ми Г 
са взели поредния СМ/ и се хилят исте- 
рично на теста за Ун-дедо Коледа. Му- 
ахахахаха... 

Или следното: 

Час по немски, правим глупаво упраж- 
нение, никой не внимава, и чувам глас: 
“Димитре, отговори на въпроса!", 43 
примигвам “невинно” ии казвам: “Мо- 
жегли да повторите въпроса?" Тогава 
тя започва да ми се кара, че ако не 
внимавам... дрън-дрън, а аз обещавам, 
че няма повече, 

а под чина си, гледам гледам как “фут- 
болистите се почесват, помирисват и 
т.н. по разни места”. 

Ми май е тва, много съм щастлив, че 
ви писах щото се канех още отпреди 
15-тина броя да свърша тая работа, 
ама... 

Чао и се надявам това да не е послед- 
ното ми писмо 

П.С.: Знаете ли, че Димму Боргир мно- 
го добре се съвместяват с МагОгай:? :- 
) 


Я, какво си имаме тук? 

Едно филибе-тепе! 

С радост установявам, че не-писането 
до бапегв" МогквНор дава такива пло- 


шогНсйор Пеадо-сот 


дотворни резултати. Значи - казвам го 
и на останалите, които ще прочетат то- 
зи отговор - ако искате да ви приемат 
в някое училище се абонирайте за спи- 
санието и НЕ НИ ПИШЕТЕ! Тва е! Ус- 
пехът е гарантиран - за вас, и за нас. 
Много ми харесва мисълта за 70- 
80 хиляди бройки тираж (минимум). 
Освен тва бих ти бил благодарен да ос- 
ведомиш всеки твой познат, че писане- 
то до нас е като еликсир за щастие. За 
5 години така и не успяхме да напра- 
вим лев, но мисля, че, благодарение на 
теб, краят на грижите ни е ей го на къ- 
де е. 
Много поздрави на целия 8-ми “Г” от 
ЕГ Пловдив, особено на 1-та трета от 
момичетата (пораствайте бързо, ей). 
Егеетап 


Привет от Варна ! 

Как е времето в София, как е списани- 
ето? 

Винаги, когато съм прочитал странич- 
ките с писмата ни (на читателите), съм 
мислел и аз да ви пиша, въпреки че 
последнят път когато бяхте отпечатали 
мое писмо хич не ми хареса реплая му 
и друго мислех да направя... Както и да 
е, преодолях обидата, та започнах да 
ви харесвам дори още повече, особено 
след като пуснахте 2 диска, аууу! Ум- 
рях от кеф! Преди известно време про- 
четох читателската страничка за писма 
на едно-доуго списание, където някой 
беше се възпротивил, че даденото спи- 
сание пишело само за З0 програми, а 
в реплая му редактора беше се оправ- 
дал, като беше нарочил геймърските 
списания, че пишат само за З0 екшъ- 
ни, шутъри и др. ...скъсах списанието... 
мислех да му пратя някой от вашите 
броеве, Но нито един не можах да 
откъсна от сърцето си, чесно ви каз- 
вам, вие наистина сте нещо много по- 
вече от просто геймърско списание... 
Всичките тези нови рубрики и инфор- 
мация... Абе пичове супер сте, ТНАМХ 
за целия този труд ! 
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П.П.: Защо не разпространявате Цпих 
сериите, подобно на РСтагиа и 
Неадо#? Както и програмки за тях 
„..много хора предпочитат Цпих вместо 
ММпдомуб.:.. 
П.П.П.: Що не пуснете някой плакат-ка- 
лендар (примерно в началото или края 
на годината)? 
Чао 
ВасвКоу 


Здрасти, Бачков! 
Хубаво е човек да е достатъчно над не- 
щата, за да не позволява на пристрас- 
тията си да влияят на обективната 
оценка. Както еи хубаво все пак прист- 
растията да намират реален израз, за 
да поласкаят (в добрия смисъл) обекта 
им. В това писмо доказа, че можеш и 
двете. 
Идеята за плакет-календар ни е хрум- 
вала, разбира се, но така и не я осъще- 
ствихме, добре, че напомняш. За всеки 
случай драсни едно писмо към края на 
годината, за да не се отнесем пак ;-). 
Колкото до Линукс пакетите... пов 
епошай пипега!5, глу Ечепд. 

Егеетап 


Слушам си сега значи “Спайс 
гърлс”... 

И се чудя как да започна това писмо, 
облян от вдъхновение под въздействие- 
то на тяхната покъртителна поезия... 
Значи хората по чужбината започват 
със “Здравей мило списание”. Ми 
здрасти. Аз съм геймър. И като всеки 
запален геймър си имам собствен 
клан. Може да сте ни чували - ние сме 
“Миролюбивите кришнари дето ходят 
да танцуват по летищата за един по- 
добър свят без ядрени оръжия и Лили 
Иванова". Много сме известни, напра- 
во пориме гъз по турнирите. Имаме ед- 
на култова стратегия за печелене - Бай 
Асен като си дигне шалварите и... Ай- 
де, дотука с конкуренцията. Направо, 
как да кажа... ги издухваме. 

Требе да ми се признае, че ми личи... 
Че ви пиша за първи път. Тъй де - нема 
много заврънкулки по речта, нема 
екстри, нема приятелски изрази. Пък и 
леко хаос цари... Ма нали знаете - 
“Човек се еб... ъъъ... учи, докато не 
умре". Мъдър ще да е бил тоз, дето го 
е казал. Мислител е бил, така да се ка- 
же. Аз да ви споделя нещо много лич- 
но - много обичам да мисля. Щото, де- 
то вика мама, човек обича да прави не- 
щата дето ги не може. На вас много хо- 
ра ви казват много неща. Аз пък няма 
нищо да ви казвам, щото и без туй 
имате с многу препуръки и съвети да 
се справяте... Тя и вашта не е лесна. И 
все пак... Не мога да се сдържа. Само 
няколко въпросчета. И две-три пре- 
поръки. И... огънче имате ли? Да? Су- 
пер сте. А цигара кой ще ми даде? Мо- 
ите силно екзистенциални въпроси и 
многопластови, общочовешки препоръ- 
ки са изложени по-долу. 

Вярвате ли в Дядо Коледа? 

А във Феята на зъбчетата? (Много ми- 
ла женица между другото, оназ ефирна 
рокличка много й отива). 

Есмералда ще се ожени ли за Хуан 
Карлос Мария Перейра Джон Арчибалд 
Паундчестър Фруфру Трети? 

Какво стана с Гробаря и Скалата? (Мои 
стари любимци още от детски време- 
на.) 

Казах ви, че имам и препоръки: 
Къпете се често, или не се къпете 
изобщо. (Аз лично препочитам второ- 
то; къпането разрушава естествения 


защитен слой на организма и бактери- 
ите могат да ни превземат. От друга 
страна, никоя бактерия не припарва до 
мен като не съм се изкъпал от няколко 
дни. То май и хората не припарват в та- 
кива случай) 

Спасете китовете! 

Пийте много, или... пиите още повече! 
(Мин. вода де, то е ясно... Дезокси- 
нуклернонубирана, другата има прека- 
лено много минерали) 

Ми май това е от мен. Айде, със здра- 


ве. 
Вапа ай-Тог 


Тва с мисленето доста ми хареса! 
Напомня ми за невръстните години, т0- 
гава-и аз доста мислих, Но след толко- 
ва години еб.., ъъъ... учене вече почти 
всичко ми.е ясно и кажи-речи не мис- 
ля, Последното вероятно си личи. Да 
бе, извинявай - ето ти огънче. 

Та, докъде бяхме стигнали? До въпро- 
сите и препоръките, като че ли... 
Вярваме, че Ън-Деда скоро ще се 
завърне на страниците на списанието. 
След последния ми рожден ден вярвам 
в зъбите на Феята (апропо роден съм 
на 31 Октомври, Хелоуин, а на сутрин- 
та се оказа, че не е никаква фея, а най- 
обикновена маскирана 19 годишна 
сексбомба от провинцията), а също ив 
ноктите й, щото още нося по тялото си 
следи от тях, 

Явно не си гледал последните 152 се- 
рии, Хуан се удави във ваната, а Есме- 
ралда отиде в манастир, който се оказа 
параван на подземна база на КГБ, коя- 
то пък - както после се установи - би- 
ла тайно завладяна от някакво движе- 
ние за защита на животните, а главни- 
ят от тях бил всъщност някакъв извън- 
земен рейнджър, дошъл да проследи 
шайка галактичеки терористи, скрили 
се на Земята, да се внедри в редиците 
ими дори да им стане шеф, опозна- 
вайки ги и сближавайки се с тях дотам, 
че си признал кой е, после всички за- 
едно се напили в кварталната кръчма, 
за да отпразнуват дружбата си, където 
попаднали на стар просяк и го почерпи- 
пи, той пък от своя страна не бил про- 
сяк ами върховния жрец на мистерио- 
зен сатанински култ и така всички пос- 
тепенно станали сатанисти..., така че 
Есмералда им беше добре дошла точно 
по време на слънчевото затъмнение и 
те я принесоха в жертва щот им тряб- 
вала девственица, за да събудят Лука- 
вия, хубаво, ама единственият некро- 
фил в компанията малко по-късно уста- 
нови, че нашата, въпреки благочести- 
вия си вид и пърхащи плахо клепки, 
изобщо не е девствена и така се прова- 
ли господството на Дявола. Поуката 
във финалните надписи беше, че за 
възхвалата на Бога понякога една разв- 
ратница може да се окаже далеч по- 
ценна и от най-целомъдрената девица. 
Гробаря си направи операция за смяна 
на пола, а Скалата я нацепиха ия нап- 
равиха на жълти павета. 

Благодарим за препоръките, те са ни 
вече като катехизис. Впрочем, като ка- 
за къпане - в случай, че не знаеш - 
ето ти един любопитен факт: Навреме- 
то две седмици преди да се върне от 
поход Наполеон пращал на Жозефин 
писмо, в което я уведомявал за завръ- 
щането си и настоятелно я молел да не 
се къпе, защото силно я желаел. Исти- 
нски самец, боже господи! Когато нау- 
чих това много ми се издигна в очите, 
вероятно се е качил на токчета, което 


предвид ръста му и нравите по онова 


време е напълно обяснимо. 
И не се притеснявай за китовете, взел 
съм мерки - отглеждам си една попу- 
лация в аквариума, за всеки случай. 
Жив и здрав! 

Егеетап 


Евей, кво ше правим сега? Да започна 
ли да ви хваля... или пък да се направя 
на критикар и да се заям за някоя 
липсваща запетайка. Дали с лек и жар- 
гонен език да го пиша тва писмо, или 
да го карам по-сериозно. БАСИ, КОПЕ- 
УЕ, ЧУДЯ СЕ! 
Да ви кажа, статията на бапЕР за 
СеВП 2003 ме разби. Професионално 
написана и интересна. Друго си е като 
видиш нещата със собствените си очи. 
Не ми остава нищо друго, освен да ви 
пожелая и на таз годишното ЕЗ да има 
представител на списанието. 
Въобще целият брой е на ниво. Но това 
не е особена изненада, нали? 
Баси, пичове, кефя ви се. Имам около 
40 броя от списанието, което май зна- 
чи, че от прословутия седми брой не 
съм спирал да ви купувам. А това е все 
пак един доста голям период от време. 
Бих казал, че най-дългата ми любовна 
връзка е била (и продължава да бъде) 
с Сатегв Могквнор. Може на някой да 
прозвучи твърде пресилено, но е така. 
Всичко, което е правено с любов, зас- 
лужава любов - така мисля. За всички- 
те тези години, през които съм ви зак- 
лет фен съм стигнал до един извод - 
вие правите това списание с любов, ко- 
пелета! И много ви уважавам, за което. 
След като толкова години мълчаливо 
съм давал своята скромна подкрепа за 
списанието, време е да я дам и гласно. 
Това е. 

Саеваг 


Грешка! Около 41... Доста любов е то- 
ва, май. 
Дали пък не е време за нещо по-хард 
вече, хе-хе. 
Остани със здраве, човече! 

Егеетап 


Най-накрая се реших и аз да Ви 
драсна едно писъмце. 

Тъй като това ми е първото, имам мно- 
го неща да Ви казвам. 

1. Много, ама ужасно много ме дразни 
как започват писмата на някои хора. 
Пример: “Няма нужда да ви казвам, че 
вие сте най-доброто списание и т.н." 
Ами като няма нужда ЗАЩО ГО КАЗ- 
ВАЖ. Знам че съм млад за да се ядос- 
вам ама Вие прекалявате. 

2. Искам да Ви кажа, че сте се проме- 
нили много от както започнахте да пи- 
шете. И да знаете горе-долу в положи- 
телна посока, защото в началото пи- 
сахте единствено и само за игри. И 
честно казано още не съм прочел най- 
първите Ви броеве, поради простата 
причина че нямах тогава компютър, а 
вече тези игри са история. + > (чете 
се следователно) давайте в същия дух. 
3. Тъй като предполагам ЕВЕЕМАМ си 
има и друга работа освен да проверява 
за грешки в статиите, то следователно 
спокойно можете да уволните помощ- 
ник редактора (освен, ако не е много 
готина) и да назначите нова. 

4. Имам лек проблем с вашите диско- 
ве. Да знаете, че се въртат сумата вре- 
ме, докота се заредат, а преди не беше 
така. 

5. Къде са п томе-тата. Те ме кефеха 


ужасно много. 
В. Предпочитам да чета повече Жезсу/е 
странички, отколкото за Някои тъпи иг- 
ри. 
7. Много голям фен съм на ова 0095. 
Можете ли да драснете още малко 
странички за ЕД 0005 2. 
8. Можете да слагате повечко странич- 
ки за Пагдиаге. 
9. Не ми хареса кравата (бичето - баси 
педала) да заема цели 2 страници от 
списанието!!! 
10. Помислете за идеята да слагата 
поне в 2 поредни броя карта на една и 
съща игра. В един брой така, в друг ни- 
що, после пък съвсем друга, сега в 
последния нищо (малиййй, стана доста 
объркващо). ЗАЩО? 
11. Мислех, че ако Ви пиша ще мие 
приятно, но да има толкова да казваш, 
а да не знаеш как да го кажеш си е... 
12. ЧАО от мен и да знаете, че колкото 
и да се преебете пак ще ви купувам. А 
забравих да Ви питам нещо. 
ВЕРАСК преебавам ли значи? 

Ваш голям фен Те Без!. 


Най-накрая и аз ще отговоря на пис- 
мо. 

Позна не като врачка, ми не знам и аз: 
ЕВЕЕМАМ действително си има по-важ- 
на работа в момента, и като ме гледа, 
че се въртя насам-натам без работа, че 
в редакцията вече всичко лъщи от чис- 
тота, че не може да си намери някакви 
неща, защото са подредени по шкаф- 
четата и че всичко, което трябва (8 и 
не трябва) да се изтегли от Интернет в 
услуга на броя, е изтеглено; като се 
разходи да провери дали и чиниите са 
измити, дали са купени разни жизнено- 
важни хранителни и пивни стоки и ви- 
дя, че всичко е наред, ми възложи з38- 
дачата да ти отговоря, непропускайки 
да отбележи колко съжалява, че нямам 
достатъчно мозък да го отменя като ре- 
дактор, но поне за помощник ставам. 
Знаеш ли, истината е, че напоследък 
стана модерно (май след Е!ех!5) по 
геймърските списания да се мяркат 
женски имена. Затова ме държат, ве- 
роятно. Но пъки аз си имам планове. 
При тия наши даровити автори, ще взе- 
ма да сваля Фрийман да стана аз ре- 
дактор, ще си вея краката по цял ден и 
ще взимам кинти като за световно. 
Тъкмо и твоето пледиране за нов по- 
мощник ще се изпълни :-). 

Както и да е. Исках да ти кажа, че ми 
се виждаш интерсен екземпляр. В пис- 
мото ти съжителстват стил и невежест- 
во, а също и силно диалектични проти- 
воречия (Бичето е част от лайфстайла, 
който обаче те кефи; или “колкото и да 
се преебете” - “ваш голям фен). 

Има вариант да си всъщност хитрец, 
който си прави еб... гаргара. На това 
ме навежда и въпросчето за рефак. 
Дори да е така, доколкото съм сведу- 
ща, бих се осмелила да дам 1-2 непре- 
тенциозни отговора на въпросите, кои- 
то ми се виждат най-смислени - за 
дисковете. 

Кип томез се пускат винаги щом се 
посъберат достатъчно готини. Четенето 
- струва ми се, че дълго въртене може 
да се получи, когато С0-ВОМ-ът ти че- 
те на по-ниска скорост, отколкото е за- 
писван диска. Вероятно един нов С0- 
ВОМ ще реши проблема. Ако проб- 
лемът се появява единствено с нашите 
дискове + изключения, може да е от 
марката и тогава същото решение пак 


върши работа. 
ИС КШег 


НЕ е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате безпроблемно... 


«.. ЕС компютри гее така. 


в. 
В незаз 
Решава Ваш Те проблеми 


Абонаментна поддръжка на компютърна техника 
Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 
Внедряване на информационни системи 
Структурно преокабеляване 


ИТ консултации 


София 1000, уд. "Тен. Гурко" 34 ,тел. 986-65-05, 980-96-22 
е-тай: шюФЪрзегусе.пе:, ум Безеглсе.пе! 


«) (В 4) (2 «3 


Тпе Сатегто? 


побече от пгра... 


луги.райадит-гатез.сот 


